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ಸಂಪ್ದಕ್ೀಯ

ಆತಿಮೂೀಯ ಓದುಗರೀ,

ಹಬ�ಗಳೆಂದರೆ ನಮ್ಮ ಸುತತುಲಿನ ಎಲ್ ಸುಂದರ ವಿ�ರಗಳನು್ ಸಂಭ್ರಮಸುವ ಸಮಯ. 
ಇಂತಹ ಸಂದಭಧಗಳಲಿ್ ನಾವು ಮಾಡುವ ಪ್ರರ್�ಂದು ಕೆಲಸದಲೂ್ ಎ�ಟಿಂದು ಗಣಿತ 
ಅಡಗಿದೆ ಎಂಬುದನು್ ನೀವು ಎಂದಾದರೂ ಗಮನಸದ�ೀರಾ?

ನಮಮೂ ಬಟೆ್ಟಗಳಲಿ್ಲನ ವಿನಾ್ಯಸಗಳು, ನಾವು ಬ್ಗಿಲಿಗೆ ಕಟು್ಟವ `ತೊೀರಣ'ಗಳು, ನಮಮೂ ಅಂಗಳವನುನು 
ಅಲಂಕರಿಸುವ `ಪೂಕಳಂ' ಮತು್ತ `ರಂಗೊೀಲಿ'ಗಳು, ಹಬ�ದ ಸಮಯದಲಿ್ಲ ಮೊಳಗುವ ಸಂಗಿೀತ, 
ನಾವು ತಯಾರಿಸುವ ಭಕಷ್�ಗಳು ಮತು್ತ ಅದನುನು ಬಡಿಸುವ ರಿೀತಿಯ ಬಗೆ� ಒಮಮೂ ಯೀಚಿರ್ ನೀಡಿ. 

ರೀಖ್ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಸಂಖ್್ಯಗಳು, ಆಕಾರಗಳು ಮತು್ತ ಗಾತ್ಗಳನುನು ನಾವು ನೀಡುತೆ್ತೀವ; ಸಂಖ್್ಯಗಳು 
ಹ್ಗೂ ಸಂಗಿೀತದಲಿ್ಲ ವಿನಾ್ಯಸಗಳನುನು ಕಾಣುತೆ್ತೀವ; ನಮಮೂ ಹಬ�ದ ರ್ದಧಿತೆಗಳಲಿ್ಲ (ಬರಬಹುದಾದ 
ಅನಿರಿೀಕ್್ಷತ ಅತಿರ್ಗಳ ಲೆಕಾ್ಕಚಾರವೂ ಸ್ೀರಿದಂತೆ!) ದತ್ತಂಶಗಳನುನು ಬಳಸುತೆ್ತೀವ.

ಬದುಕ್ನ ಸಂಭ್ಮಾಚರಣೆಗಳಲಿ್ಲ ಮತು್ತ ಬದುಕನೆನುೀ ಸಂಭ್ಮಿಸುವ ಈ 
ಹಬ�ಗಳಲಿ್ಲ ಗಣಿತವು ಒಂದು ಸುಂದರವಾದ ಹ್ಗೂ ಸುಮಧುರವಾದ 
ಲಯದಲಿ್ಲ ಬೆರತುಹೀಗಿದೆ.



ಸಂಪ್ದಕರ ನುಡಿ 

ಆತಿಮೂೀಯ ಓದುಗರೀ,

ನೀಡುನೀಡುತಿ್ತದದುಂತೆಯೆೀ 2025ನೆೀ ಇಸವಿ ಮುಗಿಯುತಿ್ತದುದು ನಾವಿೀಗ ಈ ವಷಸಿದ ಕೊನೆಯ 
ಸಂಚಿಕಯಲಿ್ಲದೆದುೀವ! `ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್' ಪತಿ್ಕಗೆ ಇದೊಂದು ಅದು�ತ ಕಲಿಕಯ ವಷಸಿವಾಗಿತು್ತ - 
ಕೀವಲ ಗಣಿತದ ಬಗೆ� ಮಾತ್ವಲ್ಲ , ಪ್್ರಮಿಕ ಶಾಲಾ ಗಣಿತದ ಬೀಧನಾ ಕ್ಮದಲಿ್ಲರುವ 
ಕೊರತೆಗಳು ಮತು್ತ ಅಗತ್ಯಗಳ ಬಗೆ�ಯೂ ನಾವು ಹಸ ಒಳನೀಟಗಳನುನು ಪಡದುಕೊಂಡಿದೆದುೀವ. 
ಕರಕುಶಲ ಕಲೆ, ಕಲೆ, ತಂತ್ರ್್ಞ ನ, ನಮಮೂ ಪರಿಸರ, ಹ್ಗೂ ನಮಮೂ ದಿನನಿತ್ಯದ ಬದುಕ್ನ ವೃತಿ್ತಗಳು 
ಮತು್ತ ವಾ್ಯಪಕ ಚಟುವಟಿಕಗಳಂದಿಗೆ ಗಣಿತವು ಹೆೀಗೆ ಬೆರತುಹೀಗಿದೆ ಎಂಬುದನುನು ನಾವು ಈ 
ವಷಸಿ ವಿಶ್ಲೀಷ್ರ್ದೆದುೀವ.

ಮತು್ತ ನವಂಬ� 2025ರ ಈ ಸಂಚಿಕಯಲಿ್ಲ , ನಾವು ಗಣಿತದ ಸಂಭ್ಮಾಚರಣೆಯ ಮೀಲೆ ಗಮನ 
ಹರಿಸುತಿ್ತದೆದುೀವ! ಈ ಕಲ್ಪನೆಯನುನು ಕೀಳಿ ಅಪಹ್ಸ್ಯ ಮಾಡುವ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯಯ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಮತು್ತ 
ವಯಸ್ಕರು ಇದಾದುರ ಎಂಬುದರ ಸಂಪೂಣಸಿ ಅರಿವು ನಮಗಿದೆ. ಒಂದು ಪ್ರ್ದಧಿವಾದ ಮಾತಿದೆ: 
`ನನಗೆ ಗಣಿತದೊಂದಿಗೆ ಪ್್ೀತಿ-ದೆವಾೀಷದ ಸಂಬಂಧವಿದೆ - ಅದನುನು ಪ್್ೀತಿಸುವುದನುನು ನಾನು 
ದೆವಾೀಷ್ಸುತೆ್ತೀನೆ, ಆದರ ಅದನುನು ದೆವಾೀಷ್ಸುವುದನುನು ನಾನು ಪ್್ೀತಿಸುತೆ್ತೀನೆ.' ಇಂತಹ ಮನೀಭಾವಕ್ಕ 
`ಸಂಭ್ಮಾಚರಣೆ' ಎಂಬುದು ಸಂಪೂಣಸಿವಾಗಿ ವಿರುದಧಿವಾಗಿ ಕಾಣುತ್ತದೆ. ಹ್ಗಾಗಿ, ಎಲ್ಲರನೂನು 
ಒಳಗೊಳು್ಳವಂತಹ, ವಿಭಿನನು ಸ್ಮರ್ಯಸಿಗಳಿರುವ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಹಂದುವಂತಹ ಮತು್ತ ಎಲ್ಲಕ್್ಕಂತ 
ಮುಖ್ಯವಾಗಿ ಗಣಿತದ ಬಗೆಗಿನ ಈ ಮನರ್ಥಾತಿಯನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವಂತಹ ಅರಸಿಪೂಣಸಿ 
ಆಚರಣೆಯನುನು ನಾವು ಹೆೀಗೆ ಮಾಡಬಹುದು ಎಂಬುದನುನು ಪರಿಶಿೀಲಿಸಲು ನಾವು ಬಯರ್ದೆದುೀವ.

ಹಬ�ಗಳು ವೈವಿಧ್ಯತೆಯನುನು ಉತೆ್ತೀಜಸುತ್ತವ; ವಿಭಿನನು ಭಾಗಿೀದಾರರನುನು ಒಟಿ್ಟಗೆ ಸ್ೀರಿರ್ ಸಂವಾದಕ್ಕ 
ಎಡಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತವ; ಸೃಜನಶಿೀಲತೆಯನುನು ಹೆಚಿಚುಸುತ್ತವ ಮತು್ತ `ವಿಷಯವನುನು ತಮಮೂದಾಗಿರ್ಕೊಳ್ಳಲು' 
ಹಸ ಅವಕಾಶಗಳನುನು ನಿೀಡುತ್ತವ. ಸಂಕ್್ಷಪ್ತವಾಗಿ ಹೆೀಳುವುದಾದರ, ಅವು ತರಗತಿಯ 
ವಾತವರಣವನೆನುೀ ಸಂಪೂಣಸಿವಾಗಿ ಬದಲಾಯಿಸುತ್ತವ - ಕನಿಷಠಾ ಆ ಒಂದು ದಿನದ ಮಟಿ್ಟಗಾದರೂ! 
ಶಾಶವಾತವಾದ ಬದಲಾವಣೆಯನುನು ತರಲು ಇಂತಹ ಅವಕಾಶಗಳನುನು ನಾವು ಹೆೀಗೆ ಬಳರ್ಕೊಳ್ಳಬಹುದು? 
ಪ್ತಿ ವಷಸಿ ಡಿಸ್ಂಬ� 22 ರಂದು ಆಚರಿಸಲಾಗುವ `ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನ'ದ ಸಂಭ್ಮವನುನು 
ನಾವು ಮುಂದಿನ ಇಡಿೀ ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ವಷಸಿಕ್್ಕ ಕೊಂ�ಯ್ಯಬಹುದೆೀ? ಹ್ಗೆ ಮಾಡಲು ಸ್ಧ್ಯವಾದರ 
ಮಾತ್, ಇಂತಹ ಆಚರಣೆಗಳು ನಿಜಕ್್ಕ ಸ್ರಸಿಕವಾಗುತ್ತವ. ನವಂಬ� 2025 ರ ಸಂಚಿಕಯ ಎರಡು 
ವಿಶೀಷ ಲೆೀಖನಗಳು ಮತು್ತ ಪುಲಔಟ್ ವಿಭಾಗವು ಇಂತಹ ಆಚರಣೆಗಳ ವಿವಿಧ ಆಯಾಮಗಳನುನು 
ಹ್ಗೂ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಕುತೂಹಲಕಾರಿಯಾದ ಚಟುವಟಿಕಗಳನುನು ನಿಮಗೆ ನಿೀಡುತ್ತವ.

ಈ ಸಂಚಿಕಯ ತರಗತಿ ವಿಭಾಗವು ಸಮೂ�ತಿ ಸ್ಮೂರರ್ ಪ್ಂಡ ಅವರ, ಆಲೀಚನೆಗೆ ಹಚುಚುವಂತಹ ನಾವು 
ಹೆೀಳಿಕೊಟ್್ಟಗ ಏನನುನು ಕರ್ಯುತೆ್ತೀವ ಲೆೀಖನದೊಂದಿಗೆ ಪ್್ರಂಭವಾಗುತ್ತದೆ. ಇದು ಮಕ್ಕಳ ಸಹಜ 
ಕಲಿಕಗೆ ಅಡಿಡಿಯಾಗದಂತೆ ನಾವು ಹೆೀಗೆ ಪ್ಠ ಮಾಡಬಹುದು ಎಂದು ಚಚಿಸಿಸುತ್ತದೆ. ಜೀನ�  
ರಹಮಾನ್  ಅವರ ಲೆೀಖನವು ಮಾಯಾ ಎಂಬ ಚಿಕ್ಕ ಹುಡುಗಿಯು ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಅನೆವಾೀಷ್ರ್ 
ಭಾಜ್ಯತೆಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಕಲವು ಚಿಕ್ಕ �ಕ್ಕ ಅಂಶಗಳನುನು ತನೆೀ ಕಂಡುಕೊಂಡ ಕರಯನುನು 
ಹೆೀಳುತ್ತದೆ. ಮತೂ್ತ ಮುಖ್ಯವಾಗಿ, ಈ ಲೆೀಖನವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಯೆೀ ಮುಂದುವರರ್ಕೊಂಡು ಹೀಗುವ 



ಕಲಿಕಯ ಪ್್ಮುಖ್ಯತೆಯನುನು ತೊೀರಿಸುತ್ತದೆ. ಮತು್ತ ಕರ�  ರ್ಂಗ್ ರವರ ಅನುಭವದ ಮೂಲಕ 
ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮತು್ತ ಸುತ್ತಳತೆಯ ಅನೆವಾೀಷಣೆ ಲೆೀಖನವು, ಕಾಯಾಸಿಗಾರವಂದರಲಿ್ಲ ಶಿಕ್ಷಕರು ಸೂತ್ಗಳನುನು 
ಪರಿಚಯಿಸುವ ಬದಲು ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳನುನು ಸಂದ�ೀಸಿಚಿತ ಉದಾಹರಣೆಗಳ ಮೂಲಕ ಹೆೀಗೆ 
ಹೆೀಳಿಕೊಡಬಹುದು ಎಂದು ಕಲಿತ ಬಗೆಯನುನು ವಿವರಿಸುತ್ತದೆ.

ಕ್ಷಮಾ ಚಕ್ವತಿಸಿ ಅವರ ಅವರಿಗೆ ಅರಸಿವಾಗಿದೆ ಎಂದು ನನಗೆ ತಿಳಿಯುವುದು ಹೆೀಗೆ? ಎಂಬ 
ಲೆೀಖನವು, ನಮಮೂ ಬೀಧನಾ ವಿಧಾನಗಳಲಿ್ಲರುವ ಮಿತಿಗಳನುನು ಕಂಡುಕೊಳು್ಳವ ವಿಧಾನಗಳನುನು 
ಚಚಿಸಿಸುತ್ತದೆ. ಒಬ� ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಯ ಮನರ್್ನಲಿ್ಲ ಹಸ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳು ರೂಪುಗೊಳು್ಳವಾಗ ನುಸುಳುವ 
ತಪು ್ಪಗಳನುನು ಅರವಾ ತಪು ್ಪಗ್ಹಿಕಗಳನುನು ನಾವು ಹೆೀಗೆ ಪತೆ್ತಹಚಚುಬಹುದು ಮತು್ತ ಸರಿಪಡಿಸಬಹುದು? 
ನಿಮಮೂ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ನಿೀವು ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಬಹುದಾದ ಪರಿಹ್ರ ಕ್ಮಗಳ ಬಗೆ� ಚಚಿಸಿಸಲು ಲೆೀಖಕರು 
ರ್ದಧಿರಿದಾದುರ. ಅವರ ಈ ಉದಾರವಾದ ಪ್ಸ್್ತಪವನುನು ನಿೀವಲ್ಲರೂ ಖಂಡಿತ ಬಳರ್ಕೊಳ್ಳಬೆೀಕು.

ಸ್ವಾತಿ ಸಕಾಸಿ� ಅವರ ವರದಿ ಮತು್ತ ಅಕ್ೀಫಾ ಬರ್್ ಅವರ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳು ಪ್ಠದ 
ಮುಂದುವರಿದ ಭಾಗದೊಂದಿಗೆ ನಾವು ಈ ವಿಭಾಗವನುನು ಮುಕಾ್ತಯಗೊಳಿಸುತೆ್ತೀವ. ಸಂಕಲನ ಮತು್ತ 
ವ್ಯವಕಲನ ಕ್್ಯೆಗಳು ಸಂಖ್್ಯಗಳ ನಡುವ ಹೆೀಗೆ ಸಂಪಕಸಿವನುನು ಬೆಳೆಸುತ್ತವ ಎಂಬುದನುನು ಇದು 
ತಿಳಿಸುತ್ತದೆ. ಇದು ಗಣಿತದ ಸಂತಸ ವಿಭಾಗಕ್ಕ ನಮಗೆ ಅತು್ಯತ್ತಮವಾದ ಆರಂಭವನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ. 
ಇದರಲಿ್ಲ ಬಹಳ ಸಮಯದ ನಂತರ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಬಂಧವನುನು ನಿೀಡಲಾಗಿದುದು , ಇದು ಸಂಕಲನದ 
ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ಆಧರಿರ್ದೆ. ಆ�. ಮೊೀಹನ್ ಅವರು ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು 
ಬಳರ್ಕೊಂಡು ಮಾಡಬಹುದಾದ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ ಅನೆವಾೀಷಣೆಗಳನುನು ವಿವರಿರ್ದಾದುರ. ನಂತರ, ಮೊಟ್ಟ 
ಮೊದಲ ಬ್ರಿಗೆ- ಒಂದು ಗಣಿತ ನಾಟಕದ ರ್�ಪ್್ಟಸ್ ನಂದಿಗೆ ನಾವು ಈ ಸಂಚಿಕಯನುನು 
ಮುಕಾ್ತಯಗೊಳಿಸುತೆ್ತೀವ. ಗಣಿತವಂದರ ಹಿಂಜರಿಯುವ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳನುನು ಸಹ ಇಂತಹ ನಾಟಕಗಳು 
ಗಣಿತದೆಡಗೆ ಹೆೀಗೆ ಸ್ಳೆಯುತ್ತವ ಎಂಬುದಕ್ಕ ಪದಮೂಪ್್ಯಾ ಶಿರಾಳಿ ಅವರು ಹಂಚಿಕೊಂಡಿರುವ 
ಅನುಭವಗಳೆೀ ಸ್ಕ್್ಷ.

ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್ ಓದುಗರು ಕಾ್ಯರಲಿನ್ ಕ್್ಸೊ್ಟೀಫ� ಅವರ ಸಂಖ್್ಯಗಳಲಿ್ಲ ಕಲೆ ಒಗಟಿಗೆ ನಿೀಡಿದ 
ವಿವಿಧ ಪ್ತಿಕ್್ಯೆಗಳಿಗಾಗಿ ನಾವು ಧನ್ಯವಾದಗಳನುನು ಅಪ್ಸಿಸುತೆ್ತೀವ. ಇವುಗಳಲಿ್ಲ ಕಲವನುನು ಈ 
ಸಂಚಿಕಯಲಿ್ಲ ಪ್ಕಟಿಸಲಾಗಿದೆ; ಇಬ�ರೂ ಓದುಗರೂ ಹಲವು ಸಲಹೆಗಳನುನು ಕಳುಹಿರ್ದದುರು, ಆದರ 
ಸಥಾಳಾವಕಾಶದ ಕೊರತೆಯಿಂದಾಗಿ ನಾವು ಅವುಗಳಲಿ್ಲ ಕಲವನುನು ಮಾತ್ ಆರಿಸಬೆೀಕಾಯಿತು.

ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್ ಪತಿ್ಕಯ �ಲೆೈ 2025ರ ಸಂಚಿಕಯ ಮುಖಪುಟ ಹ್ಗೂ ಪುಲಔಟ್, 
ನೆಯೆ�ಯ ವಿನಾ್ಯಸಗಳು  ಶಾಲಾ ಗಣಿತದೊಂದಿಗೆ ಹೆೀಗೆ ಸಂಪಕಸಿ ಸ್ಧಿಸುತ್ತವ ಎಂಬುದರ ಮೀಲೆ 
ಗಮನ ಹರಿರ್ತು್ತ. ಹಸ ಎನ್.ರ್.ಇ.ಆ�.ಟಿ. 5ನೆೀ ತರಗತಿಯ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕವು ಕ್ಡ ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ವಿಚಾರಗಳನುನು ಒಳಗೊಂಡಿರುವುದು ನಮಗೆ ಅತಿೀವ ಸಂತೊೀಷ ತಂದಿದೆ ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಕರು ತರಗತಿಯ 
ದೆೈನಂದಿನ ಬದುಕ್ನಲಿ್ಲ ಗಣಿತವನುನು ಇದೆೀ ರಿೀತಿ ನೆಯುವುದನುನು ಆನಂದಿಸುತ್ತರ ಎಂದು ನಾವು 
ಭಾವಿಸುತೆ್ತೀವ.

ರ್ನ್ ವಾನ್ ನೂ್ಯಮನ್ ಅವರಂದು ಪ್ರ್ದಧಿ ಮಾತು ಹೆೀಳಿದಾದುರ: `ಗಣಿತದಲಿ್ಲ , ನಿೀವು 
ವಿಷಯಗಳನುನು ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳು್ಳವುದಿಲ್ಲ. ನಿೀವು ಅವುಗಳಿಗೆ ಒಗಿ�ಕೊಳು್ಳತಿ್ತೀರಿ ಅಷ್ಟೀ.' ಈ ಮಾತಿನ 
ಹಿನೆನುಲೆಯಲಿ್ಲ ಗಣಿತದ ಸಂಭ್ಮಾಚರಣೆಯನುನು ಕೀವಲ ಒಂದು ದಿನದ ಆಚರಣೆಯನಾನುಗಿ ಮಾಡದೆ, 
ಅದನುನು ನಿಮಮೂ ಜೀವನದ ಒಂದು ಭಾಗವಾಗಿ ರೂ�ರ್ಕೊಳು್ಳತಿ್ತೀರಿ ಎಂದುಕೊಂಡಿದೆದುೀವ.

ಸ್ೀಹಾ ಟೈಟಸ್ 
ಮುಖ್ಯ ಸಂಪ್ದಕರು, ಆಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್
AtRightAngles.editor@apu.edu.in



‘ಆಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್' ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿಯ ಒಂದು ಪ್ರಕಟಣೆಯಾಗಿದ್ದು , ಇದು ಶಾಲಾ ಶಿಕಕ್ಷರಿಗೆ ಗುಣಮಟ್ಟದ ಗಣಿತ 
ಕಲಿಕಾ ಸಂಪನ್ಮೂಲಗಳನ್ನು ಒದಗಿಸುತ್ತದೆ. ಇದು ಕೇವಲ ತರಗತಿಯ ಒಳಗಷ್ಟೇ ಅಲ್ಲದೆ, ಶಾಲೆಯ ಒಟ್ಟಾರೆ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳಲ್ಲಿ ಹೆಚ್ಚು 
ಅನುಭವಜನ್ಯ ಮತ್ತು ಅರ್ಥಪೂರ್ಣವಾದ ಬೋಧನಾ-ಕಲಿಕಾ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಗಳನ್ನು ಸುಗಮಗೊಳಿಸುವುದು ಈ ಪತ್ರಿಕೆಯ ಗುರಿ. ಗಣಿತ 
ಶಿಕ್ಷಣದಲ್ಲಿ ತೀವ್ರ ಆಸಕ್ತಿಯುಳ್ಳ ಸೃಜನಶೀಲ ಶಿಕ್ಷಕರನ್ನು ಗೌರವಿಸುವ ಸಲುವಾಗಿ, `ಆಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್' ಭಾರತದ ವಾಸ್ತವತೆಗಳು ಮತ್ತು 
ಇಲ್ಲಿನ ವೈವಿಧ್ಯಮಯ ಸಮುದಾಯಗಳಲ್ಲಿ ನೆಲೆಯೂರಿದ ಪ್ರಾಯೋಗಿಕ ಒಳನೋಟಗಳ ಮೇಲೆ ಬೆಳಕು ಚೆಲ್ಲುತ್ತದೆ .

ಟಿಪ್ಪಣಿ: ಈ ಸಂಚಿಕೆಯಲ್ಲಿ ಇರುವ ಎಲ್ಲ ದೃಷ್ಟಿಗಳು ಮತ್ತು ಅಭಿಪ್ರಾಯಗಳು ಲೇಖಕರದ್ದೇ ಆಗಿದ್ದು , ಅವುಗಳಿಗೆ ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ 
ಫೌಂಡೇಷನ್‌ ಯಾವುದೇ ಜವಾಬ್ದಾರಿಯನ್ನು ಹೊಂದಿರುವುದಿಲ್ಲ.

ಸಂಪಾದಕೀಯ ಮಂಡಳಿ
ಸ್ನೇಹಾ ಟೈಟಸ್‌
ಮುಖ್ಯ ಸಂಪಾದಕರು
sneha.titus@apu.edu.in
ಮೋಹನ್‌ ಆರ್‌
ಸಹಾಯಕ ಸಂಪಾದಕರು
mohan.r@apu.edu.in

ಸುಧೀಶ್‌ ವೆಂಕಟೇಶ್‌
ವ್ಯವಸ್ಥಾಪಕ ಸಂಪಾದಕರು
sudheesh.venkatesh@azimpremjifoundation.org

ಅಜಯ್‌ಕುಮಾರ್‌ ಕೆ
ajaykumar.k@apu.edu.in

ಅರ್ಧೇಂದು ಶೇಖರ್‌ ದಾಶ್‌
arddhendu@azimpremjifoundation.org

ಅಶೋಕ್‌ ಪ್ರಸಾದ್‌
ashok.prasad@azimpremjifoundation.org

ದೆಬಬ್ರಾತ ಸಹಾ
debabrata.saha@azimpremjifoundation.org

ಕ್ಷಮಾ ಚಕ್ರವರ್ತಿ
kshama.chakravarthy@azimpremjifoundation.org

ಪದ್ಮಪ್ರಿಯ ಶಿರಾಲಿ 
padmapriya.shirali@gmail.com

ರುದ್ರೇಶ್‌ ಎಸ್‌
rudresh@azimpremjifoundation.org

ಸಂದೀಪ್‌ ದಿವಾಕರ್‌
sandeep.diwakar@azimpremjifoundation.org

ಶಾಂತಾ ಭೂಷಣ್‌
shantha.bhushan@apu.edu.in

ಸ್ವಾತಿ ಸರ್ಕಾರ್‌
swati.sircar@apu.edu.in

ಕನ್ನಡ ಅನುವಾದ ಸಂಪಾದಕರು
ಮಧುಕರ ಎಸ್‌. ಪುಟ್ಟಿ

ಪ್ರಕಾಶನ ತಂಡ:
ಮೀರಾ ಪ್ರಭು, ಶಹನಾಜ್‌ ಬೇಗಂ
ಲೋಕ್ರಾಮ್‌ ವಿ. ಜಿ., ಮತ್ತು ಸಂಬಿತ್‌ ಮಹಾಪಾತ್ರ

ಸಂಪಾದಕೀಯ ಕಾರ್ಯಾಲಯ
ಸಂಪಾದಕರು, ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ
ಸರ್ವೇ ಸಂಖ್ಯೆ 66, ಬೂರುಗುಂಟೆ ಹಳ್ಳಿ
ಬಿಕ್ಕನಹಳ್ಳಿ ಮುಖ್ಯರಸ್ತೆ , ಸರ್ಜಾಪುರ
ಬೆಂಗಳೂರು - 562 125
Email: publications@apu.edu.in 
Website: www.azimpremjiuniversity.edu.in

ವಿನ್ಯಾಸ
ಶ್ರೀಜ ಕ್ರಿಯೇಷನ್‌, ಬೆಂಗಳೂರು

ಮುದ್ರಣ 
ರೆಪ್ರೊಮೆನ್‌ ಆಫ್‌ಸೆಟ್‌ ಪ್ರಿಂಟರ್ಸ್‌ ಪರ್ೈ. ಲಿ., 
ಬೆಂಗಳೂರು



Azim Premji
University

ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿಯ ಒಂದು ಪ್ಕಟಣೆಎ ರಿಸೋರ್ಸ್  ಫಾರ್ ಸ್ಕೂಲ್  ಮ್ಯಾಥೆಮ್ಟಿಕ್ಸ್ 

ಅಜಿೋಂ ಪ್ೋಮ್ ಜಿ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ

�
ಲ�

 ಔಟ�
 

ಅ
ವ�

ಕನ

ಗ�
ತದ

 
ಸ

ಂತ
ಸ

ಆ
�

ಚ
� ತರ

ಗ�

�
ರ�

!

�
�

ಷ
 �

ಖ
ನ

ವಿಶೀಷ ಲೆೀಖನ
ಮತತುಮೆ್ಮ ಗಣಿತ ದನಾಚರ� . . . . .
'ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್' ಸಂಪ್ದಕ ತಂಡ

ರಾರ್�ೀಯ ಗಣಿತ ದನ: 
ಶಲಗಳಲಿ್ ಅರಧ�ಣಧ ಆಚರ�ಗಳ �ೀಜನೆ
ಪದಮೂಪ್್ಯಾ ಶಿರಾಳಿ

ತರಗತಿ
ನಾವು ಹೆೀಳಿ��ಟಿಗ ಏನನು್ ಕಸಯು�ತುೀವ
ಸಮೂ�ತಿ ಸ್ಮೂರರ್ ಪ್ಂ�

ಭಾಜ್ಯ�ಯ ನಯಮ: ಬ್ಲ್ಯದ ಚಿಕಕೆ �ಕಕೆ ಅನೆವಾೀಷ�ಗಳು 
ಜೀನ� ರಹಮಾನ್ 

ಅನುಭವದ ಮೂಲಕ ವಿಸತುೀಣಧ ಮತುತು ಸುತತುಳ�ಯ ಅನೆವಾೀಷ�: 
ಒಂದು ತರಗರ್ ಮತುತು ಕ್ಸಟಿರ್  ಮಟಟಿದ ಪಯಣ 
ಕರ� ರ್ಂಗ್

`ಅವರಿಗೆ ಅರಧವಾಗಿದೆ ಎಂದು ನನಗೆ ರ್ಳಿಯುವುದು ಹೆೀಗೆ?'
ಕ್ಷಮಾ ಚಕ್ವತಿಸಿ

ಸಂ�್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳು
ಸ್ವಾತಿ ಸಕಾಸಿ�

ಗಣಿತದ ಸಂತಸ
ಸಂ�್ಯಬಂಧ
ಸ್ವಾತಿ ಸಕಾಸಿ� 

�ರ್ರ್ರದ ಬಿಲ್ಗಳ ಮೂಲಕ 
ಸುತತುಳ� ಮತುತು ವಿಸತುೀಣಧದ ಅನೆವಾೀಷ�
ಮೊೀಹನ್ ಆ�.

ಪ್ೀ�ೀನ ಮಕಕೆಳು: ಒಂದು ಗಣಿತ ನಾಟಕ
ಪದಮೂಪ್್ಯಾ ಶಿರಾಲಿ

ಅವಲೀಕನ
ಟಿೀಚಿಂಗ್ ಮಾ್ಯರಮೆಟಿಕ್್ಸ್ ರೂ್ರ ಪಾ್ರಬ್ಮ್-ಸಾಲಿವಾಂಗ್: ಎ 
ಪಡ�ಜಿಕಲ ಅಪ್್ರೀ� ಫ್ರಮ್ ಜಪಾನ್
ಲೆೀಖಕರು: ಅಕ್ಹಿಕೊೀ ತಕಹ್ಶಿ
ವಿಮಶಸಿ: ಅನುಷ್ ಟಿ.

ಪುಲ ಔಟ್ 
ಗಣಿತವನು್ ಸಂಭ್ರಮಸುವ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು
ಪದಮೂಪ್್ಯಾ ಶಿರಾಳಿ

1

7

10

16

20

24

30

34

36

40

46



1ಅ�‌‌�ೖ�‌‌ಆಂಗ���‌‌,‌ನ�ಂಬ�‌‌‌2025

ವಿ�ೋಷ ಲೋಖನ

ನಾವು ಕೀಳಿದ ಪ್ಶನುಗಳು ಹಿೀಗಿವ:
• ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆಯನುನು ಆಚರಿಸುವುದು ಒಳೆ್ಳಯದೆೀ?
• ಈ ಆಚರಣೆಯು ವಷಸಿವಿಡಿೀ ನಡಯುವ ಗಣಿತದ ದೆೈನಂದಿನ ಬೀಧನೆಯ ಮೀಲೆ ಪ್ಭಾವ ಬಿೀರುತ್ತದೆ ಎಂದು ನಿೀವು 

ಭಾವಿಸುತಿ್ತೀರಾ?
• ಇಂತಹ ಆಚರಣೆಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ದಂತೆ ನಿಮಮೂಲಿ್ಲ ಏನಾದರೂ ವೈಯಕ್್ತಕ ನೆನಪುಗಳು ಅರವಾ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ ರಟನೆಗಳು 

ಇವಯೆೀ?
• ಇನೂನು ಹೆಚುಚು ಅರಸಿಪೂಣಸಿ ಮತು್ತ ಪರಿ�ಮಕಾರಿ ಆಚರಣೆಗಾಗಿ ನಿಮಮೂ ಬಳಿ ಏನಾದರೂ ಸಲಹೆಗಳಿವಯೆೀ?

ಗಣಿತ ಬೀಧನಾ ವಿಧಾನಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಕಲಸ ಮಾಡುತಿ್ತರುವ ಹಲವು ಶಿಕ್ಷಕರು, ಶಿಕ್ಷಕ ಶಿಕ್ಷಕರು ಮತು್ತ ಪರಿಣಿತರಿಂದ ನಮಗೆ ಪ್ತಿಕ್್ಯೆಗಳು 
ಬಂದವು (ಇವರ ಪರಿಚಯವನುನು ಲೆೀಖನದ ಕೊನೆಯಲಿ್ಲ ನಿೀಡಲಾಗಿದೆ). ಗಣಿತಕಾ್ಕಗಿಯೆೀ ಒಂದು ವಿಶೀಷ ದಿನವನುನು ಮಿೀಸಲಿಡುವುದು 
ಖಂಡಿತವಾಗಿಯೂ ಒಂದು ಒಳೆ್ಳಯ ಆಲೀಚನೆ ಎಂದು ಇವರಲಿ್ಲ ಬಹಳಷ್್ಟ ಜನರು ಅಭಿಪ್್ಯಪಟಿ್ಟದಾದುರ. ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಅಷ್ಟೀನೂ 
ಆಸಕ್್ತಯಿಲ್ಲದ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲಯೂ ಕುತೂಹಲದ ಕ್ಡಿ ಹತಿ್ತಸುವ ಶಕ್್ತ ಇಂತಹ ಆಚರಣೆಗೆ ಇದೆ ಎಂದು ಅವರು ಭಾವಿರ್ದಾದುರ.

ಶಾಲಾ-ಕಾಲೆೀ�ಗಳಲಿ್ಲ ಗಣಿತವು ಹೆಚಾಚುಗಿ ಕೀವಲ ಪರಿೀಕ್ಷಗಳಿಗಷ್ಟೀ ರ್ೀಮಿತವಾಗಿದುದು, ಏಕತನತೆಯ ಸುಳಿಯಲಿ್ಲ ರ್ಲುಕ್ಕೊಂಡಿದೆ. 
ಇಂತಹ ಏಕತನತೆಯನುನು ಮುರಿಯುವ ಯಾವುದೆೀ ಪ್ಯತನುವು ಸ್ವಾಗತಹಸಿ. ಪರಿೀಕ್ಷಯ ಒತ್ತಡದಿಂದ ದೂರವಿರುವ ಗಣಿತದ 
ಮತೊ್ತಂದು ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ ಮುಖವನುನು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಪರಿಚಯಿಸಲು ಇದು ಉತ್ತಮ ಅವಕಾಶ ನಿೀಡುತ್ತದೆ ಎನುನುತ್ತರ ಜಯಶ್ೀ 
ಸುಬ್ರಮಣಿಯನ್.
�ಮ್ಯಶ್ೀ ಎನ್. �. ಅವರು ಹಿೀಗೆ ಹಂಚಿಕೊಂಡಿದಾದುರ: ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನವನುನು ಆಚರಿಸುವುದು ಒಳೆ್ಳಯದು ಎಂದು ನನನು 
ಅಭಿಪ್್ಯ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಸ್ಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಕಂಡುಬರುವ ಗಣಿತದ ಭಯವನುನು ಹೀಗಲಾಡಿಸಲು ಇದೊಂದು ಉತ್ತಮ 
ಅವಕಾಶ; ಅಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲದೆ, ಈ ವಿಷಯದಲಿ್ಲ ಸಂತೊೀಷ, ಹಸ ಆವಿಷ್್ಕರ ಮತು್ತ ಉದೆದುೀಶವನುನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಲು ಇದು ಅವರಿಗೆ 
ನೆರವಾಗುತ್ತದೆ.
ಆದರ ಆಶಿಶ್ ಗುಪತು ಅವರು ಒಂದು ಎಚಚುರಿಕಯ ಮಾತು ಹೆೀಳುತ್ತರ: ಹಬ�ಗಳನುನು ಆಚರಿಸುವಂತೆ ಕೀವಲ ಒಂದು ದಿನವನುನು 
ಆಚರಿಸುವುದರಿಂದ ದಿೀರಸಿಕಾಲದ ಬದಲಾವಣೆ ಸ್ಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಒಂದು ದಿನ ದಿೀಪ್ವಳಿ ಆಚರಿರ್ದ ಮಾತ್ಕ್ಕ ಕಟ್ಟದದುರ 
ಮೀಲೆ ಒಳೆ್ಳಯದು ಶಾಶವಾತವಾಗಿ ಜಯಗಳಿರ್ದೆ ಎಂದರಸಿವಲ್ಲ. ಅದೆೀ ರಿೀತಿ, ಕೀವಲ ಗಣಿತ ದಿನವನುನು ಆಚರಿಸುವುದರಿಂದ ನಮಮೂ 
ಶಾಲೆಗಳ ಗಣಿತ ತರಗತಿಗಳ ವಾಸ್ತವ ರ್ಥಾತಿ ಬದಲಾಗುವುದಿಲ್ಲ. ಅಂತಹ ಆಚರಣೆಗಳ ಹಿಂದಿರುವ ಉದೆದುೀಶವನುನು 
ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳು್ಳವುದು ಇಲಿ್ಲ ಬಹಳ ಮುಖ್ಯ.
ಇಂತಹ ಆಚರಣೆಯು ಯಾವಾಗ ಅರಸಿಪೂಣಸಿ ಮತು್ತ ದಿೀರಸಿಕಾಲಿಕ ಪ್ಭಾವ ಬಿೀರಬಲ್ಲದು ಎಂಬುದನುನು ಅಶಿಶ್ ವಿವರಿಸುತ್ತರ. 
ಗಣಿತದ ಪ್ಪಂಚವನುನು ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು ಮಕ್ಕಳನುನು ಪ್ೀರೀಪ್ಸುವುದೆೀ ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನವನುನು ಆಚರಿಸುವುದರ ಮುಖ್ಯ ಉದೆದುೀಶ. 
ಅಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲದೆ, ಗಣಿತ ಬೀಧನೆಯನುನು ಆಕಷಸಿಕವಾಗಿ ಮತು್ತ ಆನಂದದಾಯಕವಾಗಿ ಮಾಡಲು ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಹುರಿದುಂಬಿರ್, 
ಯಾವುದೆೀ ಮಗು ಈ ವಿಷಯದ ಬಗೆ� ಭಯ ಬೆಳೆರ್ಕೊಳ್ಳದಂತೆ ಮಾಡುವುದೂ ಕ್ಡ ಇದರ ಆಶಯವಾಗಿದೆ. ಈ ಆಚರಣೆಯು 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಮತು್ತ ಸಮಾಜದಲಿ್ಲ ಗಣಿತಿೀಯ ಚಿಂತನೆ ಮತು್ತ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಬಿಡಿಸುವ �ಶಲಗಳನುನು ಉತೆ್ತೀಜಸಲು ಒಂದು 

ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಗಣಿತ ದಿನ, ಚಟುವಟಿಕಗಳು, ಉಗಟುಗಳು, ಅನೆವಾೀಷಣೆ

ಮತೊ್ತಮಮೂ ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆ . . . . .
'ಅ�‌�ೖ�‌ಆಂಗ���'‌ಸಂ�ದಕ‌ತಂಡ

ಡಿಸ್ಂಬರ್ ತ್ಂಗ� ಸ�ೀ�ಸುತ್ತುದ�ಂ�, �ೀಶಾದಯಾಂತ ಶಿಕ್ಷಣ ಸಂಸ್�ಗ� '���ೀಯ ಗಣಿತ �ನ'ವನು� 
ಆಚರಿಸಲು ಸಿದ�� ನ�ಸುತತುರ. ಈ ಆಚರ�ಯು ಡಿಸ್ಂಬರ್ 22ರಂದು ಅಥ� ಆ �ನದ ಆಸು�ಸಿನಲ್ಲಿ 

ನ�ಯುತತು�; ಏಕ್ಂದ� ಇದು �ೀ��ಸ ��ನುಜನ್ ಅವರ ಜನಮೂ�ನ. 'ಅಟ್ �ೖಟ್ ಆಂಗಲ್��' ತಂಡ�, 
ಈ ವಿ�ೀಷ �ನದ ಆಚರ�ಯ ಕುರಿತು ಈ �ೀತರಿದಲ್ಲಿ ಕ್ಲಸ �ಡುತ್ತುರುವವರ ಅ��ರಿಯಗಳನು� ಪ�ದು, 
ಈ �ನವನು� ಅಥಥಿ�ಣಥಿ�ಗಿ �ೀಗೆ ಆಚರಿಸಬಹುದು ಎಂಬ ಬಗೆ� ಅವರ ಸಲ�ಗಳನ �್ ಆ���ಸಿತು.
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2 ಅ�ೕಂ‌��ೕ�‌�‌ಯೂ�ವ�ರ್�

ಅವಕಾಶ. ಗಣಿತಕ್ಕ ಮತು್ತ ರಾಮಾನುಜನ್ ಅವರಂತಹ ಮಹ್ನ್ ಗಣಿತಜ್ಞ ರಿಗೆ ಒಂದು ದಿನವನುನು ಮಿೀಸಲಿಡುವ ಮೂಲಕ, ರಾಷಟ್ದ 
ಪ್ಗತಿಯಲಿ್ಲ ಮತು್ತ ಪ್ತಿಯಬ�ರ ದೆೈನಂದಿನ ಜೀವನದಲಿ್ಲ ಈ ವಿಷಯದ ಪ್್ಮುಖ್ಯತೆಯನುನು ನಾವು ಗುರುತಿಸುತೆ್ತೀವ. ಶೂನ್ಯದ 
ಪರಿಕಲ್ಪನೆ ಮತು್ತ ದಶಮಾಂಶ ಪದಧಿತಿಯಂತಹ ಪ್್ಚಿೀನ ಕೊಡುಗೆಗಳಿಂದ ಹಿಡಿದು ಇಂದಿನ ಆಧುನಿಕ ಬೆಳವಣಿಗೆಯವರಗೆ ಭಾರತದ 
ಸಮೃದಧಿ ಗಣಿತ ಪರಂಪರಯನುನು ಈ ದಿನವು ಪುನರುಚಚುರಿಸುತ್ತದೆ. ಗಣಿತವು ಒಂದು ಸ್ಂಸ್ಕ�ತಿಕ ನಿಧಿ ಮತು್ತ ಭವಿಷ್ಯವನುನು 
ರೂಪ್ಸಲು ಅಗತ್ಯವಾದ ಸ್ಧನ ಎಂದು ಇದು ನಮಗೆ ನೆನಪ್ಸುತ್ತದೆ. ಇದು ಶಿಕ್ಷಕರು ತಮಮೂ ದೆೈನಂದಿನ ಬೀಧನೆಯಲಿ್ಲ ಮಕ್ಕಳ 
ವಿಶ್ಲೀಷ�ತಮೂಕ �ಶಲ, ತಕ್ಸಿಕ ಆಲೀಚನೆ ಮತು್ತ ಸೃಜನಶಿೀಲತೆಯನುನು ಪೀಷ್ಸುವಂತಹ ಉಪಕ್ಮಗಳನುನು ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಲು 
ಪ್ೀತ್ಹಿಸುತ್ತದೆ. ಆದರ, ಇಂತಹ ಬದಲಾವಣೆಯು ಕೀವಲ ಒಂದು ದಿನದ ಆಚರಣೆಯಿಂದ ಸ್ಧ್ಯವಿಲ್ಲ; ಇದು ಪ್ತಿ ದಿನದ 
ಬೀಧನೆ ಮತು್ತ ಕಲಿಕಯ ಅವಿಭಾಜ್ಯ ಅಂಗವಾಗಬೆೀಕು.
ನುಜಹತ್ ಅಂ�ಮ್ ಅವರು ಹೆೀಳುತ್ತರ, ಈ ಮಾತುಗಳನುನು ಕೀಳಿದಾಗ ನಮಮೂ ಶಿಕ್ಷಕರ ಮನರ್್ನಲಿ್ಲ ಅನೆೀಕ ಪ್ಶನುಗಳು ಮೂಡುತ್ತವ:

• ವಷಸಿವಿಡಿೀ ಓದಿದರೂ ಕಲಿಯದ ಮಕ್ಕಳು ಒಂದು ದಿನದಲಿ್ಲ ಕಲಿಯುತ್ತರಯೆೀ?

• ನಮಗೆ ಪ್ಠ ಮಾಡಲು ಸಮಯವಿಲ್ಲ. ಹಿೀಗಿದಾದುಗ ಇಂತಹ ಆಚರಣೆಗಳಿಗೆ ಸಮಯ ಎಲಿ್ಲಂದ ರ್ಗುತ್ತದೆ?

• ನಮಮೂಲಿ್ಲ ಕಲಿಕಯೆೀ ಇಲ್ಲ. ಇದನುನು ಹೆೀಗೆ ಮಾಡಬೆೀಕು?

• ನಾನು ಗಣಿತದ ಶಿಕ್ಷಕನಲ್ಲ, ನಾನು ಯಾಕ ಮಾಡಬೆೀಕು?

• ನಮಮೂ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ರ್್ಞ ನವಿಲ್ಲ, ಮೂಲ ಕ್್ಯೆಗಳು ಬರುವುದಿಲ್ಲ, ನಾವು ಏನು ಮಾಡಬೆೀಕು?

• ನಮಮೂ ಶಾಲೆಯಲಿ್ಲ ಬೆೀರ ಯಾವ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೂ ಇದರ ಬಗೆ� ಆಸಕ್್ತಯಿಲ್ಲ, ನಾನಬ�ಳೆೀ ಏಕ ಆಸಕ್್ತ ತೊೀರಿಸಬೆೀಕು?

ಈ ಪ್ಶನುಗಳಿಗೆ ನನಗೆ ರ್ಕ್ಕ ಉತ್ತರ ಏನೆಂದರ - ನಾನು ಒಬ� ಶಿಕ್ಷಕ, ಆದದುರಿಂದ:

• ಮಕ್ಕಳ ಕಲಿಕಯನುನು ಸುಧಾರಿಸಲು ನಾನು ವಿವಿಧ ವಿಧಾನಗಳನುನು ಪ್ಯತಿನುಸುತೆ್ತೀನೆ, ಅದರಲಿ್ಲ ಗಣಿತ ದಿನವೂ ಒಂದು.

• ಮಕ್ಕಳು ವಿವಿಧ ಕಲಿಕೊೀಪಕರಣಗಳಂದಿಗೆ ಆಟವಾಡುತ್ತ ಕಲಿಯಲು ನಾನು ಸಮಯವನುನು ಮಿೀಸಲಿಡುತೆ್ತೀನೆ.

• ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಸಂಖ್್ಯ ರ್್ಞ ನ ಮತು್ತ ಮೂಲ ಕ್್ಯೆಗಳನುನು ಕಲಿಸುವುದು ನನನು ಕಲಸ. ಮಕ್ಕಳಲಿ್ಲ ಈ ರ್್ಞ ನವನುನು ಪೀಷ್ಸಲು 
ನಾನು ರೂ�ಗತ ಮತು್ತ ರೂ�ಗತವಲ್ಲದ ವಿಧಾನಗಳನುನು ಬಳಸಲು ಪ್ಯತಿನುಸುತೆ್ತೀನೆ.

• ನಾನು ಉದಾಹರಣೆಗಳ ಮೂಲಕ ಕಲಿಸುತೆ್ತೀನೆ ಮತು್ತ ಹಸ ವಿಷಯಗಳನುನು ಪ್ಯೀಗ ಮಾಡಿ ನೀಡಿದಾಗ ನಾನು 
ಕಲಿಯುತೆ್ತೀನೆ.

ರ್ಂಚನ್ ಹೆೀಳುವಂತೆ, ಈ ಆಚರಣೆಯನುನು ಒಂದು ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಉದೆದುೀಶದೊಂದಿಗೆ ನಡಸಬೆೀಕು. ಅಂತಹ ಆಚರಣೆಗಳು 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಹೆೀಗೆ ಕಲಿಯುತ್ತರ ಮತು್ತ ಅವರು ಎಲಿ್ಲ ಸವಾಲುಗಳನುನು ಎದುರಿಸುತ್ತರ ಎಂಬುದರ ಕುರಿತು ಆತಮೂವಲೀಕನ 
ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಅನೆೀಕ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಒಂದು ಉತ್ತಮ ಅವಕಾಶ ಒದಗಿಸುತ್ತವ. ಆಗಾಗೆ�, ಇಂತಹ ಕಾಯಸಿಕ್ಮಗಳ ನಂತರ, 
ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ ಗಣಿತದ ಕಲಿಕಾ ಸ್ಮಗಿ್ಗಳ ಸಂಗ್ಹ ಹೆಚಾಚುಗುತ್ತದೆ. ಅನೆೀಕ ಶಾಲೆಗಳಲಿ್ಲ, ಈ ಪ್ಕ್್ಯೆಯ ನಿಜವಾದ ಹಿರೀ ಎಂದರ 
ಗಣಿತ ಕ್ಟ್. ಶಿಕ್ಷಕರು ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಈಗಾಗಲೆೀ ಕುತೂಹಲ ಹಂದಿರಲಿ ಅರವಾ ಕೀವಲ ಆಚರಣೆಗಾಗಿ ಇದನುನು 
ಮಾಡುತಿ್ತರಲಿ, ಈ ಕ್ಟ್ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು ಹಸತನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ ಮತು್ತ ಗಣಿತದ ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಜೀವ 
ತುಂಬುತ್ತದೆ.

ಗಮನಸಬೀರ್ದ ಅಂಶ: ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನವನುನು ಆಚರಿಸುವ ಉದೆದುೀಶಗಳ ಬಗೆ� ನಮಗೆ ಸ್ಪಷ್ಟವಾದ ತಿಳಿವಳಿಕ ಇರುವುದು 
ಅವಶ್ಯಕ.

ಭಾರತದಾದ್ಯಂತ ಆಚರ�ಗಳ ಕೆಲವು ಚಿತ್ರಣಗಳು

ಜಯಶ್ೀ: ನಾನು ಬೆಳೆದ ಪ್ಲಕಾ್ಕಡ್ ಎಂಬ ಸಣ್ಣ ಪಟ್ಟಣದ ಕಾಲೆೀಜನಲಿ್ಲ ನಡದ ರಾಮಾನುಜನ್ ಅವರ ಜನಮೂ ಶತಮಾನೀತ್ವದ 
ಆಚರಣೆ ನನನು ನೆನಪ್ನಲಿ್ಲ ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ಉಳಿದಿದೆ. ಆಗ ನಾನು 11 ನೆೀ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲದೆದು. ನನನು ಕಾಲೆೀಜನಲಿ್ಲ ರಸಪ್ಶನು ಮತು್ತ 
ರಾಮಾನುಜನ್ ಅವರ ಜೀವನ ಮತು್ತ ಸ್ಧನೆಯ ಬಗೆ� ಕಲವು ಉಪನಾ್ಯಸಗಳನುನು ಏಪಸಿಡಿಸಲಾಗಿತು್ತ. ಆ ಸಮಯದಲಿ್ಲ 
ರಾಮಾನುಜನ್ ಅವರ ಕಲಸದ ಬಗೆ� ನನಗೆ ಅಷ್್ಟಗಿ ತಿಳಿದಿರಲಿಲ್ಲ. ಅಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲ, ಗಣಿತ ರಸಪ್ಶನು ಸ್ಧ್ಯ ಎಂದು ನನಗೆ ಗೊತೆ್ತೀ 
ಇರಲಿಲ್ಲ. ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ಹೆೀಗೆ ಕೀಳಬಹುದು ಎಂಬ ಕುತೂಹಲವಿತು್ತ. ಆ ಕ್ವಾ� ನಲಿ್ಲ ಭಾಗವಹಿರ್ದುದು ಮತು್ತ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕದ 
ಆಚೆಗಿನ ಗಣಿತವನುನು ಅನುಭವಿರ್ದುದು ನನಗೆ ಇಂದಿಗೂ ನೆನಪ್ದೆ. `ಗಣಿತಜ್ಞ ' ಎಂಬ ಪದಕ್ಕ ಅಂದು ನನಗೆ ಹಸ ಅರಸಿ ರ್ಕ್್ಕತು. 
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ಅಲಿ್ಲಯವರಗೆ `ಗಣಿತಜ್ಞ ರು' ಎಂದರ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕಗಳಲಿ್ಲ ಕಾಣಿರ್ಕೊಳು್ಳವ ಪೈ�ಗೊರಸ್, ಯೂಕ್್ಲಡ್ ಅಂತಹವರೀ ಆಗಿದದುರು. ಆದರ 
ಕುಂಭಕೊೀಣಂ ಮತು್ತ ಚೆನೆನುರೈ ನನಗೆ ಪರಿಚಿತವಿರುವ ಸಥಾಳಗಳಾಗಿದದುವು. ಒಬ� `ಗಣಿತಜ್ಞ ' ಈ ಸಥಾಳಗಳಿಂದ ಬಂದಿರಬಹುದು ಮತು್ತ 
ಅವರು ಓದಿದ ಶಾಲೆ-ಕಾಲೆೀ�ಗಳು ಇನೂನು ಇವ ಎಂಬುದು ನನಗೆ ಅಚಚುರಿ ಮೂಡಿರ್ತು್ತ. ಅಂತಿಮವಾಗಿ `ಗಣಿತಜ್ಞ ' ಎಂಬುದು 
ಅಷ್ಟೀನೂ ದೂರದ ವಿಷಯವಲ್ಲ ಎಂದು ನನಗೆ ಅನಿರ್ತು!
ಜೀವನದ ಮುಂದಿನ ದಿನಗಳಲಿ್ಲ, ಗುಜರಾತಿನ ಒಂದು ಸಣ್ಣ ಪಟ್ಟಣದಲಿ್ಲ ನಾನು ವಾಸವಿದೆದು. ಆ ಸಮಯದಲಿ್ಲ, ಕಂಪೂ್ಯಟ� 
ಪರದೆಯ ಮೀಲಿನ “2D ಜೀವಿಗಳೆೀ'' ನನನು ಹೆಚಿಚುನ ಒಡನಾಡಿಗಳಾಗಿದದುರು. ಪೈ ದಿನದ  ಸಂದಭಸಿದಲಿ್ಲ ನನನು ಮಕ್ಕಳು ಎಷ್್ಟ ಹುಚುಚು 
ಉತ್ಹದಿಂದ ಅಂತರ್ಸಿಲದಲಿ್ಲ ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು ಬಿಡಿಸುತಿ್ತದದುರು ಎಂಬುದು ನನಗೆ ನೆನಪ್ದೆ. ಶಾಲೆಯು ಎಲಾ್ಲ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಂದಿಗೆ 
ಹಂಚಿಕೊಂಡಿದದು ಆನ್ ಲೆೈನ್ ಸ್ಪ�ಸಿಯಂದರಲಿ್ಲ, ಮಕ್ಕಳು ಪ್ಲ�ಳು್ಳತಿ್ತದದುರು. ಶಾಲೆಯ ಹೆಸರು ಲಿೀಡ� ಬೀಡ್ಸಿ ನಲಿ್ಲ ಬರಲಿ ಎಂಬ 
ಒಂದೆೀ ಕಾರಣಕ್ಕ, ಅವರು ಸತತವಾಗಿ ಗಣಿತದ ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು ಮಾಡುತಿ್ತದದುರು. ನಾನು ಇಲಿ್ಲ ಕೀವಲ ಸ್ಪಧಾಸಿತಮೂಕ ಮನೀಭಾವ ಅರವಾ 
ಅರಸಿವಿಲ್ಲದ ಲೆಕಾ್ಕಚಾರಗಳನುನು ಬೆಂಬಲಿಸುತಿ್ತಲ್ಲ. ಬದಲಿಗೆ, ಮಕ್ಕಳು ಆ ಕಲಸದಲಿ್ಲ ತೊಡಗಿರ್ಕೊಂಡಿದದು ಆ “�್ಯೀಯದ 
ಭಾವನೆ''ಯನುನು ನಿಮಮೂ ಗಮನಕ್ಕ ತರಲು ಬಯಸುತೆ್ತೀನೆ. ಇಂತಹ ಆಚರಣೆಯ ಸಂಭ್ಮವು ಆ ಶಕ್್ತಯನುನು ಗಣಿತದ ಹೆಚುಚು ಆಕಷಸಿಕ 
ಚಟುವಟಿಕಗಳತ್ತ ತಿರುಗಿಸಲು ಸ್ಧ್ಯವಾದರ, ಅದು ನಿಜಕ್್ಕ ಅದು�ತವಾಗಿರುತ್ತದೆ.
ಇದರ ನಿಜವಾದ `ಪರಿ�ಮ' ಸಣ್ಣ ಪಟ್ಟಣಗಳು ಮತು್ತ ಹಳಿ್ಳಗಳನುನು ತಲುಪುವುದರಲಿ್ಲದೆ ಎಂದು ನಾನು ಭಾವಿಸುತೆ್ತೀನೆ. ನಾನು 
ಅಂತರರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ಒಕ್್ಕಟದ (IMU) `ಪೈ ದಿನ'ದ ಆಚರಣೆಗಳನುನು ಮಚುಚುತೆ್ತೀನೆ. ಅಲಿ್ಲ ಚಟುವಟಿಕಗಳಿಗೆ ಒಂದು ನಿದಿಸಿಷ್ಟ 
ವಿಷಯವಿರುತ್ತದೆ. ಅಲ್ಲದೆ, ನಿಮಮೂ ಆಚರಣೆಯನುನು ಇತರರಂದಿಗೆ ಹಂಚಿಕೊಂಡು, ಇತರರು ಹೆೀಗೆ ಆಚರಿರ್ದರು ಎಂದೂ ನೀಡಿ 
ಹಸ ವಿಷಯಗಳನುನು ಕಲಿಯಬಹುದು.
ಜಿ. ಜಗದೀಶ ಅವರಿಂದ ಒಂದು ಸಲಹೆ: ಇದನುನು ಕ್ಲಸ್ಟ� ಮಟ್ಟದಲಿ್ಲ ಆಚರಿರ್, ತಲೂಕು ಕೀಂದ್ದ ಎಲಾ್ಲ ಶಾಲೆಗಳು ಭಾಗವಹಿರ್ದರ, 
ಇದು ಬಹಳ ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾಗಿರುತ್ತದೆ.
ಕರಣ್ ಸಂಗ್ ಅವರ ಒಂದು ಅನುಭವ: 2024ರ 17-20 ಡಿಸ್ಂಬ� ವರಗೆ, ನಾವು ರುದ್ಪ್ಯಾಗದಲಿ್ಲ 35 ಹಿರಿಯ ಪ್್ರಮಿಕ 
ಶಾಲಾ ಶಿಕ್ಷಕರಂದಿಗೆ ನಾಲು್ಕ ದಿನಗಳ TLM ತಯಾರಿ ಕಾಯಾಸಿಗಾರವನುನು ಆಯೀಜರ್ದೆದುವು. ಶಿಕ್ಷಕರು ವಿವಿಧ ಗಣಿತದ 
ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳ ಮೀಲೆ TLMಗಳನುನು ರ್ದಧಿಪಡಿರ್ದರು ಮತು್ತ ನಂತರ ಅವುಗಳನುನು ರುದ್ಪ್ಯಾಗದ ಡಯಟ್ ನಲಿ್ಲ (DIET) ನಡದ 
`ಶಿಕ್ಷಕರ ಮೀಳ'ದಲಿ್ಲ ಪ್ದಶಿಸಿರ್ದರು. ಹತಿ್ತರದ ಶಾಲಾ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಮೀಳಕ್ಕ �ೀಟಿ ನಿೀಡಿ, ಪ್ತಿ ಕಲಿಕೊೀಪಕರಣದ ಬಳಕಯ ಬಗೆ� 
ಕೀಳಿ ತಿಳಿದುಕೊಂಡರು. ಒಟ್್ಟರ, ಇದು ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಒಂದು ಉತ್ತಮ ಕಲಿಕಯ ಅನುಭವವನುನು ನಿೀಡಿತು. ನಾವು ಡಿಸ್ಂಬ� 22 ರಂದು 
ಆಯಾ ಶಾಲೆಗಳಲಿ್ಲ ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನವನುನು ಆಚರಿರ್ ಅದರ �ೀ�ೀ ಮತು್ತ ವಿಡಿಯೀಗಳನುನು ಹಂಚಿಕೊಳ್ಳಲು ಶಿಕ್ಷಕರನುನು 
ಪ್ೀತ್ಹಿರ್ದೆವು. ಈ ಪ್ಯತನುಕ್ಕ ಉತ್ತಮ ಪ್ತಿಕ್್ಯೆ ವ್ಯಕ್ತವಾಯಿತು. ಉತ್ತರಾಖಂಡ ಸಕಾಸಿರವು ಪ್ತಿ ಶಾಲೆಯಲೂ್ಲ ಗಣಿತ ದಿನವನುನು 
ಆಚರಿಸುವಂತೆ ಅಧಿಕೃತ ಸೂಚನೆಯನುನು ಸಹ ನಿೀಡಿತು. ಇದರಂದಿಗೆ ನಾವು ಆಚರಣೆಗಾಗಿ ಕಲವು ಐಡಿಯಾಗಳು, ಚಟುವಟಿಕಗಳು 
ಮತು್ತ ಬಳಸಬಹುದಾದ ಸ್ಮಗಿ್ಗಳನುನು ಹಂಚಿಕೊಂಡವು. ಅದು ಸೃಜನಶಿೀಲ ವಿಧಾನಗಳಿಂದ ಸಂತೊೀಷವಾಗಿ ಮತು್ತ ಸವಾತಂತ್ವಾಗಿ 
ಗಣಿತವನುನು ಕಲಿಯುವಂತಹ ದಿನವಾಯಿತು; ಅಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲದೆ, ಇಡಿೀ ವಷಸಿದ ಬೀಧನೆಗೆ ಒಂದು ಸಕಾರಾತಮೂಕ ಅಡಿಪ್ಯವನುನು 
ಹ್ಕ್ಕೊಟಿ್ಟತು.
�� ದುಮ� ಹೆೀಳುತ್ತರ: �ರಿಯಲಿ್ಲ ಆಯದು ಡಿ.ಆ�.ಜ. (DRG) ಸದಸ್ಯರಂದಿಗೆ ನಡಸಲಾದ ಗಣಿತ 
ಕಾಯಾಸಿಗಾರವಂದು ನನಗೆ ನೆನಪ್ಗೆ ಬರುತಿ್ತದೆ. ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನದ ಸಂದಭಸಿದಲಿ್ಲ ನಡದ ಈ ಕಾಯಾಸಿಗಾರವು, ಪ್್ರಮಿಕ 
ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ TLM ಬಳಕಯ ಬಗೆ� ಗಮನಹರಿರ್ತು್ತ. ಇದರ ಮುಂದಿನ ಹಂತವಾಗಿ, ಸ�ಗಳನುನು ಆಯೀಜಸಲಾಯಿತು. ಅಲಿ್ಲ 3-4 
ಶಿಕ್ಷಕರು ತವು ಅಭಿವೃದಿಧಿಪಡಿರ್ದ TLMಗಳನುನು ತಂದಿದದುರು ಮತು್ತ ಅವುಗಳ ಬಳಕಯ ಅನುಭವಗಳನುನು ಇತರ ಶಿಕ್ಷಕರಂದಿಗೆ 
ಹಂಚಿಕೊಂಡರು. ಒಬ� ಶಿಕ್ಷಕರು ಸಂಖ್್ಯ ರೀಖ್ಯನುನು (number line) ಬಳರ್ ಪೂ�ಸಿಂಕಗಳ ಸಂಕಲನ ಮತು್ತ ವ್ಯವಕಲನವನುನು 
ಹೆೀಗೆ ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾಗಿ ಕಲಿಸಬಹುದು ಎಂದು ವಿವರಿರ್ದರು. ಮತೊ್ತಬ�ರು ಒಂದು ಪ್್ಯೀಗಿಕ ಸ್ಧನ ಬಳರ್ √2 ಮತು್ತ 
√3 ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳನುನು ಹೆೀಗೆ ಪರಿಚಯಿಸಬಹುದು ಎಂದು ತೊೀರಿರ್ಕೊಟ್ಟರು. ಕಾಯಾಸಿಗಾರದ ನಂತರ, 7-8 ಶಿಕ್ಷಕರು ತಮಮೂ 
ಶಾಲೆಗಳಲಿ್ಲ ರ್ದಧಿಪಡಿರ್ದ `ಗಣಿತ ಮೂಲೆಗಳ' �ೀ�ೀ ಮತು್ತ ವಿಡಿಯೀಗಳನುನು ಹಂಚಿಕೊಂಡರು. ಕಲವರು ಕಟ್-ಔಟ್ ಗಳನುನು 
ಬಳರ್ ಗಣಿತದ ನಿತ್ಯಸಮಿೀಕರಣಗಳನುನು (identities) ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು ಪ್್ರಂಭಿರ್ದರು.

ಗಮನಸಬೀರ್ದ ಅಂಶ: ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆಯು ತಲುಪಲು ದುಸ್ತರವಾದ ಪ್ದೆೀಶಗಳಲಿ್ಲ ಹೆಚುಚು ಪ್ಸು್ತತವಾಗಿದೆ. 
ಅಂತಹ ಪ್ದೆೀಶಗಳ ಶಾಲೆಗಳು ಸಂಪನೂಮೂಲಗಳನುನು ಹಂಚಿಕೊಳು್ಳವ ಮೂಲಕ ಸಹಯೀಗದಲಿ್ಲ ಆಚರಣೆಗಳನುನು ಮಾಡಬಹುದು 
ಮತು್ತ ಇದು ಕಲಿಕಯನುನು ವಿನಿಮಯ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಒಂದು ವೀದಿಕಯಾಗಿ ಕಾಯಸಿನಿವಸಿಹಿಸುತ್ತದೆ.
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ಅರಧ�ಣಧ ಆಚರ��ಗಿ ಸಲಹೆಗಳು:

��: ಮೀಲಿನ ಅನುಭವಗಳಿಂದ ನಾನು ಕಲಿತದೆದುೀನೆಂದರ, ಅನೆೀಕ ವಿಧದ ಕಲಿಕೊೀಪಕರಣಗಳ (TLM) ಬಗೆ� ಮಾತನಾಡುವ 
ಬದಲು, ಕಲವನುನು ಮಾತ್ ಆರಿರ್ಕೊಂಡು ಅವುಗಳನುನು ಸರಿಯಾದ ಗಣಿತದ ಭಾಷಯಂದಿಗೆ ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ವಿವರಿಸುವುದು ಉತ್ತಮ. 
ಇದು ಶಿಕ್ಷಕರು ತಿಳಿವಳಿಕಯಿಲ್ಲದೆ ಕಲಿಕೊೀಪಕರಣಗಳನುನು ಕೀವಲ ತಯಾರಿಸುವ ಬದಲು, ಸಮಗ್ವಾಗಿ ಯೀಚಿಸಲು ಸಹ್ಯ 
ಮಾಡುತ್ತದೆ. 
ಪ್ರ್ದಧಿ ಗಣಿತಜ್ಞ ರ ಜೀವನ ಮತು್ತ ಸ್ಧನೆಗಳ ಬಗೆ� ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ತಿಳಿಸಬೆೀಕು ಎಂದು ಪೂರ್ ಅವರು ಪುನರುಚಚುರಿಸುತ್ತರ. ಇದು 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಗಣಿತವನುನು ಮಚಿಚುಕೊಳ್ಳಲು ಮತು್ತ ಈ ವಿಷಯವು ಕೀವಲ ಅಂಕ್ಗಳಲ್ಲ, ಬದಲಿಗೆ ನಿಜವಾದ ವ್ಯಕ್್ತಗಳು ಮತು್ತ ಅವರ 
ಕರಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ದೆ ಎಂದು ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ.

ಪ್್ಯೀಗಿಕ ಚಟುವಟಿಕಗಳು ಬಹಳ ಮುಖ್ಯ. 
ಸದಾ�ಂ ಹುಸೀನ್ ಹೆೀಳುತ್ತರ: ಕಳೆದ ಬ್ರಿ, 4 
ಮತು್ತ 5ನೆೀ ತರಗತಿಯ ಮಕ್ಕಳು ಹ್ಗೂ 
ಹಿರಿಯ ಪ್್ರಮಿಕ ಹಂತದ 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗಾಗಿ ಪೀಪ� ಕಾ್ಫ್್ಟಸ್ 
ಚಟುವಟಿಕಗಳನುನು ಆಯೀಜಸಲಾಗಿತು್ತ. 
ಮಕ್ಕಳಲಿ್ಲ ದೃಶಿ್ಯೀಕರಣದ ಸ್ಮರ್ಯಸಿವನುನು 
ಹೆಚಿಚುಸುವುದು ಈ ಚಟುವಟಿಕಗಳ ಮುಖ್ಯ 
ಉದೆದುೀಶವಾಗಿತು್ತ. ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆಯ 
ಸಂದಭಸಿದಲಿ್ಲ ಮಕ್ಕಳಂದಿಗೆ ಇಂತಹ 
ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ ಚಟುವಟಿಕಗಳನುನು 
ಪ್ದಶಿಸಿರ್ದಾಗ, ಶಿಕ್ಷಕರ ಬೀಧನಾ ಕ್ಮವೂ 
ಇದರಿಂದ ಪ್ಭಾವಿತವಾಗುತ್ತದೆ ಎಂಬುದು 

ಕಂಡುಬಂದಿದೆ. ಈ ಸಕಾರಾತಮೂಕ ಬದಲಾವಣೆಯು ಆಚರಣೆಯ ನಂತರವೂ ಕಲ ಕಾಲ ಶಿಕ್ಷಕರ ಬೀಧನೆಯಲಿ್ಲ 
ಮುಂದುವರಿಯುತ್ತದೆ.
ಮ�ತುರ್ ಜಮಾನ್: ನಮಮೂ ಶಾಲೆಯ ಬ್ಲ ಶೀಧ ಮೀಳದಲಿ್ಲ, ಗಣಿತ ಮೂಲೆಯನುನು ಸ್ಥಾಪ್ಸಲಾಗಿತು್ತ. ಮಕ್ಕಳು ಪಜಲ಼ ಗಳನುನು 
ಬಿಡಿಸುವುದು, ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಆಟಗಳನುನು ಆಡುವುದು ಮತು್ತ ಇತರ ಚಟುವಟಿಕಗಳನುನು ಅನೆವಾೀಷ್ಸುವುದನುನು ಆನಂದಿರ್ದರು. ಮುಂದೆ 
ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಅದೆೀ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು, ತೂಕದ ಮತು್ತ ಕೊೀನಗಳ ಬಗೆ� ಪ್ಠ ಮಾಡುವಾಗ ಹೆಚುಚು ಆಸಕ್್ತ ತೊೀರಿರ್ದದುನುನು ನಾನು 
ಗಮನಿರ್ದೆ.
ನಮಮೂ ಶಾಲೆಯಲಿ್ಲ ಗಣಿತ ಪ್ಯೀಗಾಲಯವನುನು ಸ್ಥಾಪ್ರ್ದಾಗ, ನಾವು ಸಣ್ಣ ಸಂಶೀಧನಾ ಚಟುವಟಿಕಗಳನುನು ಮಾಡಬಹುದು 
ಎಂದು ಹೆೀಳಿದರು. ಆ ಸಮಯದಲಿ್ಲ, ನಾವಲಾ್ಲ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಗೊಂದಲಕ್್ಕೀ�ಗಿದೆದುವು. ಏಕಂದರ “ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಸಂಶೀಧನೆ 
ಮಾಡಲು ಹೆೀಗೆ ಸ್ಧ್ಯ?'' ಎಂದು ಆಶಚುಯಸಿ ಪಡುತಿ್ತದೆದುವು. ಆದರ ನಮಗೆ ಸಣ್ಣ ಪ್್�ರ್್ಟಸ್ ಗಳನುನು ರ್ದಧಿಪಡಿಸುವ ಕಲಸವನುನು 
ನಿೀಡಿದಾಗ ನಮಮೂ ಕುತೂಹಲವು ಉತ್ಹವಾಗಿ ಬದಲಾಯಿತು. ನಾನು (a + b)2 = a2 + b2 + 2ab ಸೂತ್ವನುನು ಆರಿರ್ಕೊಂಡದುದು 
ಇಂದಿಗೂ ನೆನಪ್ದೆ. ಆ ಸಮಯದಲಿ್ಲ ನಮಮೂ ಮನೆಯಲಿ್ಲ ಸವಾಲ್ಪ ಕಟ್ಟಡ ನಿಮಾಸಿಣ ಕಲಸ ನಡಯುತಿ್ತತು್ತ, ಹ್ಗಾಗಿ ನಾನು ಒಂದು 
ಅಮೃತಶಿಲೆಯ ತುಂಡನುನು ಬಳರ್, ಅದರ ಮೀಲೆ ಈ ಸೂತ್ವನುನು ವಿವರಿಸಲು ಎರಡು ಚೌಕಗಳು ಮತು್ತ ಎರಡು ಆಯತಗಳನುನು 
ಕತಿ್ತದೆದು. ಅದು ಬಹಳ ಸರಳವಾದ ಆಲೀಚನೆಯಾಗಿತು್ತ, ಆದರ ನನಗೆ ಅದರ ಬಗೆ� ತುಂಬ್ ಹೆಮಮೂಯಿತು್ತ. ನಂತರ, 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳೆಲ್ಲರೂ ತವು ರ್ದಧಿಪಡಿರ್ದ ಮಾದರಿಗಳನುನು ತಂದಾಗ, ಡಿಸ್ಂಬ� 22ರಂದು ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನದ ಅಂಗವಾಗಿ 
ನಾವು ಒಂದು ಪ್ದಶಸಿನವನುನು ಆಯೀಜರ್ದೆದುವು. ನಮಮೂ ಶಾಲೆಯಲಿ್ಲ ಗಣಿತ ದಿನವನುನು ಆಚರಿರ್ದುದು ಅದೆೀ ಮೊದಲ ಬ್ರಿ; ಅದು 
ನಮಮೂದೆೀ ಸವಾಂತ ಯೀಜನೆಗಳು ಮತು್ತ ಸೃಜನಶಿೀಲತೆಯಂದಿಗೆ ಆರಂಭವಾಯಿತು.
�ಮ್ಯಶ್ೀ ಹೆೀಳುತ್ತರ: ಈ ದಿನವನುನು ಆಚರಿಸಲು ಹಲವು ಮಾಗಸಿಗಳಿವ. ನಾನು ಶಿಕ್ಷಕ್ಯಾಗಿದಾದುಗ ನಡದ ಒಂದು ಅರಸಿಪೂಣಸಿ 
ಆಚರಣೆ ನನಗೆ ನೆನಪ್ದೆ. �್ಢಶಾಲಾ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಂದಿಗೆ ಚಟುವಟಿಕಗಳನುನು ಯೀಜಸುವ ಅವಕಾಶ ನನಗೆ ರ್ಕ್್ಕತು. 
ಪೀಷಕರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ, ನಾವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆೀ ಜವಾಬ್ದುರಿಯನುನು ನಿೀಡುವಂತಹ ಒಂದು ಕಾಯಸಿಕ್ಮವನುನು ರೂಪ್ರ್ದೆವು.
ವಿದಾ್ಯ�ಧಗಳ ಮುಂದಾಳತವಾ - 8 ರಿಂದ 10 ನೆೀ ತರಗತಿಯ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಸಣ್ಣ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ತರಬೆೀತಿ ನಿೀಡುವ ಮತು್ತ 
ಮಾಗಸಿದಶಸಿನ ಮಾಡುವ ಜವಾಬ್ದುರಿಯನುನು ವಹಿರ್ಕೊಂಡರು. ಒಂದು ಗುಂಪು ಶಾಲೆಯ ರಸ್್ತಯಲಿ್ಲ ಒಂದು ಸಣ್ಣ ಸಮಿೀಕ್ಷಯನುನು 
ನಡರ್ ಎಷ್್ಟ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಶಾಲೆಗೆ ಪ್್ಲರ್್ಟರ್ ಬ್ಟಲಿಗಳನುನು ತರುತ್ತರ ಎಂದು ಕಂಡುಹಿಡಿದರು. ಅವರು ಈ ಮಾಹಿತಿಯನುನು 
ಸಂಗ್ಹಿರ್ ಶಾಲೆಯ ಪ್್ರಸಿನಾ ಸ�ಯಲಿ್ಲ ಪ್ಸು್ತತಪಡಿರ್ದರು. ದತ್ತಂಶವನುನು ಸಂಗ್ಹಿರ್, ಅದರ ಒಳನೀಟಗಳನುನು ಇತರರಂದಿಗೆ 

ಚಿತ್ 1: ಆಕಾರಗಳ 
ಸಮಿಮೂತಿಯನುನು 

ಆಧರಿರ್ದ ಕಾಗದ 
ಕತ್ತರಿಸುವ 
ಚಟುವಟಿಕ.
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ಹಂಚಿಕೊಳು್ಳವ ಈ ಪ್ಕ್್ಯೆಯು ಅವರಿಗೆ ಗಣಿತದ ಉದೆದುೀಶದ ಬಗೆ� ಹಸ ತಿಳಿವಳಿಕಯನುನು ನಿೀಡಿತು. ಅದಕ್್ಕ ಮುಖ್ಯವಾಗಿ, ಅವರ 
ಈ ಕಲಸದಿಂದ ಶಾಲೆಯಲಿ್ಲ ಒಂದು ವಾರ `ಪ್್ಲರ್್ಟರ್ ಮುಕ್ತ ವಾರ' ಆಚರಿಸಲು ಮು�್ಯೀಪ್ಧಾ್ಯಯರು ನಿಧಸಿರಿರ್ದರು. ಇದು 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಗಣಿತವು ಹೆೀಗೆ ನೆೈಜ ನಿಧಾಸಿರಗಳ ಮೀಲೆ ಪ್ಭಾವ ಬಿೀರಬಹುದು ಮತು್ತ ಸಮಾಜದಲಿ್ಲ ಧನಾತಮೂಕ ಬದಲಾವಣೆ 
ತರಬಹುದು ಎಂಬುದನುನು ತೊೀರಿರ್ಕೊಟಿ್ಟತು.
ಒ�ಟಿಗಿ ಕಲಿಯುವುದು - ಗಣಿತವನುನು ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಸವಾಲ್ಪ ಕಷ್ಟಪಡುವ ಚಿಕ್ಕ ಮಕ್ಕಳಂದಿಗೆ ಮತೊ್ತಂದು ಗುಂಪು ಕಲಸ 
ಮಾಡಿತು. ಇವರು ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮತು್ತ ಸುತ್ತಳತೆಯ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳನುನು ಪ್್ಯೀಗಿಕವಾಗಿ ಕಲಿರ್ದರು. ಮಕ್ಕಳನುನು ಅಳತೆ 
ಪಟಿ್ಟಗಳಂದಿಗೆ ಆಟದ ಮೈದಾನಕ್ಕ ಕರದೊಯುದು ಮತು್ತ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಲೆಕ್ಕಹ್ಕಲು ಗಾ್ಫ್ ಪೀಪ� ಬಳರ್, ಆ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳು 
ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ಅರಸಿವಾಗುವಂತೆ ಮಾಡಿದರು. ಪೀಷಕರು ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಕರು ಈ ಕಾಯಸಿಕ್ಕ ಬೆಂಬಲ ನಿೀಡಿದರು. ಇದರಿಂದ ಚಿಕ್ಕ ಮಕ್ಕಳು 
ವಿಷಯವನುನು ಚೆನಾನುಗಿ ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಂಡಿದದುಲ್ಲದೆ, ಅವರಲಿ್ಲ ಆತಮೂವಿಶಾವಾಸವೂ ಹೆಚಿಚುತು. ಹಿರಿಯ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ತಳೆಮೂಯಿಂದ ಚಿಕ್ಕ 
ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಪ್ಠ ಮಾಡುವುದನುನು ನೀಡುವುದು ತುಂಬ್ �ಷ್ ತಂದಿತು — ಇದು ಗಣಿತವನುನು ಸಹಯೀಗದ, ಬೆಂಬಲದ ಮತು್ತ 
ಆನಂದದಾಯಕ ವಿಷಯವನಾನುಗಿ ಮಾಡಿತು.
ಇಂತಹ ಆಚರಣೆಗಳಿಂದ ನಾವು ಏನು ಕಲಿಯಬಹುದು ಎಂಬುದರ ಬಗೆ� ನರೆೀಂದ್ರ ��ರ್ಲ ಅವರು ಹಿೀಗೆ ಹೆೀಳುತ್ತರ: 
ಗಣಿತವು ದೆೈನಂದಿನ ಜೀವನದ ಅನುಭವಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ರಬೆೀಕು; ಆದದುರಿಂದ ನಾವು ನಿೀಡುವ ಕಲಸಗಳು ಗಣಿತದ ಅನವಾಯಕ್ಕ 
ಸಂಬಂಧಿರ್ರಬೆೀಕು. 
ಮಾದರಿಗಳನುನು ತಯಾರಿಸುವುದು ಹೆಚಿಚುನ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಇಷ್ಟದ ಕಲಸ. ಕಲಿಕಯನುನು ಉತ್ತಮಗೊಳಿಸಲು, ಈ ಮಾದರಿಗಳನುನು 
ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಕಲಿಸುವ ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಅರಸಿಪೂಣಸಿವಾಗಿ ಜೊೀಡಿಸುವ ಅಗತ್ಯವಿದೆ ಅಷ್ಟೀ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಒಂದು ರ್ಲಿಂಡ� ನ 
ತಿ್ಜ್ಯವನುನು ಒಂದು ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಪ್ಮಾಣದಲಿ್ಲ ಹೆಚಿಚುರ್ದರ ಮತು್ತ ಎರಡನೆೀ ರ್ಲಿಂಡ� ನ ಎತ್ತರವನುನು ಅಷ್ಟೀ ಪ್ಮಾಣದಲಿ್ಲ ಹೆಚಿಚುರ್ದರ 
ಅವುಗಳ ರನಫಲಗಳು ಹೆೀಗೆ ಬದಲಾಗುತ್ತವ? ಇಂತಹ ವಿಷಯಗಳನುನು ಒಳಗೊಂ�ಗ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಕಲಿಕ ಮತು್ತ ಲೆಕಾ್ಕಚಾರಗಳು 
ಹೆಚುಚು ಆಳವಾಗಿರುತ್ತವ. ಇದನುನು ಖಚಿತಪಡಿರ್ಕೊಳ್ಳಲು ಕಲವು ಪ್ಮುಖ ಮಾಗಸಿಗಳು ಇಲಿ್ಲವ:
ಎ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ತವು ಮಾಡುತಿ್ತರುವ ವಿಷಯಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ಎದುರಿಸಲು ರ್ದಧಿರಿರಬೆೀಕು; ಇದರಿಂದ ಅವರು 
ಯಾವುದೆೀ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ಹೆಚಿಚುನ ಆತಮೂವಿಶಾವಾಸದಿಂದ ಎದುರಿಸಲು ಸ್ಧ್ಯವಾಗುತ್ತದೆ.
ಬಿ. ಸವಾತಂತ್ವಾಗಿ ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು ಮತು್ತ ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಹೆಚಿಚುನ ಅವಕಾಶಗಳನುನು ನಿೀಡಬೆೀಕು.
ರ್. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಕಾಯಸಿಕ್ಮಕಾ್ಕಗಿ ಅಭಾ್ಯಸ ಮತು್ತ ತಲಿೀಮು ಮಾಡಬೆೀಕು.
ಡಿ. ರ್ದಧಿತೆಗಾಗಿ ಸ್ಕಷ್್ಟ ಸಮಯವನುನು ನಿೀಡಬೆೀಕು.
ಕಾಂಚನ್ ಈ ಚಚೆಸಿಯನುನು ಹಿೀಗೆ ಮುಕಾ್ತಯಗೊಳಿಸುತ್ತರ: ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನವನುನು ಆಚರಿಸುವುದು ಒಳೆ್ಳಯದು, ಆದರ ಅದು 
ಕೀವಲ ಒಂದು ಔಪಚಾರಿಕ ಆಚರಣೆಯಾಗದೆ ಅರಸಿಪೂಣಸಿವಾಗಿರಬೆೀಕು. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು, ಪ್ಶನು ಕೀಳಲು, 
ತಪು್ಪಗಳನುನು ಮಾಡಲು ಮತು್ತ ಗಣಿತ ಕಲಿಯುವುದನುನು ಆನಂದಿಸಲು ಪ್ೀತ್ಹಿಸುವ ವಾತವರಣವನುನು ನಿಮಿಸಿಸುವುದೆೀ ಇದರ 
ನಿಜವಾದ ಗುರಿಯಾಗಿದೆ. ನಾನು ಎರಡು ರಿೀತಿಯ ಆಚರಣೆಗಳನುನು ನೀಡಿದೆದುೀನೆ. ಒಂದು ಪ್್ರಮಿಕ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಮಕ್ಕಳು 
ಯೀಚಿಸುತಿ್ತದದುರು, ಆಟವಾಡುತಿ್ತದದುರು, ಸವಾಲುಗಳನುನು ಎದುರಿಸುತಿ್ತದದುರು ಮತು್ತ ಒಗಟುಗಳನುನು ಬಿಡಿಸುವಾಗ ತಪು್ಪಗಳನುನು 
ಮಾಡುತಿ್ತದದುರು. ಇನನುಂದು ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಆಚರಣೆಯು ಕೀವಲ ಹೆಸರಿಗಾಗಿ ನಡಯುತಿ್ತತು್ತ. ಆದಾಗೂ್ಯ, ಈ ಕಾಯಸಿಕ್ಮಗಳು 
ಶಿಕ್ಷಕರು ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ತಮಮೂ ದೆೈನಂದಿನ ದಿನಚರಿಯಿಂದ ಹರಬಂದು ಹಸದಾಗಿ ಯೀಚಿಸಲು ಅವಕಾಶ 
ಮಾಡಿಕೊಟ್ಟವು. ಈಗಾಗಲೆೀ ಕಲಿರ್ದ ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಕಲಿಕಾ ಫಲಗಳ ಆಧಾರದ ಮೀಲೆ ಆಟಗಳನುನು ರೂಪ್ಸುವುದು 
ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಒಂದು ಅನೌಪಚಾರಿಕ ಮೌಲಾ್ಯಂಕನ ಸ್ಧನವಾಗಿ ಕಲಸ ಮಾಡುತ್ತದೆ.

ಗಮನಸಬೀರ್ದ ಅಂಶ: ಚಟುವಟಿಕಗಳು ಪಠ್ಯಕ್ಮಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ರಬೆೀಕು ಮತು್ತ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕದ ವಿಷಯಗಳನುನು ಕೀವಲ ಪನ್ 
ಮತು್ತ ಪೀಪ� ಮೂಲಕ ಮಾತ್ವಲ್ಲದೆ ಬೆೀರ ರಿೀತಿಗಳಲಿ್ಲ ನೀಡಲು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಸಹ್ಯ ಮಾಡಬೆೀಕು.
ಈ ದಿನವು ಮಕ್ಕಳ ತಿಳಿವಳಿಕಯ ಮಟ್ಟ ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಕರ ಬೀಧನೆಯ ಅನೌಪಚಾರಿಕ ಮೌಲಾ್ಯಂಕನಕ್ಕ ಒಂದು ಅನೌಪಚಾರಿಕ 
ಅವಕಾಶವನುನು ಸೃಷ್್ಟಸುತ್ತವ.
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಜವಾಬ್ದುರಿಯನುನು ನಿೀಡಿದಾಗ, ಅವರು ಕೀವಲ ಗಣಿತವನನುಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲದೆ ಅದಕ್್ಕಂತ ಹೆಚಿಚುನದನುನು ಕಲಿಯುತ್ತರ. 
ಇದು ಅವರಿಗೆ ಜೀವನ �ಶಲಗಳನುನು ಬೆಳೆರ್ಕೊಳ್ಳಲು ರ್ಗುವ ಒಂದು ಉತ್ತಮ ಅವಕಾಶವಾಗಿದೆ. ಗಣಿತಜ್ಞ ರ ಕರಗಳು ಮತು್ತ 
ಅವರ ಅವಿರತ ಶ್ಮ, ಗಣಿತದ ಅನವಾಯಿಕಗಳ ಉದಾಹರಣೆಗಳು ಹ್ಗೂ ಗಣಿತದಿಂದ ದೊರಯುವ ಅಪ್ಪಟ ಸಂತೊೀಷದ 
ಮೂಲಕ ಮಕ್ಕಳನುನು ಪ್ೀರೀಪ್ಸಲು ಈ ಆಚರಣೆಯು ಒಂದು ಸುಸಂದಭಸಿವಾಗಿದೆ.
ಪ್ತಿ ತರಗತಿಯ ಕಲಿಕಾ ಫಲಗಳನುನು ಮನರ್್ನಲಿ್ಲಟು್ಟಕೊಂಡು ಇಂತಹ ದಿನಗಳನುನು ಆಯೀಜರ್ದಾಗ, ಶಾಲಾ ಗಣಿತವನುನು 
ಬೀಧಿಸುವ ಆಶಯವು ಕೀವಲ ದೂರದ ಕನಸ್ಗಿ ಉಳಿಯದೆ, ಒಂದು ವಾಸ್ತವಿಕ ಸ್ಧ್ಯತೆಯಾಗಿ ಬದಲಾಗುತ್ತದೆ. 
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6 ಅ�ೕಂ‌��ೕ�‌�‌ಯೂ�ವ�ರ್�

�ಡುಗೆ:

ಜಯಶ್ೀ ಸುಬ್ರಮಣಿಯನ್ 
ಎ�ಕೀಶನಲ  ಔಟ್ ರಿೀ�  ಆ�ೀಸ�  
ಐಐಟಿ, ಪ್ಲಕಾ್ಕಡ್

ರ್ಂಚನ್ 
ಬ್್ಲರ್ ಸಂಯೀಜಕರು 
ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಫಂಡೀಷನ್

ಆಶಿೀಶ್ ಗುಪಾತು 
ಜಲಾ್ಲ ಮುಖ್ಯಸಥಾರು
ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಫಂಡೀಶನ್ 
�ೈಪುರ, ರಾಜಸ್ಥಾನ 

ಜಗದೀಶ ಜಿ 
ಸಹ ಶಿಕ್ಷಕರು, GHPS
ಅಮಮೂನಕರ, ಕ್ಡಿ್ಲಗಿ
ವಿಜಯನಗರ ಜಲೆ್ಲ, ಕನಾಸಿಟಕ

ಕರಣ್ ಸಂಗ್ 
ಸದಸ್ಯರು 
ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಫಂಡೀಷನ್

ಮ�ತುರ್ ಜಮಾನ್ 
ಶಿಕ್ಷಕರು 
ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಶಾಲೆ, ಧಮ್ತರಿ

�� ದುಮಗ 
ಬ್್ಲರ್ ಸಂಯೀಜಕರು 
ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಫಂಡೀಷನ್

�ಮ್ಯಶ್ೀ ಎನ್ � 
ಸಂಪನೂಮೂಲ ವ್ಯಕ್್ತ
ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಫಂಡೀಷನ್
ಬೆಂಗಳೂರು.

ನರೆೀಂದರ್ ��ರ್ಲ 
ಶಿಕ್ಷಕರು, ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಶಾಲೆ 
ಉತ್ತರಕಾಶಿ

ನುಜಹತ್ ಅಂ�ಮ್ ಎಸ್ � 
ಪದವಿೀಧರ ಪ್್ರಮಿಕ ಶಿಕ್ಷಕರು 
GHPS ಗೊೀವಿಂದಗಿರಿ, ಕ್ಡಿ್ಲಗಿ 
ವಿಜಯನಗರ ಜಲೆ್ಲ, ಕನಾಸಿಟಕ

ಸದಾ�ಂ ಹುಸೀನ್ 
ಜಲಾ್ಲ ಸಂಯೀಜಕರು
ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಫಂಡೀಷನ್ 
ಪ್ತಪ್ ಗ�, ರಾಜಸ್ಥಾನ

ಮುರ್ತುಯ
ದೆೀಶಾದ್ಯಂತ ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆಗಾಗಿ ನಡಯುವ ರ್ದಧಿತೆ ಮತು್ತ ಅದರ ಹಿಂದಿನ ಆಲೀಚನೆಗಳನುನು ನೀಡಿದರ ಮನರ್್ಗೆ 
ಸಂತೊೀಷವಾಗುತ್ತದೆ. ಈ ಆಚರಣೆಯ ಉದೆದುೀಶಗಳ ಬಗೆ� ಸ್ಪಷ್ಟ ಅರಿವಿದದುರ, ಇದು ಪಠ್ಯಕ್ಮಕ್ಕ ಜೀವ ತುಂಬಲು ಮತು್ತ 
ಕಲಿಕಯನುನು ಆಸಕ್್ತಕರವಾಗಿಸಲು ಒಂದು ಉತ್ತಮ ಅವಕಾಶವಾಗುತ್ತದೆ. ಇದು ವಿವಿಧ ಸ್ಮರ್ಯಸಿಗಳಿರುವ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ತಮಮೂ 
ಪ್ತಿ�ಯನುನು ಪ್ದಶಿಸಿಸಲು ವೀದಿಕ ನಿೀಡುವುದಲ್ಲದೆೀ, ಅವರಲಿ್ಲ ವೈಯಕ್್ತಕ ಸ್ಮರ್ಯಸಿ ಹ್ಗೂ ಆತಮೂವಿಶಾವಾಸವನುನು ವೃದಿಧಿಸುತ್ತದೆ.
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ರಿಷ್ ವಾ್ಯಲಿಯಲಿ್ಲ ನಾನು ಶಿಕ್ಷಕ್ಯಾಗಿದಾದುಗ, 
�ೀ ಪ್. ಕ. �ೀನಿವಾಸನ್ ಅವರ ಮಾಗಸಿದಶಸಿನದಲಿ್ಲ `ಗಣಿತ 
ವಸು್ತಪ್ದಶಸಿನ'  ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯ ಪರಿಚಯವಾಯಿತು. ಇತರ 
ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಕರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ನಾನು ಹಲವು ವಷಸಿಗಳ ಕಾಲ 
ಗಣಿತ ವಸು್ತಪ್ದಶಸಿನವನುನು ನಡರ್ದೆ.

ನನನು ಮಾಗಸಿದಶಸಿಕರ ಗಣಿತ ವಸು್ತಪ್ದಶಸಿನ ಕಲ್ಪನೆಯು 
`ಪಠ್ಯಕ್ಮದ ಮೂಲಕ ಒಂದು ನಡಿಗೆ' ಎನುನುವಂತಿತು್ತ. 
ಇದರಲಿ್ಲ ಆಯೆ್ಕಮಾಡಿದ ವಿಷಯಗಳು ಶಾಲಾ ಗಣಿತದ 
ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳನುನು ಆಧರಿರ್ದದುವು ಮತು್ತ ವಿವಿಧ ವಸು್ತಗಳು, 
ಕಾಡ್ಸಿ ಗಳು, ಪೀಸ್ಟ� ಗಳು, ಗಣಿತದ ಆಟಗಳು ಹ್ಗೂ 
ಒಗಟುಗಳನುನು ಬಳರ್ಕೊಂಡು ಗಣಿತ ವಿಷಯಗಳನುನು 
ಪ್ಸು್ತತಪಡಿಸಲಾಗಿತು್ತ. ಈ ವಸು್ತಪ್ದಶಸಿನವು ಎರಡು ಮುಖ್ಯ 
ಉದೆದುೀಶಗಳನುನು ಹಂದಿತು್ತ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಪ್ತಿಯಂದು 
ಮಳಿಗೆಗೂ �ೀಟಿ ನಿೀಡಿದಾಗ, ಅಲಿ್ಲನ ಪ್ಸು್ತತಿಯು ಅವರು 
ಕ್ರಿಯ ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ ಕಲಿತ ವಿಷಯಗಳನುನು ಮಲುಕು 
ಹ್ಕಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತಿ್ತತು್ತ, ಅರವಾ ಮುಂದಿನ 
ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ ಅವರು ಕಲಿಯಲಿರುವ ಹಸ ವಿಷಯಗಳಿಗೆ 
ಒಂದು ಮುನನುೀಟವಾಗಿ ಕಲಸ ಮಾಡುತಿ್ತತು್ತ. ಗಣಿತದ 
ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳನುನು ಆಟಗಳ ರೂಪದಲಿ್ಲ ಅರವಾ �ತಿಕ 
ಮಾದರಿಗಳ ಮೂಲಕ ವಿವರಿರ್ದದುರಿಂದ, ವಿೀಕ್ಷಕರು 
ಬಹಳ ಆಸಕ್್ತಯಿಂದ ಪ್ಲ�ಳು್ಳವಂತಯಿತು. 
ಖಂಡಿತವಾಗಿಯೂ, ಇದು ಒಟ್್ಟರಯಾಗಿ ಗಣಿತದ ಮೀಲೆ 
ಆಸಕ್್ತಯನುನು ಮೂಡಿರ್ತು ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಗಣಿತದ 
ಬಗೆ� ಮುಕ್ತವಾಗಿ ಮಾತನಾಡಲು ಒಂದು ಅದು�ತ 
ಅವಕಾಶವನುನು ಒದಗಿರ್ಕೊಡುವ ಮೂಲಕ, ಅವರ 
ಆತಮೂವಿಶಾವಾಸವನುನು ಮತು್ತ ವಿಷಯದ ಮೀಲಿನ ಆಸಕ್್ತಯನುನು 
ಹೆಚಿಚುರ್ತು.

ಭಾರತದಲಿ್ಲ, ಪ್ರ್ದಧಿ ಗಣಿತಜ್ಞ  �ೀನಿವಾಸ ರಾಮಾನುಜನ್ 
ಅವರ ಜನಮೂದಿನದ ಸಮೂರ�ರಸಿ ಡಿಸ್ಂಬ� 22 ರಂದು 
`ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನ'ವನುನು ಆಚರಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ. 
ಅಂತೆಯೆೀ, `ಅಂತರರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನ'ವನುನು ಮಾ�ಸಿ 
14 ರಂದು ಆಚರಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ. ಏಕಂದರ, ಆ ದಿನಾಂಕವನುನು 
MM/DD (ತಿಂಗಳು/ದಿನ) ಮಾದರಿಯಲಿ್ಲ ಬರದಾಗ 
(ಅಂದರ 3/14), ಅದು ಗಣಿತದ ಪ್ಮುಖ ರ್ಥಾರಾಂಕವಾದ 
`ಪೈ'ನ ಮೊದಲ ಮೂರು ಅಂಕ್ಗಳನುನು (3.14) 
ಪ್ತಿನಿಧಿಸುತ್ತದೆ.

ಅನೆೀಕ ಶಾಲೆಗಳು ಗಣಿತ ದಿನವನುನು ಆಚರಿಸುತ್ತವ. ಪಠ್ಯ 
ಬೀಧನೆಯ ಸಮಯದಲಿ್ಲ ಸಮಯದ ಅಭಾವದಿಂದ 
ಮಾಡಲು ಸ್ಧ್ಯವಾಗದಂತಹ ಅನೆೀಕ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ 
ಚಟುವಟಿಕಗಳು ಮತು್ತ ಪ್ದಶಸಿನಗಳನುನು ಈ ದಿನದಂದು 
ಹಮಿಮೂಕೊಳ್ಳಲಾಗುತ್ತದೆ.

ಇಂತಹ ದಿನದ ಆಯೀಜನಾ ಅಂಶಗಳನುನು ನಾನು 
ಸಂಕ್್ಷಪ್ತವಾಗಿ ವಿವರಿಸುತೆ್ತೀನೆ. ಈ ಸಂಚಿಕಯ (ನವಂಬ� 
2025)  ಪುಲಔಟ್ ಇಂತಹ ದಿನಕ್ಕ ಸೂಕ್ತವಾದ ಹಲವು 
ಚಟುವಟಿಕಗಳನುನು ಪಟಿ್ಟ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಅಂಕಗಣಿತ, 
ರೀಖ್ಗಣಿತ, ಸಂಖ್್ಯಶಾಸತ್ರ, ತಕಸಿ ಮುಂತದ ವಿವಿಧ 
ಗಣಿತದ ವಿಭಾಗಗಳನುನು ಈ ಚಟುವಟಿಕಗಳಲಿ್ಲ 
ಅಳವಡಿರ್ಕೊಳು್ಳವುದು ಯಾವಾಗಲೂ ಒಳೆ್ಳಯದು. ಜೊತೆಗೆ, 
ಗಣಿತದ ಹೆಚಿಚುನ ಚಟುವಟಿಕಗಳು ಸ್ಮಾನ್ಯ ಜನರಿಗೂ 
ಸುಲಭವಾಗಿ ಅರಸಿವಾಗುವಂತೆ ಇರಬೆೀಕು ಎಂಬುದನುನು 
ನೆನಪ್ನಲಿ್ಲಟು್ಟಕೊಳು್ಳವುದು ಕ್ಡ ಅತ್ಯಗತ್ಯ. ಇದರಿಂದ 
ಪೀಷಕರು ಮತು್ತ ಸಂದಶಸಿಕರು ಕ್ಡ ಉತ್ಹದಿಂದ 
ಭಾಗವಹಿಸಲು ಸ್ಧ್ಯವಾಗುತ್ತದೆ. ಒಟ್್ಟರ, ನಾವು `ಎಲ್ಲರಿಗೂ 
ಗಣಿತ!' ತತವಾದ ಮೀಲೆ ಕಲಸ ಮಾಡುತೆ್ತೀವ.

ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು:  ಗಣಿತ ವಸು್ತಪ್ದಶಸಿನ, ಸಂಭ್ಮ, ರ್ದಧಿತೆ

ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಗಣಿತ ದಿನ: 
ಶಾಲೆಗಳಲಿ್ಲ ಅರಸಿಪೂಣಸಿ ಆಚರಣೆಗಳ ಯೀಜನೆ

ಪದ����‌���

ನನ� ಶಾಲಾ �ನಗಳಲ್ಲಿ �� ಆ��ಮೂ ಈ��ಮೂ ವಿ�ನ ಮತುತು ಗಣಿತ ವಸುತುಪರಿದಶಥಿನಗಳಲ್ಲಿ �ಗವ�ಸುತ್ತು���. ಆ 
ಅನುಭವ ಸಂತಸದ್ಯಕ�ಗಿದ�ರ್  ಒಂದು ಸುಸಂಘ�ತ ವಸುತುಪರಿದಶಥಿನದ ಅನುಭವ ಅಲ್ಲಿ ನಮಗೆ �ರ�ರಲ್ಲಲಿ. ನಮಗೆ 

ಪರಿದಶಥಿನದ ಮಳಿಗೆಗಳ ಜ���ರಿಯನು� �ೀಡಲಾಗತ್ತುತುತು. ಇದರಿಂದ್ಗಿ �� ಇಡಿೀ �ನ ಅ�ಲಿೀ ಕ�ಯಬೀ�ಗತ್ತುತುತು. 
ಬೀ� ಮಳಿಗೆಗಳನು� �ೀಡಲು, ಇತರ�ಂ�ಗೆ ಚ�ಥಿಸಲು ಅಥ� ಪರಿದಶಥಿನಗಳ ಬಗೆ� �ೀ�ಸಲು ನಮಗೆ ಅವ�ಶರೀ 
ಸಿಗತ್ತುರಲ್ಲಲಿ. ಒಬ� ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿ�ಗಿ ಮತುತು ನಂತರ ಶಿಕ್ಷ��ಗಿ ನನ� ಅನುಭವಗ� ನನಗೆ ಒಂದು ವಿಷಯವನು� ಮನವರಿಕ್ 
�ಡಿದ� — ಒಂದು ಉತತುಮ�ದ ಗಣಿತ ವಸುತುಪರಿದಶಥಿನವನು� ವಿ�ಯಾಸ�ಳಿಸಲು ಅಥ� ಗಣಿತ �ನವನು� ಆಚರಿಸಲು 

ಬಹಳ ಎಚ�ರಿಕ್ಯ �ೀಜ� ಅಗತಯಾವಿ� ಎಂದು.
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ಮಳಿಗೆಗಳಿಗೆ �ೀಟಿ ನಿೀಡುವ ಸಂದಶಸಿಕರು ವಿಭಿನನು ಹಿನೆನುಲೆಗಳಿಂದ 
ಬರುವವರಾಗಿರುವುದರಿಂದ, ಅಲಿ್ಲನ ಪ್ಸು್ತತಿಗಳು ಸ್ಧ್ಯವಾದಷ್್ಟ 
ಮಟಿ್ಟಗೆ ಅವರ ವಿಭಿನನು ಗ್ಹಿಕಯ ಹಂತಗಳಿಗೆ ತಕ್ಕಂತೆ ಇರಬೆೀಕು. 
ಬಂದಂತಹ ಎಲಾ್ಲ ಸಂದಶಸಿಕರಿಗೂ ಪ್ಲ�ಳ್ಳಲು ಅವಕಾಶ 
ಕಲಿ್ಪಸುವ ದೃಷ್್ಟಯಿಂದ, ಪ್ತಿ ಮಳಿಗೆಯಲಿ್ಲನ ಚಟುವಟಿಕಗಳು 
ಕೀವಲ 5 ರಿಂದ 10 ನಿಮಿಷಗಳ ಅವಧಿಗೆ ರ್ೀಮಿತವಾಗಿರಬೆೀಕು.

ವಿದಾ್ಯ�ಧ ಗುಂಪುಗಳ ರಚನೆ
ಒಂದು ಮಳಿಗೆಯಲಿ್ಲ ಪ್ಸು್ತತಪಡಿಸಬೆೀಕಾದ ವಿಷಯದ ಬಗೆ� 4 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪು ಒಟ್್ಟಗಿ ಅಧ್ಯಯನ 
ಮಾಡಬಹುದು. ಶಾಲೆಯ ಪ್ತಿಯಬ� ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಯೂ 
ಯಾವುದಾದರೂ ಒಂದು ಗುಂಪ್ನ ಭಾಗವಾಗುವಂತೆ, 
ತರಗತಿವಾರು ಗುಂಪುಗಳನುನು ರಚಿಸಬಹುದು. ಪ್ತಿ ಗುಂಪ್ನ 
2 ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ತವು ಆಯೆ್ಕಮಾಡಿಕೊಂಡ ವಿಷಯವನುನು 
ಪ್ದಶಿಸಿಸುವಲಿ್ಲ ತೊಡಗಿಕೊಳ್ಳಬಹುದು. ಆ ಸಮಯದಲಿ್ಲ, ಉಳಿದ 
2 ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ, ಇತರ ಮಳಿಗೆಗಳನುನು ನೀಡಿಕೊಂಡು ಬರುವ 
ಅವಕಾಶ ರ್ಗುತ್ತದೆ. ಇದರಿಂದ ಪ್ತಿಯಬ�ರಿಗೂ ಎಲ್ಲ 
ಮಳಿಗೆಗಳನೂನು ವಿೀಕ್್ಷಸಲು ಸಮಾನ ಅವಕಾಶ ರ್ಕ್ಕಂತಗುತ್ತದೆ.
ಇಂತಹ ಕಾಯಸಿಕ್ಮಕಾ್ಕಗಿ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಯಾವ ರಿೀತಿಯ 
ಪೂವಸಿರ್ದಧಿತೆಯ ಅಗತ್ಯವಿದೆ? 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ತವು ಪ್ಸು್ತತಪಡಿಸಲಿರುವ ಸಮಸ್್ಯಯ ಮೀಲೆ 
ಕಲಸ ಮಾಡಬೆೀಕು ಮತು್ತ ಒಂದು ಅರವಾ ಅನೆೀಕ 
ಪರಿಹ್ರಗಳನುನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಬೆೀಕು. ವಿೀಕ್ಷಕರು ಹೆೀಗೆ ಪ್ತಿಕ್್ಯಿಸ- 
ಬಹುದು ಎಂಬುದನುನು ಅವರು ಮೊದಲೆೀ ಊಹಿರ್ಕೊಂಡು 
ವಿವಿಧ ರಿೀತಿಯ ಪ್ತಿಕ್್ಯೆಗಳನುನು ನಿಭಾಯಿಸಲು ರ್ದಧಿರಿರಬೆೀಕು. 
ಅಗತ್ಯವಿದದುರ ಅವರು ಆ ಸಮಸ್್ಯಯ ಪರಿಹ್ರವನುನು ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ 
ವಿವರಿಸಲು ಶಕ್ತರಾಗಿರಬೆೀಕು. ಇದಕ್ಕ ಮುಂಚಿತವಾಗಿಯೆೀ ಸವಾಲ್ಪ 
ಅಭಾ್ಯಸದ ಅಗತ್ಯವಿರುತ್ತದೆ. ಶಿಕ್ಷಕರು ಅರವಾ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು 

ಪ್ದಶಸಿನದ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಆಯೆ್ಕಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು 
ಬಳಸಬಹುದಾದ ಕಲವು ಮಾನದಂಡಗಳು  ಹಿೀಗಿವ: ಅವು 5-10 
ನಿಮಿಷಗಳಲಿ್ಲ ಬಿಡಿಸಬಹುದಾದಂತಿರಬೆೀಕು, ವಿಭಿನನು ಹಂತದ 
ಗಣಿತದ ರ್್ಞ ನ ಮತು್ತ ಸ್ಮರ್ಯಸಿವಿರುವ ವಿೀಕ್ಷಕರು ಪ್ಯತಿನುಸಲು 
ಅನುಕ್ಲವಾಗುವಂತೆ ಅವು ಬಹು-ಹಂತಗಳನುನು 
ಹಂದಿರಬೆೀಕು, ಹ್ಗೂ ಅವು ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಕಲಿತ ವಿಷಯಗಳ 
ಮುಂದುವರಿದ ಭಾಗವಾಗಿರಬಹುದು, ಇತ್ಯದಿ.

ಮಳಿಗೆಗಳ ವಿನಾ್ಯಸ
ಶಾಲಾ ಮೈದಾನದಂತಹ ದೊಡಡಿ ಸಥಾಳವನುನು ಅರವಾ ಅಸ್ಂಬಿ್ಲ 
ಹ್ಲ ನಂತಹ ಒಳಾಂಗಣವನುನು ಬಳಸುವುದು ಒಳೆ್ಳಯದು. 
4 ಅರವಾ 5 ಮಳಿಗೆಗಳ ಒಂದು ಗುಂಪನುನು ಒಟಿ್ಟಗೆ ಸ್ೀರಿರ್, 
ಮತೊ್ತಂದು ಗುಂಪ್ನಿಂದ ಸವಾಲ್ಪ ಅಂತರದಲಿ್ಲ ಪ್ತೆ್ಯೀಕ್ಸಬಹುದು. 
ಇದು ಮಾತುಕತೆ ಮತು್ತ ಉತ್ಹದಿಂದ ಉಂಟ್ಗುವ ಶಬದುವನುನು 
ನಿಯಂತಿ್ಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಪ್ತಿ ಮಳಿಗೆಗಳ 
ಗುಂಪ್ನಲಿ್ಲ, ಸಂಖ್್ಯ-ಆಧಾರಿತ, ರೀಖ್ಗಣಿತ, ಅಂದಾ� 
ಮಾಡುವಿಕ ಮತು್ತ ದೃಶ್ಯಗಳು ಅರವಾ ವಿನಾ್ಯಸಗಳ ಮೂಲಕ 
ರೂಪ್ಸಲಾದ ಗಣಿತದ ಚಟುವಟಿಕಗಳಿಗೆ ಪ್ತೆ್ಯೀಕ 
ಮಳಿಗೆಗಳಿರಬಹುದು. ಒಂದೆೀ ವಿಷಯಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಎಲಾ್ಲ 
ಮಳಿಗೆಗಳನುನು ಒಟಿ್ಟಗೆ ಸ್ೀರಿಸುವುದರಿಂದ ಅದು 
ಪುನರಾವತಿಸಿತವಾಗಬಹುದು ಮತು್ತ ಕಲವು ಪ್ದೆೀಶಗಳಲಿ್ಲ 
ಜನದಟ್ಟಣೆಗೆ ಕಾರಣವಾಗಬಹುದು. ಸಂದಶಸಿಕರ ಗುಂಪು 
ಮುಂದಿನ ಸಥಾಳಕ್ಕ ತೆರಳುವ ಮೊದಲು ಸವಾಲ್ಪ ಸಮಯ 
ಕಾಯಬೆೀಕಾದರ, ಆ ಸಮಯವನುನು ಕಳೆಯಲು 
ಅನುಕ್ಲವಾಗುವಂತೆ ಬಫ� ಸಥಾಳಗಳಾಗಿ ವಿವಿಧ ಗುಂಪುಗಳ 
ನಡುವ ಕಲವು ಆಟಗಳನುನು ಸ್ೀರಿಸಬಹುದು.
ಇಂತಹ ಕಾಯಸಿಕ್ಮದ ಆಯೀಜನೆಯೆೀ ತನನುಲಿ್ಲ ಗಣಿತವನುನು 
ಒಳಗೊಂಡಿರುತ್ತದೆ. ಬರುವ ಸಂದಶಸಿಕರ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು 

ಚಿತ್ 1: ಗಣಿತ ವಸು್ತಪ್ದಶಸಿನದಲಿ್ಲ ಮಳಿಗೆಗಳ ಒಂದು ವಿನಾ್ಯಸ.

ಸಂ�್ಯ ಸಂ�್ಯ

ಸಂ�್ಯ

ಸಂ�್ಯ

ಅಂದಾ�ಸು�ದು

ಅಂದಾ�ಸು�ದು

ಅಂದಾ�ಸು�ದು

ಅಂದಾ�ಸು�ದು

�ೋ�ಗ�ತ

�ೋ�ಗ�ತ

�ೋ�ಗ�ತ

�ೋ�ಗ�ತ

ದೃಶ್್ಯವಳ್ಗಳ 
ಮ್ಲಕ ಗ�ತ

ದೃಶ್್ಯವಳ್ಗಳ 
ಮ್ಲಕ ಗ�ತ

ದೃಶ್್ಯವಳ್ಗಳ 
ಮ್ಲಕ ಗ�ತ

ದೃಶ್್ಯವಳ್ಗಳ 
ಮ್ಲಕ ಗ�ತ

ಆಟದ 
ಅಂಗಳ

ಆಟದ 
ಅಂಗಳ

ಆಟದ 
ಅಂಗಳ

ಆಟದ 
ಅಂಗಳ

ಒಗಟುಗಳು

�್ರರಂಭ

�ರ� ದಾ�
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ಅಂದಾಜಸುವುದು, ಎಲಾ್ಲ ಮಳಿಗೆಗಳಲಿ್ಲ ಪ್ಲ�ಳ್ಳಲು ಬೆೀಕಾಗುವ 
ಗು�ತಮೂಕ ಸಮಯವನುನು ಲೆಕ್ಕಹ್ಕುವುದು ಮತು್ತ ಅವರ 
ಓ�ಟದ ಕ್ಮವನುನು ನಿಧಸಿರಿಸುವುದು ಇದರಲಿ್ಲ ಸ್ೀರಿದೆ. ಕಲವು 
ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಪ್ದೆೀಶಗಳಲಿ್ಲ ಜನದಟ್ಟಣೆ ಉಂಟ್ಗದಂತೆ, ವ್ಯಕ್್ತಗಳ 
ಗುಂಪುಗಳು ಒಂದು ಪ್ದೆೀಶದಿಂದ ಮತೊ್ತಂದು ಪ್ದೆೀಶಕ್ಕ 
ಸರಾಗವಾಗಿ ಚಲಿಸಲು ಅನುಕ್ಲವಾಗುವಂತೆ ಉತ್ತಮವಾದ 
`ಮಾಗಸಿಸೂಚಿ' ರ್ದಧಿಪಡಿಸುವುದು ಹಿರಿಯ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ 
ಒಂದು ಅತು್ಯತ್ತಮ ಚಟುವಟಿಕಯಾಗುತ್ತದೆ. ತುತುಸಿ ಪರಿರ್ಥಾತಿ 
ಎದುರಾದಾಗ ತವಾರಿತವಾಗಿ ಜನರನುನು ಹರತರುವಂತಹ ಸುರಕ್ಷತ 
ಕ್ಮಗಳನುನು ಕ್ಡ ಅವರು ಈ ಯೀಜನೆಯಲಿ್ಲ 
ಅಳವಡಿರ್ಕೊಳ್ಳಬೆೀಕು. 

ದನದ ವೀ�ಪಟಿಟಿಯ ರಚನೆ: 
ಶಾಲೆಗಳು ತಮಮೂ ದಿನವನುನು ಅಸ್ಂಬಿ್ಲಯ ಮೂಲಕ 
ಪ್್ರಂಭಿಸುತ್ತವ. ಅಲಿ್ಲ ಎಲಾ್ಲ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಮತು್ತ ರ್ಬ�ಂದಿ 
ಒಟ್್ಟಗಿ ಸ್ೀರಿ ಸಂಗಿೀತ, ವಾತೆಸಿಗಳು ಮತು್ತ ಇತರ ಮಾಹಿತಿಯನುನು 
ಹಂಚಿಕೊಳು್ಳತ್ತರ. ಗಣಿತ ದಿನದ ಆಚರಣೆಯಂದು ನಡಯುವ 
ಅಸ್ಂಬಿ್ಲಯು ಆ ದಿನಾಂಕದ ಬಗೆ� ಇರುವ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ 
ಅಂಶಗಳ ಮೀಲೆ ಅರವಾ ಯಾವುದಾದರೂ ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಗಣಿತಜ್ಞ ರ 
ಸ್ಧನೆಗಳ ಮೀಲೆ ಗಮನ ಹರಿಸಬಹುದು. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು 
ಗಣಿತಜ್ಞ ರಬ�ರ ಜೀವನದ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ ರಟನೆಗಳನುನು 
ಆಧರಿರ್ದ ಕ್ರು ನಾಟಕಗಳನುನು ಅರವಾ ಗಣಿತ-ಆಧಾರಿತ 
ಕರಗಳನುನು ಸ�ಯಲಿ್ಲ ಪ್ಸು್ತತಪಡಿಸಬಹುದು. ಇಂತಹ ನಾಟಕದ 
ರ್�ಪ್್ಟಸ್ ಗಳು ಮತು್ತ ಕರಗಳನುನು ಸಂಶೀಧಿಸುವುದು ಹ್ಗೂ 
ಬರಯುವುದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಅಂತ�-ಶಿರ್್ತೀಯ �ಶಲ್ಯಗಳನುನು 

ಬೆಳೆಸುತ್ತದೆ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಗಣಿತದಲಿ್ಲನ ಇತಿ್ತೀಚಿನ ಆವಿಷ್್ಕರಗಳ 
ಬಗೆ� ಅರವಾ ಇನೂನು ಬಗೆಹರಿಯದ ಸಮಸ್್ಯಗಳ ಬಗೆ�ಯೂ 
ಮಾತನಾಡಬಹುದು. ತವು ಕಲಿತ ವೀಗದ ಲೆಕಾ್ಕಚಾರದ 
ತಂತ್ಗಳನುನು ಅವರು ಹಂಚಿಕೊಳ್ಳಬಹುದು. ಅಲ್ಲದೆ, ಈ 
ವಿಷಯದ ಬಗೆ� ಅವರ ಅನಿರ್ಕಗಳೆೀನು, ಅವರಿಗೆ ಯಾವುದು 
ಹೆಚುಚು ಆಸಕ್್ತ ತಂದಿದೆ ಮತು್ತ ಅವರು ಭವಿಷ್ಯದಲಿ್ಲ ಗಣಿತವನುನು ಏಕ 
ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಲು ಬಯಸುತ್ತರ ಎಂಬುದರ ಕುರಿತು 
ಮಾತನಾಡಬಹುದು. ಸಮಮಿತಿ, 3D ಆಕಾರಗಳ ಅನಿಮೀಷನ್, 
ವಿನಾ್ಯಸಗಳು, ದೃಶ್ಯ ಭ್ಮಗಳು (illusions) ಇತ್ಯದಿಗಳನುನು 
ತೊೀರಿಸುವ ವಿಡಿಯೀ ತುಣುಕುಗಳನುನು ಸಹ ಪ್ದಶಿಸಿಸಬಹುದು.
ಗಣಿತದ ಕಾಯಸಿಕ್ಮವಂದರಲಿ್ಲ ನಿರೂಪಕ ಅರವಾ 
ಸುಗಮಕಾರನ ಪ್ತ್ವನುನು ವಹಿಸುವ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು, 
ಸ್ಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಆ ಜವಾಬ್ದುರಿಯನುನು ನಿವಸಿಹಿರ್ದ ಹೆಮಮೂಯ 
ಕಳೆಯನುನು ತಮಮೂ ತರಗತಿಯಳಗೂ ಕೊಂ�ಯು್ಯತ್ತರ. ತವು 
ಗಣಿತವನುನು ಕಲಿಯುವ ಪ್ಕ್್ಯೆಯಲಿ್ಲ ಸಕ್್ಯವಾಗಿ 
ಪ್ಲ�ಳು್ಳತಿ್ತರುವವರು ಎಂಬುದನುನು ಅವರು ಅರಿತುಕೊಳು್ಳತ್ತರ 
ಎಂಬುದು ನಮಮೂ ಆಶಯ.

ಸಂಪಾದಕರ ಟಿಪ್ಪಣಿ: ಈ ಸಲಹೆಗಳು ಗಣಿತ ದಿನವನುನು 
ಅರಸಿಪೂಣಸಿವಾಗಿ ಮತು್ತ ವ್ಯವರ್ಥಾತವಾಗಿ ಆಚರಿಸಲು ಒಂದು 
ರೂಪರೀಷಯನುನು ನಿೀಡುತ್ತವ. ಇದು ಗಣಿತದ ಬಗೆ� ಹಿಂಜರಿಕ 
ಹಂದಿರುವ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಯನೂನು ಸಹ ತನನುತ್ತ ಸ್ಳೆಯುವ 
ಸ್ಮರ್ಯಸಿವನುನು ಹಂದಿದೆ. ಸ್ಧ್ಯವಿರುವ ಚಟುವಟಿಕಗಳು, 
ಬಿಡುವಿನ ವೀಳೆಯ ಆಟಗಳು ಮತು್ತ ಸ್ಂಸ್ಕ�ತಿಕ 
ಕಾಯಸಿಕ್ಮಗಳ ವಿವರಗಳನುನು ಪುಲಔಟ್ ನಲಿ್ಲ ನಿೀಡಲಾಗಿದೆ.

ಪದ್ಮಪ್್ರರ್ ಶಿರಾಳಿಯವರು ಬೆಂಗಳೂರಿನ ವಾ್ಯಲಿ ಸೂ್ಕಲ ಮತು್ತ ಆಂಧ್ ಪ್ದೆೀಶದ ರಿಷ್ ವಾ್ಯಲಿ ಶಾಲೆಗಳಲಿ್ಲರುವ ಸಮುದಾಯ ಗಣಿತ ಕೀಂದ್ದಲಿ್ಲ 1983ರಿಂದ 
ಕಲಸ ಮಾಡುತಿ್ತದಾದುರ. ಇಲಿ್ಲ ಇವರು ಗಣಿತ, ಕಂಪೂ್ಯಟ� ನ ಅನವಾಯಗಳು, ಭೂಗೊೀಳ, ಅರಸಿಶಾಸತ್ರ, ಪರಿಸರ ಅಧ್ಯಯನಗಳು ಮತು್ತ ತೆಲುಗು – ಹಿೀಗೆ ಹಲವಾರು 
ವಿಷಯಗಳನುನು ಬೀಧಿರ್ದಾದುರ. 1990ರ ದಶಕದಲಿ್ಲ ಅವರು ದಿವಂಗತ �ೀ ಪ್ ಕ �ೀನಿವಾಸನ್ಅವರಂದಿಗೆ ಕಲಸ ಮಾಡಿದರು. ಅವರು ರಿಷ್ ವಾ್ಯಲಿ ಗಾ್ಮಿೀಣ 
ಕೀಂದ್ದ `ಸೂ್ಕಲ ಇನ್ ಅ ಬ್ರ್್ಸ್’ ಎಂಬ ಮಲಿ್ಟಗೆ್ೀಡ್ ಎಲಿಮಂಟರಿ ಲನಿಸಿಂಗ್ ಪ್ೀಗಾ್ಂ ಅನುನು ಅಭಿವೃದಿಧಿಪಡಿರ್ದ ತಂಡದ ಸದಸ್ಯರಾಗಿದದುರು. ಅವರು ಸದ್ಯ 
ಎನ್ ರ್ಇಆ� ಟಿ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕ ಅಭಿವೃದಿಧಿ ತಂಡದ ಸದಸ್ಯರಾಗಿದಾದುರ. ಅವರ ಈಮೀಲ  ವಿಳಾಸ padmapriya.shirali@gmail.com

3 × 2 3 × 3 3 × 4

3 × 9 3 × 10 3 × 11

3 × 16 3 × 17 3 × 18

3 × 23 3 × 24 3 × 25

2 n 3 n 4 n

9 n 10 n 11 n

16 n 17 n 18 n

23 n 24 n 25 n

(3n + 9n + 11n + 17n)
4

 = 10 n

ಇಲಿ್ಲ `n' ಎಂಬುದು ಒಂದು 
ಸ್ವಾಭಾವಿಕ ಸಂಖ್್ಯಯಾಗಿದೆ. 
ಉದಾಹರ�ಗೆ: 

ಈ ಗಿ್ಡ್ ನಲಿ್ಲ ವಜ್ದ ಆಕೃತಿಯ 
ವಿನಾ್ಯಸ ಮತು್ತ ಆಯತದ ವಿನಾ್ಯಸ 
ಎರಡೂ ಅನವಾಯಿಸುತ್ತವ.

ಅ�‌�ೖ�‌ಆಂಗ���‌��ೖ‌2025‌ರ‌ಸಂ��ಯ‌
(�ಟ‌8)‌ʼಸಂ��ಗಳ��‌ಕ�ʼ‌ಒಗ��‌ಉತ�ರ

ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್ �ಲೆೈ 2025 ರ ಪುಟ 8 ರಲಿ್ಲ ಪ್ಕಟವಾದ ʼಸಂಖ್್ಯಗಳಲಿ್ಲ ಕಲೆʼ ಒಗಟಿಗೆ ಕಾತಿಸಿಕೀಯನ್ ಎಸ್.ಎಸ್. ಅವರು ನಿೀಡಿರುವ 
ಪರಿಹ್ರಗಳು. ಇವರು ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಫಂಡೀಷನ್ , ಪುದುಚೆೀರಿ ಜಲಾ್ಲ ಸಂಸ್ಥಾಯಲಿ್ಲ ಸಂಪನೂಮೂಲ ವ್ಯಕ್್ತಯಾಗಿ ಕಲಸ ಮಾಡುತಿ್ತದಾದುರ.

ಉತತುರ: 

ಇದು ಒಂದು 
ಗಿ್ಡ್  ರೂಪದಲಿ್ಲ 
ಜೊೀಡಿಸಲಾದ 
3ರ ಮಗಿ�.

ಪ್ರಶ್ 1: ಈ ಸಂ�್ಯಗಳನು್ ಸಂಪಕಧಸುವ ಒಂದು 
ವಿನಾ್ಯಸವನು್ ಕಂಡುಹಿ�ಯಬಲಿ್ರಾ?

ಪ್ರಶ್ 2: ಇಂತಹದೆ�ೀ ವಿನಾ್ಯಸವನು್ ಬೀರೆ ಸಂ�್ಯಗಳ ಗುಂಪ್ನಲಿ್ 
ಕಂಡುಹಿ�ಯಲು ಸಾಧ್ಯವೀ?
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10 ಅ�ೕಂ‌��ೕ�‌�‌ಯೂ�ವ�ರ್�

ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಅನೆವಾೀಷಣೆ, ಹಡುಕಾಟ, ಸವಾತಂತ್ ಕಲಿಕ, ಬೆಂಬಲ ವ್ಯವಸ್ಥಾ

ಸುಮಾರು 95 ವಷಸಿಗಳ ಹಿಂದೆ, ಎರಡು ವಷಸಿದ ಒಂದು 
ಮಗುವಿಗೆ ವಾಹನಗಳ ಬಗೆ� ಅತಿಯಾದ ಕುತೂಹಲ 
ಹುಟಿ್ಟಕೊಂಡಿತು್ತ. ಎಷ್ಟರ ಮಟಿ್ಟಗೆ ಆತ ಕಾರುಗಳನುನು 
ಇಷ್ಟಪಡುತಿ್ತನೆಂದರ, ಕಾರಿನ ಎಲಾ್ಲ ಬಿಡಿ ಭಾಗಗಳ ಹೆಸರುಗಳು 
ಅವನಿಗೆ ತಿಳಿದಿದದುವು. ಕಾಲಾನಂತರದಲಿ್ಲ, ಗೆೀ� ಗಳು ಹೆೀಗೆ ಕಲಸ 
ಮಾಡುತ್ತವ ಎಂದು ಅವನಿಗೆ ಅರಸಿವಾಯಿತು. ನಂತರ ಅವನು 
ಗೆೀ� ಗಳ ಬಗೆ� ಎಷ್್ಟ ಆಸಕ್್ತ ಬೆಳೆರ್ಕೊಂಡನೆಂದರ, ಅವು ಅವನ 
ನೆಚಿಚುನ ಆಟಿಕಗಳಾದವು. ಬ್ಟಲಿಯ ಮುಚಚುಳಗಳಂತಹ 
ವೃತ್ತಕಾರದ ವಸು್ತಗಳನುನು ಒಂದಕೊ್ಕಂದು ತಗಿರ್ ತಿರುಗಿಸುವುದು 
ಅವನಿಗೆ ಇಷ್ಟವಾಗಿತು್ತ. ಒಂದು ಗೆೀ� ಅನುನು ಒಂದು ದಿಕ್್ಕನಲಿ್ಲ 
ತಿರುಗಿರ್ದಾಗ ಇನನುಂದು ಗೆೀ� ವಿರುದಧಿ ದಿಕ್್ಕನಲಿ್ಲ ತಿರುಗುವುದು 
ಅವನ ಕುತೂಹಲವನುನು ಕರಳಿರ್ತು್ತ. ಕಾರಣ ಮತು್ತ ಪರಿ�ಮಗಳ 

ನಡುವಿನ ಸಂಬಂಧವನುನು ಅವನು ಮೊದಲು ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಂಡದುದು 
ಹಿೀಗೆಯೆೀ.
ಇತಿಹ್ಸವು ಪ್್ೀತಿಯಿಂದ ನೆನಪ್ರ್ಕೊಳು್ಳವ ಆ ವ್ಯಕ್್ತ ಬಹಳ 
ವಿಶೀಷವಾದವರು. ಅವರೀ ಸ್ೀಮೊೀ� ಪೀಪಟ್ಸಿ. ಅವರೀನಾದರೂ 
ತಮಮೂ ಬ್ಲ್ಯದ ಆಟವನುನು ಸ್ಕಷ್್ಟ ಶಿಕ್ಷಣ ತಜ್ಞ ರಿಗೆ ವಿವರಿರ್ದದುರ, 
ಮಕ್ಕಳು ಗೆೀ� ಗಳ ಬಗೆ� ಕಲಿಯಲು ಸಹ್ಯವಾಗುವಂತೆ ಒಂದು 
ಗೆೀ� ಕ್ಟ್ ತಯಾರಿಸಲು ಆ ತಜ್ಞ ರಲ್ಲರೂ ತಮಗೆ ಸಲಹೆ 
ನಿೀಡಿರುತಿ್ತದದುರಂದೆೀ ಇವರು ನಂಬಿದದುರು. ಆದರ ಈ ಕರಯ 
ಸ್ರಾಂಶವೀನೆಂದರ, ಅವರಿಗೆ ಗೆೀ� ಗಳ ಮೀಲೆ ಅತಿೀವ 
ಕುತೂಹಲವಿತು್ತ. ಹ್ಗಾಗಿಯೆೀ ಅವರು ಅವುಗಳಂದಿಗೆ ಎಷ್ಟೀ 
ಸಮಯವಾದರೂ ಆಡುತಿ್ತದದುರು. ಅವರಿಗೆ ಗೆೀ� ಗಳನುನು 
ತಿರುಗಿಸುವುದು ಇಷ್ಟವಿತೆ್ತೀ ಹರತು, ಅದರ ಜೊತೆ ಬರುವ `ಮಾಹಿತಿ 
ಪುಸ್ತಕ' ಅವರಿಗೆ ಒಂದು ಅಡಿಡಿಯಂತೆ ಕಾಣುತಿ್ತತು್ತ.
ಬೀಧನಾ ಪದಧಿತಿಯ ಮೀಲೆ ನಿರಂತರವಾಗಿ ಕಲಸ ಮಾಡಿದ ನಂತರ, 
ಅವರು ಒಂದು ತಿೀಮಾಸಿನಕ್ಕ ಬಂದರು. ಯಾವುದೆೀ 
ಸೂಚನೆಗಳಿಲ್ಲದಿರುವ ಗೆೀ� ಗಳ ಸ್ಟ್ ಮಗುವಿನಲಿ್ಲ ಅನೆವಾೀಷ� 
ಪ್ವೃತಿ್ತಯನುನು ಬೆಳೆಸಲು ಸ್ಧ್ಯವಾಗದೆೀ ಇರಬಹುದು, ಆದರ 

ನಾವು ಹೆೀಳಿಕೊಟ್್ಟಗ ಏನನುನು ಕರ್ಯುತೆ್ತೀವ 
ಸ���‌ಸ್�ರ�‌�ಂ�

ಚಿತ್ 1: ಮೂಲ: https://bit.ly/4ovZAA0

ಚಿತ್ 2: ಮೂಲ: https://bit.ly/43yokzx

“�ಕ� ಣದ‌�ಡ�‌ವಂಚ��ಂದ�,‌ಪ��‌��ಯೂ‌��‌ಮ���‌ಏನ��ದರೂ‌
�ೕ���ಗ,‌ಆ‌�ಷಯವನು�‌ಮ��‌����ೕ‌ಅ��ೕ�ಸು�ದ�ಂದ‌��ವ‌��‌

ಮತು�‌ಅದ�ಂ��ವ‌ಪ��ೕಜನವನು�‌ಕ�ದು�����ೕ�.”‌
–‌�ೕ�ೕ�‌�ೕಪ�ರ್,‌ದ‌�ಲ�ನ್��‌ಮ�ೕನ್‌(1993)
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ಕಂಪೂ್ಯಟ� ಗಳು ಈ ಕಲಸವನುನು ಮಾಡಬಲ್ಲವು ಎಂದು ಅವರಿಗೆ ಅನಿನುರ್ತು. ಆ ಸಮಯದ ಅಗತ್ಯಕ್ಕ ತಕ್ಕಂತೆ ಅವರು `ಲೀಗೊೀ' 
(LOGO) ಎಂಬ ಆಟವನುನು ಅಭಿವೃದಿಧಿಪಡಿರ್ದರು.
ಕಲವು ಸಮಯದ ಹಿಂದೆ `ಮೈಂಡ್  ಸ್್ಟಮ್್ಸ್ಸಿ ' ಎಂಬ ಪುಸ್ತಕವನುನು ಓದುವವರಗೂ ನನಗೆ ಪೀಪಟ್ಸಿ ಅವರ ಬಗೆ� ತಿಳಿದಿರಲಿಲ್ಲ. 
ಆ ಪುಸ್ತಕದ ಪ್ೀ�ಕಯಲಿ್ಲ ಅವರು ಗೆೀ� ಗಳ ಜೊತೆಗಿನ ತಮಮೂ ಒಡನಾಟದ ಬಗೆ� ಬರದಿದಾದುರ. ಮುಂದುವರಿದು, ಕಂಪೂ್ಯಟ� 
ಮತು್ತ ಪ್ೀಗಾ್ಮಿಂಗ್  ಗಣಿತದ ವಿಚಾರಗಳನುನು ಮಕ್ಕಳ ಮೀಲೆ ಹೆೀರಿದ ಭಾಸವಾಗದಂತೆ, ಅವು ಸಹಜವಾಗಿ ಒಲಿಯುವಂತಹ 
ವಾತವರಣವನುನು ನಿಮಿಸಿಸುವ ಮೂಲಕ ಮಕ್ಕಳ ಪ್ಲಿಗೆ ಅಂತಹದೆದುೀ ಪ್ತ್ ವಹಿಸಬಲ್ಲವು ಎಂದು ಅವರು ವಾದಿಸುತ್ತರ. 
ಕಲಿಕಯು ಕೀವಲ ರ್್ಞ ನವನುನು ಪಡದುಕೊಳು್ಳವುದಲ್ಲ, ಬದಲಾಗಿ ಅದಕ್ಕ ಪೂರಕವಾದ ವಾತವರಣದಲಿ್ಲ ಬದುಕುವುದು ಎಂಬುದು 
ಅವರ ಬಲವಾದ ನಂಬಿಕ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಇಂಗೆ್ಲಂಡಿನಲಿ್ಲ ಬೆಳೆಯುವ ಮಗು ಅಲಿ್ಲನ ವಾತವರಣದಿಂದಾಗಿ ಸಹಜವಾಗಿಯೆೀ 
ಇಂಗಿ್ಲಷ್ ಕಲಿಯುತ್ತದೆ. ಆದರ ಅದೆೀ ಮಗು ಭಾರತದಲಿ್ಲದದುರ ಇಂಗಿಷ್ ನಲಿ್ಲ ಮಾತನಾಡಲು ಕಷ್ಟಪಡಬಹುದು. ಗಣಿತವನುನು ಒಂದು 
ಅಪರಿಚಿತ ಅರವಾ ಕ�ಣ ವಿಷಯವಾಗಿ ನೀಡುವ ಬದಲು, ಕಂಪೂ್ಯಟ� ಬಳರ್ ಗಣಿತದ ಪರಿಸರವನುನು ನಿಮಿಸಿಸಬೆೀಕು ಎಂದು 
ಪೀಪಟ್ಸಿ ಹೆೀಳುತ್ತರ. ಅಲಿ್ಲ ಮಕ್ಕಳು ಅನೆವಾೀಷಣೆ ಮತು್ತ ವಿಶುವಲ ಪ್ೀಗಾ್ಮಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ರ್್ಞ ನವನುನು ತವಾಗಿಯೆೀ 
ಸಹಜವಾಗಿ ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಬಹುದು.

ತರಗರ್�ಳಗೆ ಪ್ರ�ಪ್ರಭುತವಾ
ಈಗ, ಸಥಾಳಿೀಯ ಒಡಿಯಾ ಮಾಧ್ಯಮದ ಪ್್ರಮಿಕ ಶಾಲೆಯಂದರಲಿ್ಲ ನಾನು ಇಂಗಿ್ಲಷ್ ಬೀಧಿಸಲು ಸವಾಯಂಸ್ೀವಕನಾಗಿ ಹೀದ 
ಅನುಭವದ ಬಗೆ� ಹಂಚಿಕೊಳು್ಳತೆ್ತೀನೆ. ನಾನು ಬದಲಾಯಿರ್ದ ತರಗತಿಯ ವಾತವರಣಕ್್ಕ ಗಣಿತ ಕಲಿಕಗೂ ನೆೀರ 
ಸಂಬಂಧವಿಲ್ಲದಿರಬಹುದು, ಆದರ ಪೀಪಟ್ಸಿ ಅವರ ಗೆೀ� ಗಳಿಗೂ ಗಣಿತಕ್್ಕ ಸಹ ಅಂತಹ ನೆೀರ ಸಂಬಂಧವಿರಲಿಲ್ಲ. ಮಕ್ಕಳು 
ತಮಗೆ ಬೆೀಕಾದ ರ್್ಞ ನವನುನು ತವೀ ನಿಮಿಸಿರ್ಕೊಳು್ಳವ ಮತು್ತ ತಮಮೂ ಕಲಿಕಯ ಜವಾಬ್ದುರಿಯನುನು ತವೀ ಹರುವಂತಹ 
ವಾತವರಣವನುನು ನಿಮಿಸಿಸುವುದು ನನನು ಉದೆದುೀಶವಾಗಿತು್ತ. ಅವರಿಗೆ ಅವಶ್ಯಕತೆ ಇದಾದುಗ ಮಾತ್ ನಾವು ಸವಾಲ್ಪ ಸಹ್ಯ 
ಮಾಡುತಿ್ತದೆದುವು. ಇದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಆಸಕ್್ತ ಮತು್ತ ಉತ್ಹವನುನು ಉಳಿರ್ಕೊಳು್ಳತ್ತದೆ. ಅವರ ಮದುಳು ಕೀವಲ ಉತ್ತರಗಳನುನು 
ನೆನಪ್ಟು್ಟಕೊಳು್ಳವ ಬದಲು ಹಸ ರಿೀತಿಯಲಿ್ಲ ಆಲೀಚಿಸಲು ಶುರುಮಾಡುತ್ತದೆ. ಸುತ್ತಲಿನವರಲಾ್ಲ ಮೀಲಿಂದ ಮೀಲೆ ಗಣಿತ 
ಕಬಿ�ಣದ ಕಡಲೆ ಹ್ಗೂ ಇಲಿ್ಲ ಕೀವಲ ಒಂದೆೀ ಸರಿಯಾದ ಉತ್ತರವಿದುದು ಅದನುನು ತಲುಪಲೂ ಸಹ ಒಂದೆೀ ಸರಿಯಾದ 
ಮಾಗಸಿವಿರುತ್ತದೆ ಎನುನುವ ನಂಬಿಕಗಳನುನು ಗಾಢವಾಗಿ ಬಿತಿ್ತರುತ್ತರಯಾದದುರಿಂದ  ಅನೆೀಕ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಗಣಿತದ ಬಗೆ� ಮೊದಲೆೀ 
ಭಯ ಬೆಳೆರ್ಕೊಂಡಿರುತ್ತರ. ಆದದುರಿಂದ, ಅವರಿಗೆ ನೆೀರವಾಗಿ ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು ನಿೀಡುವ ಬದಲು ಮೊದಲು ಅವರನುನು ಯೀಚಿಸುವಂತೆ 
ಮತು್ತ ಮಾತನಾಡುವಂತೆ ಮಾಡುವುದು ನನಗೆ ಸರಿಯೆನಿರ್ತು.
ಡಡ್ ಪಯೆಟ್್ಸ್ ಸೊಸ್ೈಟಿ ರ್ನಿಮಾದ ಮಿಸ್ಟ� ಕ್ೀಟಿಂಗ್್ಸ್ ಪ್ತ್ದಿಂದ ಸೂ�ತಿಸಿ ಪಡದು, ನಾನು ಒಂದು ವಿಭಿನನುವಾದ 
ತರಗತಿಯನುನು ನಿಮಿಸಿಸಲು ನಿಧಸಿರಿರ್ದೆ. ಆಳವಾಗಿ ಆಲೀಚಿಸುವ, ಪ್ತಿಯಂದು ದಿನವನೂನು 
ಅರಸಿಪೂಣಸಿವಾಗಿರ್ಕೊಳು್ಳವಂತಹ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳನುನು ನಿಮಿಸಿಸುವುದು ನನನು ಗುರಿಯಾಗಿತು್ತ. 5ನೆೀ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಪ್ರ್ಪ್ಭುತವಾವನುನು 
ಬಿಂಬಿಸುವ ಒಂದು ತರಗತಿಯನುನು ನಿಮಿಸಿಸಲು ನಿಧಸಿರಿರ್ದೆ. ಮೊದಲು ನಾವು ಮಂತಿ್ಮಂಡಲವನುನು ರಚಿರ್ದೆವು. ಪ್ಗಾ್ಯನ್ 
ಮುಖ್ಯಮಂತಿ್ಯಾದರ, ಇಪ್್ತ `ವಾಚನ ಮಂತಿ್'ಯಾದಳು. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಜೊೀರಾಗಿ ಓದಲು ಹಿಂಜರಿದಾಗ, ಈ ಮಂತಿ್ಗಳೆೀ 
ಇಡಿೀ ತರಗತಿಯನುನು ಎರಡು ಗುಂಪುಗಳಾಗಿ ವಿಂಗಡಿರ್ ಮುನನುಡರ್ದರು. ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಸವಾಲ್ಪ ಗದದುಲವಿತು್ತ ನಿಜ; ಆದರ ಪರಸ್ಪರ 
ಸಹಕಾರದೊಂದಿಗೆ ಓದುವ ಸಂಭ್ಮವಿತು್ತ. ನಂತರ ನಾವು ಇದನುನು ಶಾಸಕಾಂಗದ ರೂಪಕ್ಕ ವಿಸ್ತರಿರ್ದೆವು: 5ನೆೀ ತರಗತಿಯನುನು 
`ಲೀಕಸ�' ಮತು್ತ 4ನೆೀ ತರಗತಿಯನುನು `ರಾಜ್ಯಸ�' ಎಂದು ಕರದೆವು. ಶಿಕ್ಷಕರು ಅಧ್ಯಕ್ಷರಾಗಿ ಕಾಯಸಿನಿವಸಿಹಿರ್ದರು. `ರ್ನಿಮಾ 
ಒಳೆ್ಳಯದೊೀ ಅರವಾ ಕಟ್ಟದೊದುೀ?' ಎಂಬ ಚಚೆಸಿಯಲಿ್ಲ, ಕೊನೆಗೆ ರ್ನಿಮಾವು ರ್್ಞ ನ ಮತು್ತ ಲೀಕಾನುಭವದ ಮೂಲ ಎಂಬ 
ಅಭಿಪ್್ಯಕ್ಕ ಎಲ್ಲರೂ ಒಮಮೂತದ ಮತ ನಿೀಡಿದರು. ಈ ಲೆೀಖನವು ಪ್ಮುಖವಾಗಿ ಗಣಿತದ ಅನುಭವಗಳ ಮೀಲೆ ಮಾತ್ ಬೆಳಕು 
ಚೆಲು್ಲತ್ತದೆಯಾದದುರಿಂದ ಈ ಪ್ಕ್್ಯೆಗಳಲಿ್ಲ ನಾವು ಕಂಡುಕೊಂಡ ಫಲಿತಂಶಗಳ ವಿವರಣೆ ಈ ಲೆೀಖನದ ವಾ್ಯಪ್್ತಗೆ ಬರುವುದಿಲ್ಲ.

ದನದ ಲಕಕೆ
ಗಣಿತವನುನು ಪ್್ೀತಿಸುತಿ್ತದದು ಸ್ಯಿ ನಿಗಮ್ ಮತು್ತ 
ಸ್ವಾಗ� ಎಂಬ ಇಬ�ರು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳನುನು `ದಿನದ 
ಲೆಕ್ಕದ ಮಂತಿ್ಗಳಾಗಿ' ನೆೀಮಿಸಲಾಯಿತು. ಶಾಲೆಯಲಿ್ಲ 
ಬಳಕಯಲಿ್ಲಲ್ಲದ ಒಂದು ಕಪು್ಪಹಲಗೆಯ ಮೀಲೆ 
ಪ್ತಿದಿನ ಒಂದು ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ ಲೆಕ್ಕವನುನು 
ಬರಯುವುದು ಅವರ ಕಲಸವಾಗಿತು್ತ. ಇತರ 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಶಾಲೆಯ ಸಮಯದಲಿ್ಲ ಈ ಲೆಕ್ಕವನುನು 
ಓದಿ ಬಿಡಿಸಬಹುದಿತು್ತ. ಪ್ತಿದಿನವೂ ಶಾಲೆಯ ಅವಧಿ 
ಮುಗಿಯುವ ಸಮಯದಲಿ್ಲ ಆ ಲೆಕ್ಕದ ಪರಿಹ್ರವನುನು 
ಚಚಿಸಿಸಲು ನಿಧಸಿರಿಸಲಾಯಿತು.
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ಆ ಇಬ�ರು ಮಂತಿ್ಗಳಿಗೆ, ಒಡಿಶಾದಲಿ್ಲ ಒಲಿಂಪ್ಯಾಡ್ 
ತರಬೆೀತುದಾರರಾಗಿದದು ಪ್. ಚಂದ್ ಕ್ಶೀ� ಮಹ್ಪ್ತ್ 
ಅವರು ರಚಿರ್ದ `ದಿನಕು ಖಂಡಿಯೆ ಅಂಕ' ಎಂಬ ಒಡಿಯಾ 
ಪುಸ್ತಕವನುನು ನಿೀಡಲಾಯಿತು. ಆ ಪುಸ್ತಕದ ವಿನಾ್ಯಸ ಬಹಳ 
ಆಸಕ್್ತದಾಯಕವಾಗಿತು್ತ. ಅದರಲಿ್ಲ ವಷಸಿದ 12 ತಿಂಗಳುಗಳ 
ಹೆಸರಿನ 12 ಅಧಾ್ಯಯಗಳಿದದುವು. ಪ್ತಿ ಅಧಾ್ಯಯದಲೂ್ಲ 
ಆಯಾ ತಿಂಗಳ ದಿನಗಳ ಸಂಖ್್ಯಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿ (28, 30 
ಅರವಾ 31) ಪ್ಶನುಗಳಿದದುವು. ಸವಾಂತ ಅಧ್ಯಯನದಿಂದ 
ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಬಹುದಾದ ಉತ್ತರಗಳನುನು ಪುಸ್ತಕದ 
ಕೊನೆಯಲಿ್ಲ ನಿೀಡಲಾಗಿತು್ತ. ಆದರ, `ಯಾವುದೆೀ ಉತ್ತರವನುನು 
ನೀಡುವ ಮೊದಲು ಕನಿಷಠಾ 30 ನಿಮಿಷದಿಂದ 1 
ಗಂಟೆಯವರಗೆ ಆ ಲೆಕ್ಕವನುನು ಬಿಡಿಸಲು ಪ್ಯತಿನುಸಬೆೀಕು' 
ಎಂಬ ನಿಯಮವನುನು ನಾನು ಸ್ಪಷ್ಟಪಡಿರ್ದೆದು. ಈ ಕಲಸಕ್ಕ 
ನಾನು ಮಕ್ಕಳನುನು ಆಯೆ್ಕ ಮಾಡುವಾಗ ಅವರ ಪ್್ಮಾಣಿಕತೆ ಮತು್ತ ನಿಷಠಾಯನುನು ಗಮನಿರ್ದೆದು. 1 + 2 + 3 + 4 …… + 97 + 98 
+ 99 + 100 = ? ಇದು �ಲೆೈ 23, 2025 ರಂದು ಕಪು್ಪಹಲಗೆಯ ಮೀಲೆ ಬರದ ಮೊದಲ ಲೆಕ್ಕವಾಗಿತು್ತ. ಇದನುನು ಪ್. 
ಮಹ್ಪ್ತ್ ಅವರ ಮತೊ್ತಂದು ಪುಸ್ತಕದ ಮುಖಪುಟದಿಂದ ಆರಿರ್ಕೊಳ್ಳಲಾಗಿತು್ತ.
ಈ ಲೆಕ್ಕವನುನು ಬಿಡಿಸಲು ಸ್ಧ್ಯವೀ ಇಲ್ಲ ಎಂದು ಬಹುಪ್ಲು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಮೊದಲೆೀ ತಿೀಮಾಸಿನಿರ್ದದುರು. ಆದರ ಸ್ಯಿ 
ಸಂಪೂ�ಸಿ, ಪ್ಗಾ್ಯನ್ ಮತು್ತ ಇಪ್್ತ ಎಂಬ ಮೂವರು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಈ ಲೆಕ್ಕದ ಮೀಲೆ ಸತತವಾಗಿ ಕಲಸ ಮಾಡುತಿ್ತದದುರು. 
ಅದಕ್್ಕಂತ ಮುಖ್ಯವಾಗಿ, ಅವರು ಇದನುನು ಒಟ್್ಟಗಿ ಸ್ೀರಿ ಬಿಡಿಸುತಿ್ತದದುರು. ಪ್ರ್ಪ್ಭುತವಾ ಮಾದರಿಯ ತರಗತಿಯಿಂದ ನಾನು ಯಾವ 
ರಿೀತಿಯ ಸಹಯೀಗವನುನು ನಿರಿೀಕ್್ಷರ್ದೆದುನೀ, ಅದು ಇಲಿ್ಲ ಸ್ಕಾರವಾಗುತಿ್ತತು್ತ. ಶಾಲೆಯ ಬಿಡುವಿನ ಸಮಯದಲಿ್ಲಯೂ ಅವರು ಈ 
ಲೆಕ್ಕವನುನು ಬಿಡಿಸುವುದರಲಿ್ಲ ಮಗನುರಾಗಿದದುನುನು ನಾನು ಗಮನಿರ್ದೆ.

1 + 2 = 3
3 + 3 = 6
6 + 4 = 10
10 + 5 = 15

ಹಿೀಗೆ ಪ್ಯತಿನುಸುತಿ್ತದಾದುಗ ಅವರು ಗೊಂದಲಕ್್ಕೀ�ದರು. ಒಂದೆೀ 
ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಎರಡು ಬ್ರಿ ಕ್ಡಿಸುವುದು ಅರವಾ ತಪು್ಪ 
ಮೊತ್ತವನುನು ಪಡಯುವುದು ನಡಯುತಿ್ತತು್ತ. ಇದರಿಂದ ಅವರು ಪದೆೀ 
ಪದೆೀ ಮೊದಲಿನಿಂದ ಆರಂಭಿಸುತಿ್ತದದುರು. ಶಾಲೆಯ ಇತರ ಶಿಕ್ಷಕರು 
ಕ್ಡ ಈ ಮೂವರು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಈ ಲೆಕ್ಕವನುನು ಮತೆ್ತ ಮತೆ್ತ 
ಬಿಡಿಸಲು ಪ್ಯತಿನುಸುತಿ್ತರುವುದನುನು ಗಮನಿರ್ದರು. ಸುಮಾರು ಒಂದು 
ಗಂಟೆಯ ನಂತರ, ನಾನು 4ನೆೀ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಪ್ಠ ಮಾಡುತಿ್ತದಾದುಗ 
ಈ ಮೂವರು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ನನನು ಬಳಿ ಬಂದರು. ಅವರು 
ಸರಿಯಾದ ಉತ್ತರ 5050 ಅನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿದಿದದುರು. ಅದಕ್್ಕಂತ 
ಮುಖ್ಯವಾಗಿ, ಅವರು ಆ ಲೆಕ್ಕವನುನು ಬಿಡಿರ್ದ ವಿಧಾನವು ಬಹಳ 
ಆಸಕ್್ತದಾಯಕವಾಗಿತು್ತ (ಅದನುನು ಚಿತ್ 5 ರಲಿ್ಲ ತೊೀರಿಸಲಾಗಿದೆ).
ಈ ಲೆಕ್ಕವನುನು ಬಿಡಿಸಲು ಆ ಮೂವರು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಹ್ಕ್ದ ಶ್ಮ 
ಮತು್ತ ಅವರು ಅನುಸರಿರ್ದ ಕ್ಮವನುನು ನಾವಿಲಿ್ಲ ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ 
ಗಮನಿಸಬಹುದು. ಕಾಲಸಿ �್ಡಿ್ರ್ ಗೌಸ್ ಅವರು ತಮಮೂ ಶಾಲಾ 
ದಿನಗಳಲಿ್ಲ ಈ ಪ್ಶನುಗೆ ಒಂದು ಪ್ರ್ದಧಿವಾದ ಸೂತ್ವನುನು 
ಕಂಡುಹಿಡಿದಿದದುರು. ಈ ಮಕ್ಕಳು ಗೌಸ್ ಅವರಷ್ಟೀ ಪ್ತಿಭಾವಂತರೀ? 
ಸದ್ಯಕ್ಕಂತೂ ಇಲ್ಲದಿರಬಹುದು. ಆದರ, ಯಾರೀ ಬಂದು ತಮಗೆ 
ಒಂದು ವಿಧಾನವನುನು ಹೆೀಳಿಕೊಡುವವರಗೂ ಕಾಯುವ ಅರವಾ 
ಯಾವುದೆೀ ಪ್ಯತನು ಮಾಡದೆ ನೆೀರವಾಗಿ `ಗೌಸ್ ವಿಧಾನ'ವನುನು 
ಕಲಿತುಬಿಡುವ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗಿಂತ ಇವರು ಉತ್ತಮರೀ? ನನನು ಪ್ಕಾರ 
ಖಂಡಿತವಾಗಿಯೂ ಹೌದು. ಚಿತ್ 5

ಚಿತ್ 4
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ಆ ಲೆಕ್ಕದ ನಂತರ ನಾನು ಗೌಸ್ ಮತು್ತ ಅವರ ಶಿಕ್ಷಕರ 
ಕರಯನುನು ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಎಲ್ಲರಿಗೂ ಹೆೀಳಿದೆ. ಕಳೆದ 
ಒಂದು ಗಂಟೆಯಿಂದ ಕೀವಲ ಆ ಲೆಕ್ಕವನೆನುೀ ಬಿಡಿಸಲು 
ಹಂಬಲಿಸುತಿ್ತದದು ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಆ ಕರ ಎಷ್್ಟ 
ರೀಮಾಂಚಕಾರಿಯಾಗಿರಬಹುದು ಎಂದು ನಿೀವೀ 
ಊಹಿರ್. ನಾನು ಗೌಸ್ ಅವರ ಚಿತ್ವನುನು 
ತೊೀರಿರ್ದಾಗ, ಅವರು ಐನ್ ಸ್್ಟರೈನ್ ಹರತುಪಡಿರ್ 
ಬೆೀರ ಒಬ� ವಿದೆೀಶಿ ಗಣಿತಜ್ಞ  ಅರವಾ ವಿರ್್ಞ ನಿಯನುನು 
ನೀಡಿದುದು ಬಹುಶಃ ಅದೆೀ ಮೊದಲು. ಅಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲ, 
ಗಣಿತಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಇಂತಹ ನೆೈಜ ಕರಯನುನು 
ಅವರು ಕೀಳಿದುದು ಕ್ಡ ಅದೆೀ ಮೊದಲ ಬ್ರಿ 
ಎಂದು ಖಂಡಿತವಾಗಿ ಹೆೀಳಬಲೆ್ಲ. ಇದಾದ ನಂತರ, 
`ಆಟ್ಸಿ ಆಫ್ ಪ್್ಬ್ಲಮ್ ಸ್ಲಿವಾಂಗ್' ಎಂಬ 

ಯೂಟೂ್ಯ� ಚಾನೆಲನುಲಿ್ಲ ರಿಚಡ್ಸಿ ರುರ್್ರ್ ಅವರು ಕೀವಲ 2 ನಿಮಿಷ 49 ಸ್ಕಂಡುಗಳಲಿ್ಲ ಇದೆೀ ಲೆಕ್ಕವನುನು ಬಿಡಿರ್ದ 
ವಿಡಿಯೀವನೂನು ತೊೀರಿರ್ದೆ. ವಿಡಿಯೀ ನೀಡಿ, ಅದಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಇತರ ವಿೀಡಿಯಗಳ ಮೀಲೆ ಕಣು್ಣ ಹ್ಯಿಸುವಾಗ `ಪ್್ೀ-
ಆಲಿ�ಬ್್'ಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ 151 ವಿಡಿಯೀಗಳ ಸಂಪೂಣಸಿ ಪ್ಲೀಲಿಸ್್ಟಸ್ ಅನೆನುೀ ಪತೆ್ತಹಚಿಚುದೆವು!
ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ `ದಿನದ ಲೆಕ್ಕ'ದ ಅಭಾ್ಯಸವನುನು ಬೆಳೆರ್ಕೊಳು್ಳವುದು ಗಣಿತದ ಆಲೀಚನಾ ಶಕ್್ತಯನುನು ಹೆಚಿಚುಸಲು ಪೂರಕವಾದ 
ವಾತವರಣವನುನು ನಿಮಿಸಿಸುತ್ತದೆ. ಈ ಲೆಕ್ಕಗಳು ವೈವಿಧ್ಯಮಯವಾಗಿರಬಹುದು ಮತು್ತ ಪ್ಪಂಚದಾದ್ಯಂತ ನಡಯುವ ಆಯಾ 
ವಯರ್್ಗೆ ಅನುಗುಣವಾದ ಗಣಿತ ಸ್ಪ�ಸಿಗಳಿಂದ ಇವುಗಳನುನು ಆರಿರ್ಕೊಳ್ಳಬಹುದು. (ಅಂತಹ ಕಲವು ಸ್ಪ�ಸಿಗಳ ಲಿಂರ್ ಗಳನುನು 
ಲೆೀಖನದ ಕೊನೆಯಲಿ್ಲ ನಿೀಡಿದೆದುೀನೆ.) ಮಕ್ಕಳು ಸ್ಕಷ್್ಟ ಸಮಯ ತಗೆದುಕೊಂಡು, ಒಂದು ಲೆಕ್ಕವನುನು ಬಿಡಿಸಲು ವಿವಿಧ 
ವಿಧಾನಗಳನುನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಲು ಇದು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಚಿತ್ 7 ರಲಿ್ಲರುವಂತಹ ಲೆಕ್ಕವನುನು, ಪ್ತಿ ಕಂಬ 
ಸ್ಲಿನಲಿ್ಲ ಒಂದೆೀ ಸಂಖ್್ಯಯ 1 ಮತು್ತ 0 ಗಳಿವ (ಅಂದರ 2) ಎಂದು ಗಮನಿರ್ದರ, ಸುಲಭವಾಗಿ ಬಿಡಿಸಬಹುದು. ಆದರ 
ಮತೊ್ತಂದೆಡ, ಕಲವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಪಂದಾ್ಯವಳಿಯ ಸಂಪೂಣಸಿ ನಕ್ಷಯನುನು ಬಿಡಿರ್ ಉತ್ತರ ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಬಹುದು. ಇದು ಅವರ 
ಸೃಜನಶಿೀಲತೆಯನುನು ತೊೀರಿಸುತ್ತದೆ. ಇಂತಹ ಪಂದಾ್ಯವಳಿಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಹೆಚಿಚುನ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ನಿೀಡುವ ಮೂಲಕ ಮಕ್ಕಳಲಿ್ಲನ 
ಆಸಕ್್ತಯನುನು ಕಾಪ್ಡಬಹುದು. ಆದರ, ಬಹಳ ಕಷ್ಟದ ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು ನಿೀಡಬ್ರದು; ಅವು ಮಕ್ಕಳಲಿ್ಲನ ಆಸಕ್್ತ ಮತು್ತ ಆತಮೂವಿಶಾವಾಸವನುನು 
ಕುಗಿ�ಸುತ್ತವ. ಮಕ್ಕಳು ಇಂತಹ ಹಸ ಮಾದರಿಯ ಸರಳ ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು ಬಿಡಿಸುತ್ತ ಹೀದರ, ಮುಂದೊಂದು ದಿನ ಕಷ್ಟದ 
ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು ಬಿಡಿಸುವುದನೂನು ಕಲಿಯುತ್ತರ. ಏಕಂದರ ದೊಡಡಿ ಲೆಕ್ಕಗಳು ಸ್ಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಎರಡು ಅರವಾ ಮೂರು ಸರಳ 
ಆಲೀಚನೆಗಳ ಸಮಿಮೂಲನವಾಗಿರುತ್ತದೆ.

ಲೀಲಾ, ಲೀಲೀ, ಟಿರ್ ಮತುತು ಟಿ�ೀ ಒಂದು ಪ್ಂಗ್-ಪಾಂಗ್ ಪಂದಾ್ಯವಳಿಯಲಿ್ ಭಾಗವಹಿಸದ�ರು. ಪ್ರರ್�ಬ� ಆಟ�ರರೂ 
ಉಳಿದ ಮೂವರ ವಿರುದ್ಧ ನಖರವಾಗಿ ಎರಡು ಬ್ರಿ ಸ್ಪಧಧಸದರು. ಆಟ�ರರ �ೀಲು-ಗೆಲುವಿನ ದಾಖಲಗಳನು್ ಕೆಳಗೆ ನೀಡಲಾಗಿದೆ. 
ಇದರಲಿ್ 1 ಮತುತು 0 ಸಂ�್ಯಗಳು ಕ್ರಮವಾಗಿ ಗೆಲುವು ಮತುತು �ೀಲನು್ ಪ್ರರ್ನಧಸುತತುವ. ಉದಾಹರ�ಗೆ, ಲೀಲಾ ಐದು ಪಂದ್ಯಗಳನು್ 
ಗೆದ�ದಾ�ರೆ ಮತುತು ತನ್ ನಾಲಕೆನೆೀ ಪಂದ್ಯವನು್ �ೀರ್ದಾ�ರೆ. ಹಾ�ದರೆ ಟಿ�ೀನ �ೀಲು-ಗೆಲುವಿನ ದಾಖಲ ಏನಾಗಿತುತು?

ಆಟ�ರ ಆಟ�ರ

  Lola 111011
  Lolo 101010
  Tiya 010100
  Tiyo ??????
ಎ) 000101 �) 001001 �) 010000 �) 010101 ಇ) 011000
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ಯಾವುದಾದರೂ ಒಂದು ವಿಶಿಷ್ಟ ವಿನಾ್ಯಸವನುನು (Pattern) ರೂಪ್ಸುವ ಅರವಾ ಒಂದಕ್್ಕಂತ ಹೆಚುಚು ಉತ್ತರಗಳಿರುವ ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು 
ಆರಿರ್ಕೊಳು್ಳವುದು ಉತ್ತಮ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಮೊದಲ `n' ಸಂಖ್್ಯಯ ಬೆಸ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಮೊತ್ತವನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು ಮಕ್ಕಳಿಗೆ 
ಹೆೀಳಿ. ಮೊದಲು ಸಣ್ಣ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಕ್ಡಿ, ನಂತರ ಆ ಉತ್ತರಗಳಲಿ್ಲ ಯಾವುದಾದರೂ ಮಾದರಿ ಅಡಗಿದೆಯೆೀ ಎಂದು 
ಗಮನಿಸಲು ಅವರಿಗೆ ತಿಳಿರ್.
ಎಲ್ಲ ಮೊತ್ತಗಳೂ ವಗಸಿ ಸಂಖ್್ಯಗಳು ಎಂದು ಅವರಿಗೆ ಅರಿವಾದಾಗ, ಚೆಸ್ ಬೀಡ್ಸಿ ಅರವಾ `�ೀ� ಇನ್ ಎ ರೀ' ನಂತಹ 
ಆಟದ ಬೀಡ್ಸಿ ಗಳನುನು ಬಳರ್ ಅವರಿಗೆ ನಿಧಾನವಾಗಿ ಮಾಗಸಿದಶಸಿನ ನಿೀಡಿ. ಈ ರ್್ಯಮಿತಿೀಯ ಚಿತ್ಣವನುನು 
ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಅವರಿಗೆ ಸಮಯ ಹಿಡಿಯಬಹುದು. ಆದರ ಒಮಮೂ ಅವರಿಗೆ ಇದು ಅರಸಿವಾದರ, ಆ ಕಲಿಕಯ ಅನುಭವ 
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ಅವರ ನೆನಪ್ನಲಿ್ಲ ಜೀವನಪಯಸಿಂತ ಉಳಿಯುತ್ತದೆ. ಇಂತಹ ಅನೆೀಕ ಲೆಕ್ಕಗಳು ಲಭ್ಯವಿದೆ. 
ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್ ಪತಿ್ಕಯ ಮಾ�ಸಿ 2025 ರ ಸಂಚಿಕಯಲಿ್ಲ 
ಪದಮೂಪ್್ಯ ಶಿರಾಳಿಯವರು ಬರದ `ಪ್್ಯಟನ್್ಸ್ಸಿ ಅಂಡ್ ಪ್್ೀ-ಆಲ ಜಬ್್' ಲೆೀಖನದಲಿ್ಲ 
ಇಂತಹ ಹಲವು ಆಸಕ್್ತಕರ ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು ಕಾಣಬಹುದು.

ಕೆಲವು ಸಲಹೆಗಳು
ಅನೆವಾೀಷಣೆ ಆಧಾರಿತ ಕಲಿಕಯು ಆರಂಭದಲಿ್ಲ ನಿಧಾನವನಿರ್ದರೂ, ನಂತರ ಬಹಳ 
ವೀಗವಾಗಿ ಮುಂದುವರಯುತ್ತದೆ. ನಾನು ಹಂಚಿಕೊಂಡ ಈ ಲೆಕ್ಕದ ಉದಾಹರಣೆಯು 
ಕ್ಡ ಸುಮಾರು ಒಂದು ತಿಂಗಳ ಏಪ್್ಲ ರ�ಯ ತರಗತಿಗಳು ಮತು್ತ ಶಾಲೆ ಆರಂಭವಾದ ನಂತರದ ಕಲವು ದಿನಗಳ ಶ್ಮದ 

ಫಲವಾಗಿದೆ. ಗಣಿತಕ್ಕ ಕಾಲಿಡುವ ಮೊದಲು ಮಕ್ಕಳ 
ಆಲೀಚನಾ ಕ್ಮವನುನು ರೂಪ್ಸಲು ನಾವು 
ಸಂಪೂಣಸಿವಾಗಿ ಭಾಷ ಮತು್ತ ಸಮಾಜ ವಿರ್್ಞ ನದ 
ಮೀಲೆ ಗಮನ ಹರಿರ್ದೆದುವು. `ಕಲಿಯುವುದು ಹೆೀಗೆ' 
ಎಂಬುದನುನು ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಕಲಿಸುವುದೆೀ ನಮಮೂ ಮುಖ್ಯ 
ಗುರಿ. ಅಂದರ, ಇಂಟನೆಸಿಟ್ ಅನುನು ಹೆೀಗೆ 
ಬಳಸುವುದು, ಉಪಯುಕ್ತವಾದ ಯೂಟೂ್ಯ� 
ಪ್ಲೀಲಿಸ್್ಟಸ್ ಗಳನುನು ನೀಡುವುದು ಮತು್ತ 
ವಿಡಿಯೀಗಳಿಂದ ನೀಟ್್ಸ್ ಮಾಡಿಕೊಳು್ಳವುದು ಹೆೀಗೆ 
ಎಂಬುದನುನು ಅವರು ತಿಳಿಯಬೆೀಕು. ಅವರು 8ನೆೀ 
ತರಗತಿಗೆ ಬರುವಷ್ಟರಲಿ್ಲ, `ಅಟ್ ರೈಟ್ 
ಆಂಗಲ್ಸ್'ನಂತಹ ಗಣಿತ ಪತಿ್ಕಗೆ ತವೀ ಬರದ 
ಲೆೀಖನವನುನು ಕಳಿರ್ ನಿಮಗೆ ಆಶಚುಯಸಿ 
ಮೂಡಿಸಬಹುದು. ರ್ೀಮೊೀ� ಪೀಪಟ್ಸಿ ಅವರ 
ಮಾತುಗಳಲಿ್ಲ ಹೆೀಳುವುದಾದರ:

“�ದ�ಪಡಿ�ದ‌�� ನವನು�‌�ೕರ��‌
ಉಣಬಡಿಸು�ದ�ಕ್ಂತ,‌�ಸತನು�‌

ಆ�ಷಕ್�ಸಲು‌�ರಕ�ದ‌��ವರಣವನು�‌
��ರ್ಸು��ೕ‌�ಕ� ಕರ‌�ಜ�ದ‌ಕತರ್ವ�.”

ನನಗೂ ಹಿೀಗೆಯೆೀ ಆಯಿತು. �ತವಿರ್್ಞ ನಿಯಾಗಿದದು 
ನನನು ತಂದೆ, ಇಂಟನೆಸಿಟ್ ಅನುನು ವಿವೀಚನೆಯಿಂದ 
ಬಳಸಲು ನನನುನುನು ಪ್ೀತ್ಹಿರ್ದರು. ಅವರು ನನಗೆ 
ಷಲಾಸಿರ್ ಹೀಮ್್ಸ್ ಕರಗಳನುನು ಹೆೀಳುತಿ್ತದದುರು ಮತು್ತ 
`ಬೆೈರ್ಕಲ ರ್ೀ�್ಸ್' ಅಂತಹ ಅತು್ಯತ್ತಮ 

ರ್ನಿಮಾಗಳನುನು ನನನುಂದಿಗೆ ಕುಳಿತು ನೀಡುತಿ್ತದದುರು. ಸಮಯ ಕಳೆದಂತೆ, ನಾನೆೀ ಸವಾತಃ ಕ್್ಪ್ಟೀಗ್� ಮತು್ತ ರಹಸ್ಯ ಸಂಕೀತಗಳ 
ಸುತ್ತ ಹೆಣೆದ ಸಣ್ಣ ಪತೆ್ತೀದಾರಿ ಕರಗಳನುನು ಬರಯಲಾರಂಭಿರ್ದೆ. ಆ ಕರಗಳನುನು `ಸೊ್ಟೀನ್ ಸೂಪ್'ನಂತಹ ಪತಿ್ಕಗಳಿಗೆ 
ಕಳುಹಿಸುತಿ್ತದೆದು. ನನನು ಕರಗಳು ಎಂದಿಗೂ ಪ್ಕಟವಾಗಲಿಲ್ಲ. ಆದರ ಈಗ ಹಿಂತಿರುಗಿ ನೀಡಿದಾಗ, ಆ ದಿನಗಳು ನನನು ಬದುಕ್ನ 
ಅತ್ಯಂತ ಮುಗಧಿ ಮತು್ತ ಸುಮಧುರ ನೆನಪುಗಳಾಗಿ ಉಳಿದಿವ. ಮಕ್ಕಳನುನು ಕೀವಲ `ನಿಷ್�ಯ ಕಲಿಯುವವರಾಗಿ' ನೀಡದೆ, ತಮಮೂ 
ರ್್ಞ ನವನುನು ತವೀ ಕಟಿ್ಟಕೊಳು್ಳವ `ಸಕ್್ಯ ನಿಮಾಸಿತೃಗಳಾಗಿ'  ಗಂಭಿೀರವಾಗಿ ಪರಿಗಣಿಸುವುದು ನಮಮೂ ನಿಜವಾದ ಕಲಸ. ಕೀವಲ 
ಪ್ಠ ಮಾಡುವುದಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲ, ತಮಗೆ ತವೀ ಹೆೀಗೆ ಹೆೀಳಿಕೊಡಬೆೀಕು ಎಂಬುದನುನು ಅವರಿಗೆ ಮಲ್ಲನೆ ಕಲಿರ್ಕೊಡುವುದು 
ಇದಕ್್ಕಂತಲೂ ದೊಡಡಿ ಜವಾಬ್ದುರಿಯಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ 8

ರೀಗ�ಗಿ �ಕಕೆ 
ಬಿಡಿಸುವವರನು� �ತರಿ 

ರೖಭವಿೀಕರಿಸಬೀಡಿ - ಬೀಗ� �ಕಕೆ 
ಬಿಡಿಸುವವರನು� �ಗ�ವ ಭರದಲ್ಲಿ, 

��ನ�ಗಿ ಕಲ್ಯುವವರನು� �ೀ�ಗಿ 
�ಣಬೀಡಿ. ತರಗತ್ಯಲ್ಲಿ 

ಪರಿತ್�ಬ�ರಲ್ಲಿ ಸ��ತಮೂಕ ಶ�ತು 
�ೀವಂತ�ಗಿರುವಂ� 

�ೀಡಿಕಳಿಳಿ.

04
ಗದ�ಲವನು� 

�ಂದಲರಂದು 
�ವಿಸಬೀಡಿ - ಮಕಕೆ� 

ಗಂ�ನಲ್ಲಿ ಕಲ್ಯು�ಗ 
ತರಗತ್ಯಲ್ಲಿ ಉತಾ�ಹ ಮತುತು ಸ�ಲ� 

ಗದ�ಲ ಸಹಜ. ಅದನು� ತಪು � 
ಎಂದು �ವಿಸಿ 

ಮುಂ�ತ�ಗಿ�ೀ 
ತ�ಯಬೀಡಿ.

03

ಪರಿತ್�ಂದು 
���ಯನ್� 

��ೀಥಿಶಿಸಬೀಡಿ - �ಠದಲ್ಲಿ 
ಅತ್�ದ �ಯಂತರಿಣ ಮತುತು 

ಕಟು��ಡುಗ� ಮಕಕೆಳ 
ಕುತ್ಹಲವನು� ಕಲುಲಿತತುರ. 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಆ�ಕೆಗಳನು� 

�ಡಿಕಳಳಿಲು ಅವ�ಶ 
�ಡಿಕಡಿ.02

ಅ��ೀಷ�ಗೆ ಅವಸರ 
�ಡಬೀಡಿ - ತಕ್ಷಣದ 

ಫಲ್ತಾಂಶಗಳನು� �ರಿೀ�ಸಬೀಡಿ. 
ಒ�ಳಿಯ ಅ�ಯಾಸಗಳನು� 

ರ್�ಸಿಕಳಳಿಲು ಸಮಯ 
ಬೀ�ಗತತು�.

01
ಸಹ��ಗ�ಂ�ಗೆ 

ಕಲ್ಯು�ದನು� �ರಿೀತಾ��ಸಿ - 
ಒ��ಗೆ ಕಲ್ಯು�ದರ ಮತುತು 

ಒಬ�ರಿ�ಬ�ರು ಸ�ಯ �ಡು�ದರ 
�ರಿಮುಖಯಾ�ಯನು� ಮಕಕೆಳಿಗೆ 

ತೊೀರಿಸಿಕಡಿ. ಅಗತಯಾವಿದ���ೀ ಅವರಿಗೆ 
�ಗಥಿದಶಥಿನ �ೀಡಿ, ಉಳಿದಂ� 

ಅವ�ೀ ಕಲ್ಯಲು ಬಿಡಿ.

01

ಅಗತಯಾವಿದ್�ಗ 
ಕಟು����ಗಿರಿ - 

��ತಂತರಿ�ರಂದ� ಸ�ಚ�ಂದವಲಲಿ. 
ತರಗತ್ಯ ಕಲ್ಕ್ ಫಲಪರಿದ 

�ಗಬೀ�ದ� ಕ್ಲ�ಂದು 
�ತ್ಗಳನು� ಮತುತು ಶಿಸತುನು� 

�ಯು�ಕಳಳಿಬೀಕು.

02

ಅವರು ಮುನ��ಸಲ್, ಆದ� 
ದ��ಳಿಕ್ �ಡ�ರಲ್ - ತರಗತ್ಯ 
ಚಟುವ�ಕ್ಗಳ ಜ���ರಿಯನು� 

�ಗೆದುಕಳಳಿಲು ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಅವ�ಶ 
�ಡಿಕಡಿ, ಆದ� ಅಗತಯಾವಿದ್�ಗ �ಯಂತರಿಣ 

�ಮಮೂ ಕ್ೖಯಲ್ಲಿರಲ್. ಅವರನು� ಸದ್ �ಸ 
ಸ�ಲುಗಳನು� ಎದುರಿಸುವಂ� �ರಿೀ�ೀ�ಸಿ 

ಮತುತು ಅವರು ಇತರ ಮಕಕೆಳ �ೀ� 
ದ��ಳಿಕ್ �ಡು�ದನು� ತ��ಸಿ.

03�ಕ್ಷಕ��� 
�ಗ���

ಚಿತ್ 9
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ತರಗ�

ಸ್ಮ�ರ್ ಸಾ್ಮರಕ್ ಪಾಂಡ ಅವರು ಒಡಿಶಾ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ ಆಫ್ ಟೆಕಾನುಲಜ ಅಂಡ್ ರಿಸ�ಸಿ  ಇಂದ (2024ನೆೀ ಸ್ಲು) ಎಲೆಕ್ಟ್ಕಲ ಎಂಜನಿಯರಿಂಗ್ 
ಪದವಿ ಪಡದಿದಾದುರ. ಅವರು GATE 2025 (EE) ಪರಿೀಕ್ಷಯಲಿ್ಲ ಅಖಿಲ ಭಾರತ ಮಟ್ಟದಲಿ್ಲ 539ನೆೀ ರಾಂರ್ ಗಳಿರ್ದುದು, ಸದ್ಯ ಸ್ವಸಿಜನಿಕ ವಲಯದ 
ಉದ್ಯಮಗಳ ಸಂದಶಸಿನಗಳಿಗೆ ರ್ದಧಿರಾಗುತಿ್ತದಾದುರ. ಇದರ ಜೊತೆಗೆ, ಹಿಂದುಳಿದ ಸಮುದಾಯಗಳ ಪ್್ರಮಿಕ ಮತು್ತ �್ಢಶಾಲಾ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ 
ಸರಾಗಕಾರರಾಗಿ ಸವಾಯಂಸ್ೀವಕ ಸ್ೀವಯನೂನು ಸಲಿ್ಲಸುತಿ್ತದಾದುರ. ಭುವನೆೀಶವಾರದ `ಆನಂದ ಮಾಗಸಿ ಪ್್ರಮಿಕ ಶಾಲೆ'ಯಲಿ್ಲ ಅವರು ಸಂದಶಸಿಕ 
ಶಿಕ್ಷಕರಾಗಿಯೂ ಸ್ೀವ ಸಲಿ್ಲರ್ದಾದುರ; ವಿಶೀಷವಂದರ, ಇದೆೀ ಶಾಲೆಯಲಿ್ಲಯೆೀ ಅವರು ತಮಮೂ ಪ್್ರಮಿಕ ಶಿಕ್ಷಣವನುನು ಪಡದಿದದುರು. ಸಮೂ�ತಿ ಅವರನುನು 
snktsmrk@gmail.com ಇಮೀಲ ಮೂಲಕ ಸಂಪಕ್ಸಿಸಬಹುದು.

ಪರಾಮಶಧನ
1. Papert, S. (1980). Mindstorms: Children, Computers, and Powerful Ideas. Basic Books.
2. LOGO Programming Language Wikipedia Page https://bit.ly/3J72v3f
3. Weir, P. (Director). (1989). Dead Poets Society [Film]. Touchstone Pictures.
4. Mahapatra, C. K. ଦନିକୁ ଖ�ିଏ ଅ� [One Problem A Day]. �e Book Point.
5. Art of Problem Solving: Sum the Numbers from 1 to 100. https://bit.ly/3Jgp2L1
6. Pre-Algebra Playlist. Art of Problem Solving. https://bit.ly/4hjkyQa
7. https://bit.ly/4hmPaAg
8. Lenchner, George. Mathematical Olympiad contest problems for children. https://bit.ly/4nj8D6v
9. Shirali, P. (2025, March). Patterns and Pre-Algebra. At Right Angles https://bit.ly/48BkEAy

�ಗವ�ಸಲು‌ಒಂದು‌ಕ�

ಗಣಿತವು ತನನು ಮೂಲ ಸವಾಭಾವದಲಿ್ಲಯೆೀ ಒಂದು ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಕ್ಮದಲಿ್ಲ ಬೆಳೆಯುವ ಮತು್ತ ಶ್ೀಣಿೀಕೃತವಾದ ವಿಷಯವಾಗಿದೆ. ಹ್ಗಾಗಿ, ಶಿಕ್ಷಕರ 
ದೃಷ್್ಟಯಿಂದ ನೀಡಿದಾಗ, ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಹಸ ವಿಷಯ ಕಲಿಯಲು ಬೆೀಕಾದ `ಪೂವಸಿರ್್ಞ ನ'ದಲಿ್ಲ ಯಾವುದೆೀ ಕೊರತೆಯಿಲ್ಲ ಎಂಬುದನುನು ಪ್ತಿ 
ಬ್ರಿಯೂ ಖಚಿತಪಡಿರ್ಕೊಳು್ಳವುದು ಬಹಳ ಮುಖ್ಯ. ಕಲವು ಬ್ರಿ, ಇದಕಾ್ಕಗಿ ಹಿಂದಿನ ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ ಕಲಿತ ವಿಷಯಗಳನುನು ಮರುನೆನಪ್ಸುವ 
ಅರವಾ ಪುನರಾವತಸಿನೆ ಮಾಡುವ ಅಗತ್ಯವೂ ಬಿೀಳಬಹುದು. ಇದನುನು ಗಮನದಲಿ್ಲಟು್ಟಕೊಂಡು, `ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್' ಪತಿ್ಕಾ ಬಳಗವಾದ 
ನಾವು ಒಂದು ಹಸ ಪ್ಯತನುಕ್ಕ ಕೈಹ್ಕುತಿ್ತದೆದುೀವ. ಶಿಕ್ಷಕರು ಹಸ ಪ್ಠಗಳನುನು ಆರಂಭಿಸುವಾಗ ಬಳಸುವ ತಂತ್ಗಳ ಕುರಿತು ಲೆೀಖನಗಳನುನು 
ಪ್ಕಟಿಸುವ ಆಲೀಚನೆ ನಮಮೂದಾಗಿದೆ. ತರಗತಿಯ ಹೆಚಿಚುನ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಅಗತ್ಯವಾದ ಪೂವಸಿರ್್ಞ ನ ಇಲ್ಲದಿದಾದುಗ ಶಿಕ್ಷಕರು ಎದುರಿಸಬಹುದಾದ 
ಸವಾಲುಗಳು ಹ್ಗೂ ಆ ಪೂವಸಿರ್್ಞ ನದ ಪ್್ಮುಖ್ಯತೆಯನುನು ಗಮನದಲಿ್ಲಟು್ಟಕೊಂಡು ನಾವು ಈ ಲೆೀಖನಗಳನುನು ರೂಪ್ಸುತೆ್ತೀವ. ಅಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲದೆ, 
ಇಂತಹ ಸವಾಲುಗಳನುನು ಶಿಕ್ಷಕರು ಹೆೀಗೆ ಯಶರ್ವಾಯಾಗಿ ನಿಭಾಯಿಸಬಹುದು ಎಂಬುದನೂನು ನಾವು ಚಚಿಸಿಸಲಿದೆದುೀವ.
ಉದಾಹರಣೆಗೆ, `ಭಿನನುರಾಶಿಗಳು' ವಿಷಯವನುನು ಈಗ 3ನೆೀ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಪರಿಚಯಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ ಮತು್ತ ಇದು 4 ಹ್ಗೂ 5ನೆೀ ತರಗತಿಗಳಲೂ್ಲ 
ಮುಂದುವರಿಯುತ್ತದೆ. 3ನೆೀ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಭಿನನುರಾಶಿಗಳ ಅಧಾ್ಯಯವನುನು ಕಲಿಯಲು ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಈ ಕಳಗಿನ `ಪೂವಸಿರ್್ಞ ನ' ಇರಬೆೀಕಾಗುತ್ತದೆ 
ಎಂದು ನಾವು ಗುರುತಿಸಬಹುದು:
l ಸೂ�ಲವಾಗಿ - ಸಂಖ್್ಯರ್್ಞ ನ, ಸ್ವಾಭಾವಿಕ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಮೀಲಿನ ಸಂಕಲನ ಮತು್ತ 2 ರಿಂದ ಗುಣಿಸುವ ಲೆಕ್ಕಗಳು

l ಸೂ�ಲವಾಗಿ - ವಿರ್್ತೀಣಸಿದ ಬಗೆಗಿನ ಸಹಜ ಅರಿವು—ಅಂದರ ಆಕಾರಗಳನುನು ಹೀಲಿರ್ ಯಾವುದು ಹೆಚುಚು, ಯಾವುದು ಕಡಿಮ ಮತು್ತ 
ಯಾವುದು ಸಮ ಎಂದು ತಿೀಮಾಸಿನಿಸುವ ಸ್ಮರ್ಯಸಿ

l ನದಧಷಟಿವಾಗಿ - ಸ್ವಾಭಾವಿಕ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಪರಸ್ಪರ ಹೀಲಿಸುವುದು (ಕನಿಷಠಾ ಚಿಕ್ಕ ಸಂಖ್್ಯಗಳನಾನುದರೂ).

ಒಂದು ಹಸ ವಿಷಯವನುನು ಕಲಿಸುವ ಮುನನು ಶಿಕ್ಷಕರು ಈ ಪೂವಸಿರ್್ಞ ನವನುನು ಹಲವು ಆಯಾಮಗಳಲಿ್ಲ ಗಮನಿಸಬೆೀಕು. ಅಂದರ, ಮಕ್ಕಳಿಗೆ 
ಬೆೀಕಾದ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳು, �ಶಲಗಳು, ಆಲೀಚನಾ ಕ್ಮ (ಸಂಕಲನ ಅರವಾ ಗು�ಕಾರದ ಆಲೀಚನೆ), ಲೆಕಾ್ಕಚಾರಗಳು ಮತು್ತ ಕಲವಮಮೂ ಆ 
ವಿಷಯದ ಬಗೆಗಿನ ಸಹಜ ತಿಳುವಳಿಕ ಇದೆಯೆೀ ಎಂಬುದನುನು ಶಿಕ್ಷಕರು ಕ�ಡಿಯವಾಗಿ ಅರಿಯಬೆೀಕಾಗುತ್ತದೆ.

ನಮಮೂ ಓದುಗರಲಿ್ಲ, ವಿಶೀಷವಾಗಿ 3, 4 ಮತು್ತ 5ನೆೀ ತರಗತಿಯ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಪ್ಠ ಮಾಡುವ ಶಿಕ್ಷಕರಲಿ್ಲ ನಮಮೂದೊಂದು 
ವಿನಂತಿ. ದಯವಿಟು್ಟ ಸವಾಲ್ಪ ಬಿಡುವು ಮಾಡಿಕೊಂಡು ಇಲಿ್ಲ ನಿೀಡಲಾಗಿರುವ ಫಾಮ್ಸಿ ಅನುನು (QR ಕೊೀಡ್ ಮತು್ತ ಲಿಂರ್: 
https://bit.ly/49dSbkn) ಭತಿಸಿ ಮಾಡಿ. ಹಸ ಪ್ಠಗಳನುನು ಯೀಜಸುವಾಗ ಮತು್ತ ಕಲಿಸುವಾಗ ನಿೀವು ಈ 
ಪ್ಕ್್ಯೆಗಳನುನು ಹೆೀಗೆ ನಿವಸಿಹಿಸುತಿ್ತೀರಿ ಎಂಬುದನುನು ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಇದು ನಮಗೆ ತುಂಬ ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ.
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ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಭಾಜ್ಯತೆ, ವಿನಾ್ಯಸಗಳು, ಅನೆವಾೀಷಣೆ, ಪರಿಶಿೀಲನೆ

ಆರನೆೀ ತರಗತಿಯ ಬೀಧನಾ ಪ್ಕ್್ಯೆಯಲಿ್ಲ 2, 3, 4, 5, 6, 9, 10 ಮತು್ತ 11 ರ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ನಿಯಮಗಳನುನು ಕೀವಲ 
ಸೂತ್ಗಳಾಗಿ ಹೆೀಳಿಕೊಡುವ ಬದಲು, ಅವುಗಳ ಹಿಂದಿನ ವಿನಾ್ಯಸಗಳನುನು ಮಕ್ಕಳು ಗುರುತಿಸುವಂತೆ ಮಾಡಲು ಎನ್.ರ್.ಇ.ಆ�.ಟಿ. 
(2017) [1] ಶಿಫಾರಸು ಮಾಡುತ್ತದೆ (ಪುಟ 67). ಮೀಲೆ ಉಲೆ್ಲೀಖಿರ್ದ ಲೆೀಖನದಲಿ್ಲ ತಿಳಿರ್ರುವಂತೆ, ಈ ಭಾಜ್ಯತೆಯ 
ನಿಯಮಗಳೆಲ್ಲವೂ ಶಾಲಾ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಅತ್ಯಂತ ಚಿರಪರಿಚಿತ.  ಇವುಗಳನುನು ಕೀವಲ ನಿಯಮಗಳೆಂದು ಪ್ಲಿಸದೆ, ಮಕ್ಕಳು ಅವುಗಳನುನು 
ಅನೆವಾೀಷ್ರ್ ಅವುಗಳ ಹಿಂದಿನ ವಿನಾ್ಯಸಗಳನುನು ಆಸ್ವಾದಿಸುವಂತೆ  ಮಾಡಬೆೀಕು. 7ರ ಭಾಜ್ಯತೆಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸಲು ಚಿಕಾ ಕಂಡುಹಿಡಿದ 
ವಿಧಾನವಂದರ: ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯಯ ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್ಯನುನು 5 ರಿಂದ ಗುಣಿರ್, ಬಂದ ಉತ್ತರವನುನು ಉಳಿದ ಸಂಖ್್ಯಗೆ 
ಕ್ಡಿಸುವುದು. ಈ ಹಸ ಸಂಖ್್ಯಯು 7 ರಿಂದ ಭಾಗವಾದರ, ಮೂಲ ಸಂಖ್್ಯಯೂ 7 ರಿಂದ ಭಾಗವಾಗುತ್ತದೆ. ಆದರ, ಈ 
ಲೆೀಖನದಲಿ್ಲ ನಾವು 7ರ ಭಾಜ್ಯತೆಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸಲು ಇನೂನು ಸರಳವಾದ ವಿಧಾನಗಳನುನು ಮತು್ತ 13, 17, 19, 23 ರಂತಹ ಸಂಖ್್ಯಗಳ 
ಭಾಜ್ಯತೆಯ ನಿಯಮಗಳನುನು ನಾವೀ ಹೆೀಗೆ ರೂಪ್ರ್ಕೊಳ್ಳಬಹುದು ಎಂಬುದನುನು ಕಲಿಯಲಿದೆದುೀವ. ಇವು ಅಷ್್ಟಗಿ ಚಿರಪರಿಚಿತವಲ್ಲ. 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳನುನು ಈ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ನಿಯಮಗಳನುನು ಗಮನಿಸಲು ಪ್ೀತ್ಹಿಸುವುದರಿಂದ, ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಬಗೆ� ಅವರ ಗ್ಹಿಕ 
�ೀಮಂತವಾಗುತ್ತದೆ ಮತು್ತ ಅವರ ಸಂಖ್್ಯಪ್�್ಞ  ಬೆಳೆಯುತ್ತದೆ. ಇದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಸಂಖ್್ಯಗಳಲಿ್ಲನ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ ವಿನಾ್ಯಸಗಳನುನು 
ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು ಮತು್ತ ನಂತರ ತಕ್ಸಿಕವಾಗಿ ವಿಶ್ಲೀಷ್ಸಲು ಅನುವು ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತದೆ, ಹ್ಗೂ ಅವರ ಗಣಿತಿೀಯ ಚಿಂತನಾ 
ಸ್ಮರ್ಯಸಿವನುನು ಬಲಪಡಿಸುತ್ತದೆ. ಈ ಲೆೀಖನ ಮತು್ತ ಚಿಕಾಳ ಕರಯ ನಡುವಿನ ಮತೊ್ತಂದು ಸ್ಮಾನ್ಯ ಅಂಶವಂದರ, ಸಂಖ್್ಯಗಳು 
ಮತು್ತ ಕ್್ಯೆಗಳ ನಡುವಿನ ಸಂಬಂಧಗಳನುನು ಗುರುತಿಸುವಾಗ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕ ವಿನಾ್ಯಸಗಳನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವಲಿ್ಲ ಗಣಿತಿೀಯ 
ಅಂತಃಪ್�್ಞ ಯ ಪ್ಮುಖ ಪ್ತ್. 
ಯಾವುದೆೀ ಸಂಖ್್ಯಗಾದರೂ ಹಸ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ನಿಯಮಗಳನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವುದನೆನುೀ ತನನು ನೆಚಿಚುನ ಹವಾ್ಯಸವನಾನುಗಿರ್ಕೊಂಡಿದದು 
ಮಾಯಾ ಎಂಬ ಹುಡುಗಿಯ ಕರಯಂದಿಗೆ ನಾವು ಪ್್ರಂಭಿಸೊೀಣ. ಒಮಮೂ ನಾವು ಅವಳ ಸರಳ ತಂತ್ಗಳನುನು 
ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಂಡರ, ಯಾವುದೆೀ ಸಂಕ್ೀಣಸಿ ಗಣಿತದ ಮೊರಹೀಗದೆ ಅರವಾ ಯಾವುದೆೀ ನಿಯಮವನುನು ಕಂಠಪ್ಠ ಮಾಡದೆ, 
ಯಾವುದೆೀ ಸಂಖ್್ಯಯ ಭಾಜ್ಯತೆಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸಲು ನಾವೀ ಸವಾತಃ ಸ್ಮಾನ್ಯ ನಿಯಮಗಳನುನು ರಚಿಸಲು ಸ್ಧ್ಯವಾಗುತ್ತದೆ. ಇದು 
ನಿಜಕ್್ಕ ಮೊೀಜನ ವಿಚಾರವಲ್ಲವೀ? ಆದರ ಈ ತಂತ್ವನುನು ತಿಳಿಯಲು, ನಿೀವು ಮಾಯಾಳ ಕಾಯಸಿವಿಧಾನವನುನು 
ತಿಳಿದುಕೊಳ್ಳಬೆೀಕು. ನಮಮೂ ಅನುಕ್ಲಕಾ್ಕಗಿ, ನಾವು ಕಲವು ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಚಿಹೆನುಗಳನುನು ಬಳಸುತೆ್ತೀವ. ಕೊಟಿ್ಟರುವ ಸಂಖ್್ಯಯ ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ 
ಅಂಕ್ಯನುನು ನಾವು `U' ಎಂದು ಮತು್ತ ಆ ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್ಯನುನು ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ದ ನಂತರ ಉಳಿಯುವ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು `T' 
ಎಂದು ಕರಯೀಣ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಸಂಖ್್ಯಯು 5382 ಆಗಿದದುರ, `U' 2 ಆಗಿರುತ್ತದೆ ಮತು್ತ `T' 538 ಆಗಿರುತ್ತದೆ. ಅಂತೆಯೆೀ 
ಸಂಖ್್ಯಯು 394 ಆಗಿದದುರ, `U' 4 ಆಗಿರುತ್ತದೆ ಮತು್ತ `T' 39 ಆಗಿರುತ್ತದೆ.
ಮೊದಲನೆಯದಾಗಿ, 7ರ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ನಿಯಮವನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು, ಮಾಯಾ ಮೊದಲು 7ರ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳನುನು  ಅಂದರ 7, 
14, 21, 28 ಇತ್ಯದಿಗಳನುನು ಬರದುಕೊಳು್ಳತಿ್ತದದುಳು. ನಂತರ ಅವಳು 7ರ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳ ಅಂಕ್ಗಳ ನಡುವ ಯಾವುದಾದರೂ ಒಂದು 
ಗಣಿತದ ಕ್್ಯೆಯನುನು ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಫಲಿತಂಶವನುನು 0 ಅರವಾ 7 ಬರುವಂತೆ ಮಾಡಲು ಯೀಚಿಸುತಿ್ತದದುಳು. ಹಿೀಗೆ, 7ರ 
ಎರಡನೆೀ ಮತು್ತ ನಾಲ್ಕನೆೀ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳಿಂದ (ಅಂದರ 14 ಮತು್ತ 28) ಸುಳಿವು ಪಡದ ಅವಳ ತಂತ್ವಂದರ: ಹತ್ತರ ಸ್ಥಾನದಲಿ್ಲರುವ 
ಅಂಕ್ಯನುನು 4ರಿಂದ ಗುಣಿರ್, ಆ ಗುಣಲಬಧಿ ಹ್ಗೂ ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್ಯ ನಡುವಿನ ವ್ಯತ್ಯಸವನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿದು, ಬರುವ 
ಅಂತಿಮ ಮೌಲ್ಯವು 0 ಅರವಾ 7 ಆಗಿರುವಂತೆ ಮಾಡುವುದು (ಕೊೀಷ್ಟಕ 1).

ಕೊೀಷ್ಟಕ 1. ತಂತ್-1: (T × 4) – U. (U = ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್, T = ಉಳಿದ ಭಾಗ).

ಭಾಜ್ಯತೆಯ ನಿಯಮ: 
ಬ್ಲ್ಯದ ಚಿಕ್ಕ �ಕ್ಕ ಅನೆವಾೀಷಣೆಗಳು 

�ೕನ�‌ರಹಮಾನ್

�ಚ್ಥಿ 2020ರ ಅಟ್ �ೖಟ್ ಅಂಗಲ್�� ಸಂ�ಕ್ಯಲ್ಲಿ �� ಎಂಬ �ಲಕ 7ರ �ಜಯಾ�ಯ �ಯಮವನು� ಕಂಡು 
�ಡಿ�ದ� ವಿಚಾರ ಪರಿಕಟ�ಗಿತುತು. ಅದರಿಂದ �ರಿೀರಿತ�ಗಿ ಅ�ೀ ರಿೀತ್ಯ ಕ��ಂದನು� ಹಂ�ಕಳಳಿಬೀಕ್�ಸಿತು. ಈ ಕ� 
7ರ �ಜಯಾ�ಯ �ಯಮವನು� �ತರಿವಲಲಿ�, ���ೀ ಸಂ�ಯಾಯ �ಜಯಾ�ಯ �ಯಮವನು� ಅ��ೀ�ಸುತತು�. ಕ್ೀವಲ 

ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಲಲಿ�ೀ, �ರಿಯರ್ ಸಹ ಇದರಿಂದ ಪರಿ�ವಿತ�ಗಿ ಇ�ೀ ರಿೀತ್ಯ ಪುಟ� ಪುಟ� ಅ��ೀಷ�ಗಳನು� ನ�ಸಿ, 
ಅದರಿಂದ ��ಯುವ ಸಂತೊೀಷವನು� ಹಂ�ಕ�ಳಿವಂ� ಈ ಕ�ಯು �ರಿೀ�ೀ�ಸುತತು�ಂದು �ವಿಸು�ತುೀ�. 



17ಅ�‌‌�ೖ�‌‌ಆಂಗ���‌‌,‌ನ�ಂಬ�‌‌‌2025

ತರಗ�

14 ಮತು್ತ 21 ಗುಣಕಗಳು ಮಾಯಾಳಿಗೆ ಈ ನಿಯಮವನುನು ರೂಪ್ಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡಿದವು.

ಉತ್ತರ 0 ಅರವಾ 7 ಬರುವವರಗೂ ಈ ಹಂತಗಳನುನು ಪುನರಾವತಿಸಿರ್.

ಎರಡು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯ 84ಕ್ಕ 
(U = 4, T = 8) ಈ ತಂತ್ವನುನು 

ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು.

ಮೂರು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯ 959ಕ್ಕ 
(U = 9, T = 95) ಈ ತಂತ್ವನುನು 

ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು.

ನಾಲು್ಕ ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯ 9261ಕ್ಕ (U = 1, T 
= 926) ಈ ತಂತ್ವನುನು ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು.

8 × 4 – 4 = 28

28ಕ್ಕ ಪುನರಾವತಿಸಿರ್
U = 8, T = 2
2 × 4 – 8 = 0

95 × 4 – 9 = 371

371ಕ್ಕ ಪುನರಾವತಿಸಿರ್ (U = 1, T = 37)
37 × 4 – 1 = 147

147ಕ್ಕ ಪುನರಾವತಿಸಿರ್ (U = 7, T =14)
14 × 4 – 7 = 49

49ಕ್ಕ ಪುನರಾವತಿಸಿರ್ (U = 9, T = 4)
4 × 4 – 9 = 7

926 × 4 – 1 = 3703

3703ಕ್ಕ  (U = 3, T = 370)
370 × 4 – 3 = 1477

1477ಕ್ಕ  (U = 7, T = 147)
147 × 4 – 7 = 581

581ಕ್ಕ  (U = 1, T = 58)
58 × 4 – 1 = 231

231ಕ್ಕ  (U = 1, T = 23)
23 × 4 – 1 = 91

91ಕ್ಕ  (U = 1, T = 9)
9 × 4 – 1 = 35

35ಕ್ಕ  (U=5, T = 3)
3 × 4 – 5 = 7

ಈ ತಂತ್ದ ಅತ್ಯಂತ ಅದು�ತವಾದ ವಿಷಯವಂದರ, ಇದನುನು 7ರ ಯಾವುದೆೀ ಅಪವತ್ಯಸಿಕ್್ಕ 7ರ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ಪರಿೀಕ್ಷಯಾಗಿ 
ಬಳಸಬಹುದು. ಈ ತಂತ್ವನುನು ಬಿೀಜಗಣಿತ ಅರವಾ ಮಾಡು್ಯಲ ಅಂಕಗಣಿತವನುನು ಬಳರ್ ಸ್ಧಿಸಬಹುದು. ಆದರ ಇದು ಪ್್ರಮಿಕ 
ಶಾಲಾ ಗಣಿತದ ವಾ್ಯಪ್್ತಯನುನು ಮಿೀರಿರುವುದರಿಂದ, ಈ ಲೆೀಖನದಲಿ್ಲ ಅದರ ಸ್ಧನೆಯನುನು ಚಚಿಸಿರ್ಲ್ಲ.

ಫಲಿತಂಶವು 0 ಅರವಾ 7 ಬರುವವರಗೆ ಕ್್ಯೆಗಳನುನು ಪುನರಾವತಿಸಿಸಲಾಗಿದದುರೂ ಸಹ, ಫಲಿತಂಶವು ನಮಗೆ ಸುಲಭವಾಗಿ 
ಗುರುತಿಸಬಹುದಾದ 7ರ ಅಪವತ್ಯಸಿ ಬಂದಾಗಲೆೀ ಈ ಪ್ಕ್್ಯೆಯನುನು ನಿಲಿ್ಲರ್ ನಿಧಾಸಿರಕ್ಕ ಬರಬಹುದು. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಕೊೀಷ್ಟಕ 1ರ 
2 ಮತು್ತ 3ನೆೀ ಕಾಲಂಗಳಲಿ್ಲ ಕ್ಮವಾಗಿ 147 ಮತು್ತ 1477 ಬಂದಾಗಲೆೀ ಈ ಪ್ಕ್್ಯೆಯನುನು ನಿಲಿ್ಲಸಬಹುದು.

ಪ್ತಿ ಮುಂದಿನ ಹಂತದಲೂ್ಲ ಸಂಖ್್ಯಯಲಿ್ಲರುವ ಅಂಕ್ಗಳ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಕಡಿಮ ಮಾಡುವ, ಇನನುಷ್್ಟ ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾದ 
ತಂತ್ವಿದದುರ ಹೆೀಗಿರುತ್ತದೆ? 7ರ ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಅಪವತ್ಯಸಿವಾದ 21ರ ಅಂಕ್ಗಳಿಂದ ಪ್ೀರೀಪ್ತಳಾಗಿ, ಮಾಯಾ ಒಂದು ಹಸ ತಂತ್ವನುನು 
ಯೀಚಿರ್ದಳು.

ಎರಡನೆೀ ತಂತ್ವಂದರ ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್ಯನುನು 2 ರಿಂದ ಗುಣಿರ್, ಈ ಗುಣಲಬಧಿ ಹ್ಗೂ ಹತ್ತರ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್ಯ ನಡುವಿನ 
ವ್ಯತ್ಯಸವನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವುದು, ಅಂದರ T – (2 × U). ಇದರಿಂದ ಬರುವ ಅಂತಿಮ ಸಂಖ್್ಯ 0 ಅರವಾ 7 ಆಗಿರುತ್ತದೆ 
(ಕೊೀಷ್ಟಕ 2 ರಲಿ್ಲ ತೊೀರಿರ್ರುವಂತೆ). ಮೊದಲಿನಂತೆಯೆೀ, ಈ ತಂತ್ವು 7ರ ಎಲಾ್ಲ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳಿಗೂ ಅನವಾಯಿಸುತ್ತದೆ ಎಂಬುದನುನು 
ಸ್ಬಿೀತುಪಡಿಸಬಹುದು.

ಕೊೀಷ್ಟಕ 2. ತಂತ್-2: T – (2 × U). (U = ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್, T = ಉಳಿದ ಭಾಗ).

21 ಮತು್ತ 42 ಗುಣಕಗಳು ಮಾಯಾಳಿಗೆ ಈ ನಿಯಮವನುನು ರೂಪ್ಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡಿದವು.

ಉತ್ತರ 0, 7 ಅರವಾ 7 ರ ಯಾವುದಾದರೂ ಪರಿಚಿತ ಗುಣಕ ಬರುವವರಗೆ ಈ ಹಂತಗಳನುನು ಪುನರಾವತಿಸಿರ್.

ಎರಡು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯ 84ಕ್ಕ 
(U = 4, T = 8) ಈ ತಂತ್ವನುನು 

ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು

ಮೂರು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯ 959ಕ್ಕ 
(U = 9, T = 95) ಈ ತಂತ್ವನುನು 

ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು.

ನಾಲು್ಕ ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯ 9261ಕ್ಕ (U = 1, T 
= 926) ಈ ತಂತ್ವನುನು ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು.

8 – (2 × 4) = 0 95 – (2 x 9) = 77 926 – (2 x 1) = 924

924 ಕ್ಕ (U = 4, T = 92)
92 – (2 x 4) = 84

84 ಕ್ಕ (U = 4, T = 8)
8 – (2 x 4) = 0
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ತಂತ್-1 ಕ್್ಕಂತ ತಂತ್-2 ಹೆಚುಚು ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾಗಿದೆ ಎಂಬುದನುನು ಗಮನಿಸುವುದು ಆಸಕ್್ತದಾಯಕವಾಗಿದೆ. ಏಕಂದರ, ನಿೀಡಲಾದ 
ಸಂಖ್್ಯಯು 7ರಿಂದ ಭಾಗವಾಗುತ್ತದೆಯೆೀ ಅರವಾ ಇಲ್ಲವೀ ಎಂಬುದನುನು ತವಾರಿತವಾಗಿ ನಿಧಸಿರಿಸಲು ತಂತ್-2 ನೆೀರವಾಗಿ ನಾಲು್ಕ 
ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಮೂರು ಅಂಕ್ಗೆ ಮತು್ತ ನಂತರ ಮೂರು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಎರಡು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಗೆ ತಗಿ�ಸುತ್ತದೆ.
ಈ ತಂತ್ಗಳನುನು ರೂಪ್ಸುವುದರ ಹಿಂದಿನ ಮುಖ್ಯ ಸುಳಿವು ಎಂದರ, ಏಳರ ಎರಡಂಕ್ಯ ಗುಣಕಗಳಲಿ್ಲ ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ ಮತು್ತ ಹತ್ತರ 
ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್ಗಳ ನಡುವ ಕಲವು ಗಣಿತದ ಕ್್ಯೆಗಳನುನು ನಡರ್ 0 ಅರವಾ 7ರ ಗುಣಕವನುನು ಪಡಯುವುದು. 42 ಅರವಾ 35ರಂತಹ 
ಏಳರ ಗುಣಕಗಳನುನು ಬಳರ್, ಚಿಕಾನ ಪರಿೀಕ್ಷಯನುನು ಸಹ T + (5 × U) ಎಂದು ಬರಯಬಹುದು. ಇದಲ್ಲದೆ, ಈ ಹಿಂದೆ ತಿಳಿರ್ದ 
ತಂತ್ಗಳು ಚಿಕಾನ ಪರಿೀಕ್ಷಗಿಂತ ಹೆಚುಚು ವೀಗವಾಗಿ ಕಲಸ ಮಾಡುತ್ತವಯೆೀ ಎಂದು ಪರಿೀಕ್್ಷಸುವುದು ಅತ್ಯಂತ ಕುತೂಹಲಕಾರಿಯಾಗಿದೆ; 
ಆದರ ಈ ಕಲಸವನುನು ನಾನು ಓದುಗರಿಗೆೀ ಬಿಡುತೆ್ತೀನೆ. ಒಂದು ಎಚಚುರಿಕಯ ಮಾತೆೀನೆಂದರ, ಪ್್ರಮಿಕ ಹಂತದ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ 
ಇನೂನು ಋ�ತಮೂಕ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಪರಿಚಯವಿಲ್ಲದಿದದುರ, ಈ ತಂತ್ವನುನು ಬಳಸುವಾಗ ಕೀವಲ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯಯಿಂದ ಸಣ್ಣ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು 
ಕಳೆಯಲು, ಅಂದರ ಋ�ತಮೂಕ ಚಿಹೆನುಯನುನು ನಿಲಸಿಕ್್ಷರ್ ಕೀವಲ ವ್ಯತ್ಯಸವನುನು ಮಾತ್ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು ಶಿಕ್ಷಕರು ಮಕ್ಕಳಿಗೆ 
ಪ್ೀತ್ಹಿಸಬೆೀಕು.
ಈಗ, ನಾವು 13 ರ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ತಂತ್ವನುನು ಅನೆವಾೀಷ್ಸೊೀಣ. ಇಲಿ್ಲಯೂ ಸಹ, ನಾವು ಮೊದಲು 13 ರ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳನುನು, ಅಂದರ 13, 
26, 39, 52 ಮುಂತದವುಗಳನುನು ಬರದುಕೊಳು್ಳವುದರಂದಿಗೆ ಪ್್ರಂಭಿಸುತೆ್ತೀವ. ಮತು್ತ ಈ ಸಂದಭಸಿದಲಿ್ಲಯೂ ಸಹ, 
ಅಂತಿಮವಾಗಿ 0 ಅನುನು ತಂದುಕೊಡುವಂತಹ, ಅಂಕ್ಗಳ ನಡುವಿನ ಕಲವು ಗಣಿತದ ಕ್್ಯೆಗಳನುನು ಹುಡುಕುವುದೆೀ ನಮಮೂ 
ವಿಧಾನವಾಗಿದೆ. 13 ರ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳ ವಿಷಯದಲಿ್ಲ, ಹತ್ತರ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್ಯನುನು 3ರಿಂದ ಗುಣಿಸುವುದು ಮತು್ತ ಇದರ ಹ್ಗೂ ಬಿಡಿ 
ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್ಯ ನಡುವಿನ ವ್ಯತ್ಯಸವನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವುದು ಖಂಡಿತವಾಗಿಯೂ 0 ಅನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ ಎಂಬುದು ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗುತ್ತದೆ.

ಕೊೀಷ್ಟಕ 3. ತಂತ್-3: T × 3 – U. (U = ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದ ಅಂಕ್, T = ಉಳಿದ ಭಾಗ).

13 ಮತು್ತ 26ರ ಗುಣಕಗಳು ಈ ನಿಯಮವನುನು ರೂಪ್ಸಲು ಸೂ�ತಿಸಿ ನಿೀಡಿದವು.

ಉತ್ತರ 0, 13 ಅರವಾ 13 ರ ಯಾವುದಾದರೂ ಪರಿಚಿತ ಗುಣಕ ಬರುವವರಗೆ ಈ ಹಂತಗಳನುನು ಪುನರಾವತಿಸಿರ್.

ಮೂರು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯ 741ಕ್ಕ (U = 1, T = 74) ಈ ತಂತ್ವನುನು 
ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು.

ನಾಲು್ಕ ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯ 3003ಕ್ಕ (U=3, T =300) ಈ ತಂತ್ವನುನು 
ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು.

74 × 3 – 1 = 221

221 ಕ್ಕ (U = 1, T = 22)
22 × 3 – 1 = 65

65 ಕ್ಕ (U = 5, T = 6)
6 × 3 – 5 = 13

300 × 3 – 3 = 897

897 ಕ್ಕ (U = 7, T = 89)
89 × 3 – 7 = 260

ನಿಮಗೊಂದು ಕಲಸ: T + 4 × U (13, 91 ಮತು್ತ 52 ರಿಂದ ಪ್ೀರಿತವಾದದುದು) 13ರ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳಿಗೂ ಅನವಾಯಿಸುತ್ತದೆಯೆೀ? ಈ 
ಎರಡು ತಂತ್ಗಳಲಿ್ಲ ಯಾವುದು ಹೆಚುಚು ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾಗಿ ಮತು್ತ ಪ್ತಿ ಹಂತದಲೂ್ಲ ನಿಮಗೆ ಚಿಕ್ಕ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ ಎಂದು 
ನಿಮಗನಿಸುತ್ತದೆ?
ಅದೆೀ ರಿೀತಿ, 17 ರ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ಪರಿೀಕ್ಷಯನುನು ಸಹ ಅದರ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳನುನು, ಅಂದರ 17, 34 ಮತು್ತ 51 ಅನುನು ಮೊದಲು 
ಬರದುಕೊಂಡು, ಅವುಗಳ ಅಂಕ್ಗಳನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷರ್ ವಿನಾ್ಯಸಗಳನುನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಬಹುದು. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, (7 × T) - U (17 ರಿಂದ 
ಪ್ೀರಿತವಾದದುದು) ಮತು್ತ T - (5 × U) (51 ರಿಂದ ಪ್ೀರಿತವಾದದುದು) 17 ರ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳನುನು ಗುರುತಿಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುವ 
ಭಾಜ್ಯತೆಯ ತಂತ್ಗಳಾಗಿವ. 
ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯಗೆ ಕೀವಲ ಒಂದೆೀ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ಪರಿೀಕ್ಷ ಇರುವುದಿಲ್ಲ ಮತು್ತ ಈ ಸರಳ ನಿಯಮಗಳನುನು ಅನುಸರಿಸುವ ಮೂಲಕ ಇಂತಹ 
ಅನೆೀಕ ಪರಿೀಕ್ಷಗಳನುನು ನಾವೀ ರೂಪ್ಸಬಹುದು ಎಂಬುದನುನು ಇದು ಸೂಚಿಸುತ್ತದೆ. ಈ ಲೆೀಖನದಲಿ್ಲ, ಉದಾಹರಣೆಗಳನುನು ಹೆಚಾಚುಗಿ 
ಅವಿಭಾಜ್ಯ ಭಾಜಕಗಳಂದಿಗೆ ಪ್ಯತಿನುಸಲಾಗಿದೆ, ಅಂದರ, ಈ ಭಾಜಕಗಳು 1 ಮತು್ತ ಅದೆೀ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಹರತುಪಡಿರ್ ಬೆೀರ 
ಯಾವುದೆೀ ಅಪವತಸಿನವನುನು ಹಂದಿರದ ಸಂಖ್್ಯಗಳಾಗಿವ. 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 
61, 67, 71, 73, 79, 83, 89, 97 ಮುಂತದ ಅವಿಭಾಜ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಪಟಿ್ಟಯಿಂದ ಇತರ ಅವಿಭಾಜ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಗಳಿಗೆ ಇನನುಷ್್ಟ 
ತಂತ್ಗಳನುನು ಹುಡುಕಲು ಓದುಗರನುನು ಪ್ೀತ್ಹಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಇದಲ್ಲದೆ, ಈ ನಿಯಮಗಳನುನು ಸಂಯುಕ್ತ ಸಂಖ್್ಯಗಳಿಗೂ ಸಹ ರಚಿಸಬಹುದು. ಮತು್ತ ನಿಮಮೂ ಆಯೆ್ಕಯ ಯಾವುದೆೀ ಇತರ ಎರಡು 
ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಗೆ ಭಾಜ್ಯತೆಯ ಪರಿೀಕ್ಷಗಳನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು ಪ್ಯತಿನುಸುವಂತೆ ನಾನು ನಿಮಮೂನುನು ಪ್ೀತ್ಹಿಸುತೆ್ತೀನೆ. ಒಂದು 
ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಸಂಖ್್ಯಯ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳ ಅಂಕ್ಗಳು ಭಾಜ್ಯತೆಯ ನಿಯಮಗಳಿಗೆ ಕಾರಣವಾಗುವ ವಿಭಿನನು ವಿನಾ್ಯಸಗಳಿಂದ ಪರಸ್ಪರ ಸಂಬಂಧ 
ಹಂದಿವ ಎಂಬುದನುನು ಈ ಲೆೀಖನದಿಂದ ಗಮನಿಸುವುದು ಆಸಕ್್ತದಾಯಕವಾಗಿದೆ. ಮತು್ತ ಲೆೀಖನದಲಿ್ಲ ಚಚಿಸಿಸಲಾದ 
ಉದಾಹರಣೆಗಳಲಿ್ಲ ಕಂಡುಬರುವಂತೆ, ಈ ಎಲಾ್ಲ ವಿನಾ್ಯಸಗಳು ಆ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಎಲಾ್ಲ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳಿಗೂ ಅನವಾಯಿಸುತ್ತವ. 
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ಇಲಿ್ಲ ಬಳಸಲಾದ ಉದಾಹರಣೆಗಳೆಲ್ಲವೂ ನಾವು ಪರಿಗಣಿರ್ರುವ ಭಾಜಕದ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳೆೀ ಆಗಿದದುರೂ, ಈ ನಿಯಮಗಳು ಆ 
ಸಂಖ್್ಯಯ ಅಪವತ್ಯಸಿಗಳಲ್ಲದ ಸಂಖ್್ಯಗಳಿಗೆ ಅನವಾಯಿಸುವುದಿಲ್ಲ ಎಂಬುದನುನು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಪರಿಶಿೀಲಿಸುವುದು ಒಳೆ್ಳಯದು. ಇಂತಹ 
ತನಿಖ್ಗಳು ಸಂಖ್್ಯ ಕ್್ಯೆಗಳ ಅಭಾ್ಯಸವನುನು ಆಸಕ್್ತದಾಯಕವಾಗಿಸಲು ಒಂದು ಅದು�ತ ಅವಕಾಶವನುನು ಒದಗಿಸುತ್ತವ. ಗಣಿತ 
ತರಗತಿಯು ಇಂತಹ ಅವಕಾಶಗಳನುನು ನಿೀಡಿದಾಗ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಹೆಮಮೂಯಿಂದ ತಮಮೂನುನು ತವು ತನಿಖ್ಧಿಕಾರಿಗಳು ಮತು್ತ ಅನೆವಾೀಷಕರು 
ಎಂದು ಭಾವಿಸುತ್ತರ. ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಆಸಕ್್ತ ಹಂದಿರುವ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಈ ಲೆೀಖನವು ಇಂತಹ ಶೀಧಗಳನುನು ಮತೆ್ತ ಬಡಿದೆಬಿ�ಸುತ್ತದೆ 
ಎಂದು ಅಂದುಕೊಂಡಿದೆದುೀನೆ.

ಜಿೀನತ್ ರಹಮಾನ್  ಅವರು �ೀಪ್ಲ ನ ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ವಿಶವಾವಿದಾ್ಯಲಯದಲಿ್ಲ ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣದ ಪಠ್ಯಕ್ಮ ಮತು್ತ ಬೀಧನಾ ವಿಧಾನದ ಕೊೀಸ್ಸಿ ಗಳನುನು 
ಬೀಧಿಸುತ್ತರ. ಅವರ ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ಹಿನೆನುಲೆ ಮತು್ತ ಅನುಭವಗಳು ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣ ಮತು್ತ ಅರಿವಿನ ಕ್ಷೀತ್ಗಳಲಿ್ಲವ. ಅವರು ಈ ಹಿಂದೆ ಡಿಜಟಲ ಮತು್ತ �ತಿಕ ಕಲಿಕಾ 
ಸಂಪನೂಮೂಲಗಳನುನು ಅಭಿವೃದಿಧಿಪಡಿಸುವಲಿ್ಲ ವಿವಿಧ ತಂಡಗಳಂದಿಗೆ ಕಲಸ ಮಾಡಿದಾದುರ. ಅವರು ವೈವಿಧ್ಯಮಯ ಹಿನೆನುಲೆಯ ಶಿಕ್ಷಕರು ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಣ ತಜ್ಞ ರಂದಿಗೆ 
ಕಲಸ ಮಾಡಿದ ಅಪ್ರ ಅನುಭವವನುನು ಹಂದಿದುದು, ಶಿಕ್ಷಣ ಮತು್ತ ಅರಿವಿನ ಮೀಲೆ ತಂತ್ರ್್ಞ ನದ ಪ್ಭಾವವನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸುವುದರಲೂ್ಲ ಆಸಕ್್ತ ಹಂದಿದಾದುರ. 
ಅವರ ಈಮೀಲ  ವಿಳಾಸ jeenath.rahaman@apu.edu.in
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ಕೃತಜ� �ಗಳು: ಈ ಲೆೀಖನದ ಆರಂಭಿಕ ಕರಡು ಪ್ತಿಯನುನು ಪರಿಶಿೀಲಿರ್ದ ಆಲೀಕಾ ಕನೆ�ರ ಮತು್ತ ರರ್್ ಡಿಸೊೀರ್ ಅವರಿಗೆ 
ಲೆೀಖಕರು ಕೃತಜ್ಞ ರಾಗಿದಾದುರ.

ಯಾದೃಚಿ್ಕ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಗಿ್ಡ್ ನಲಿ್ಲ, ಮೂಲೆಗಳಲಿ್ಲರುವ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಸರಾಸರಿಯು ಮಧ್ಯದ 
ಸಂಖ್್ಯಗೆ ಸಮನಾಗಿರುವುದಿಲ್ಲ. ಆದರ, ಕೊಟಿ್ಟರುವ ಗಿ್ಡ್  ಅನುನು ಒಂದು ರೀಖ್ತಮೂಕ 
ನಿಯಮದ (linear rule) ಆಧಾರದ ಮೀಲೆ (ಅಂದರ ಒಂದು ಅಂಕಗಣಿತದ ವಿನಾ್ಯಸದಂತೆ) 
ರಚಿರ್ರುವುದರಿಂದ, ಈ ಸಂಬಂಧವು ಏಪಸಿಡುತ್ತದೆ. ತೊೀರಿರ್ರುವಂತೆ, ಇದು ಕೀವಲ 
ಆಯತಗಳು ಅರವಾ ಚೌಕಗಳಿಗೆ ಮಾತ್ವಲ್ಲದೆ, ಇತರ ಆಕಾರಗಳಿಗೂ ಅನವಾಯಿಸುತ್ತದೆ.
ತೊೀರಿರ್ರುವ ಎರಡೂ ಉದಾಹರಣೆಗಳಲಿ್ಲ, ಒಂದೆೀ ಬಣ್ಣದ (ಹಳದಿ ಅರವಾ ತಿಳಿ ನಿೀಲಿ) 
ಚೌಕಗಳಲಿ್ಲರುವ 4 ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಕ್ಡಿ, ಆ ಮೊತ್ತವನುನು 4 ರಿಂದ ಭಾಗಿರ್ದಾಗ, 
ಬಹುಭುರ್ಕೃತಿಯ ಮಧ್ಯದಲಿ್ಲರುವ (ಕಂಪು ಅರವಾ ಹರ್ರು ಚೌಕದಲಿ್ಲರುವ) ಸಂಖ್್ಯಯು 
ರ್ಗುತ್ತದೆ. 
ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯಯ ಬಲಕ್ಕ ಇಡುವ ಪ್ತಿ ಹೆ��ಯು ಸಂಖ್್ಯಯನುನು 3ರಷ್್ಟ ಹೆಚಿಚುಸುತ್ತದೆ ಮತು್ತ 
ಕಳಗೆ ಇಡುವ ಪ್ತಿ ಹೆ��ಯು ಆ ಸಂಖ್್ಯಗೆ 21 ಅನುನು ಸ್ೀರಿಸುತ್ತದೆ ಎಂದು ನಾನು ಗಮನಿರ್ದೆ. 
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iನೆೀ ಅಡಡಿಸ್ಲು ಮತು್ತ jನೆೀ ಕಂಬಸ್ಲಿನಲಿ್ಲರುವ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು fij , I ಎಂದು ಸೂಚಿರ್, ನಾನು fin = 21i + 3j – 18. ಎಂಬ ಸ್ಮಾನ್ಯ ಸೂತ್ವನುನು 
ತಲುಪಲು ಸ್ಧ್ಯವಾಯಿತು. fi,j = ai + bj + c ಎಂಬ ಊಹೆಯಂದಿಗೆ (a, b ಮತು್ತ c ಗಳು ರ್ಥಾರಾಂಕಗಳು) ಪ್್ರಂಭಿರ್, ಚೌಕಟಿ್ಟನಲಿ್ಲರುವ 
ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಬಳರ್ ಸಮಿೀಕರಣಗಳನುನು ಏಕಕಾಲದಲಿ್ಲ ಬಿಡಿಸಬಹುದು.)
ಈ ಸೂತ್ವು ಗಿ್ಡ್ ನಲಿ್ಲರುವ ಯಾವುದೆೀ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಕೊಡುತ್ತದೆ. (ಪರಿಶಿೀಲಿರ್: f(1,2) = 21 × 1 + 3 × 2 - 18 = 21 + 6 -18 = 9.)
ಮಧ್ಯದಲಿ್ಲರುವ ಕಂಪು ಬಣ್ಣದ ಸಂಖ್್ಯ fij ಆಗಿದದುರ, ಅದರ ಸುತ್ತಲಿರುವ ಹಳದಿ ಬಣ್ಣದ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು fi,j – 1, fi –1,j, fi,j+1 ಮತು್ತ fi+1,j ಎಂದು 
ಬರಯಬಹುದು. ಈ ಪ್ತಿಯಂದು ಸಂಖ್್ಯಗಳಿಗೆ ಸ್ಮಾನ್ಯ ಸೂತ್ದಲಿ್ಲ ಬೆಲೆಗಳನುನು ಆದೆೀಶಿರ್ದಾಗ, ನಾವು ಮಧ್ಯದಲಿ್ಲರುವ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು 4 × fij 
ಎಂದು ಪಡಯುತೆ್ತೀವ. 
ಇತರ 4 ಸಂಖ್್ಯಗಳು ಮಧ್ಯದ ಸಂಖ್್ಯಯ ಸುತ್ತ ಸಮಿಮೂತಿೀಯವಾಗಿ ಇರುವವರಗೆ, ಅವುಗಳನುನು ಕ್ಡಿರ್ದಾಗ ನಮಗೆ ಮಧ್ಯದ ಸಂಖ್್ಯಯ 4 ರಷ್್ಟ 
ರ್ಗುತ್ತದೆ ಎಂಬುದನುನು ನಾವು ಗಮನಿಸುತೆ್ತೀವ.

�. �. ಶೀಖರ್, ಶಲಾ ಸಹಾಯಕರು (ಗಣಿತ), ZPHS ಚವರಂಬ್ಕಂ, ಆಂಧ್ರಪ್ರದೆೀಶ.
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ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಸಂದ�ೀಧಚಿತ ಗಣಿತ, ಸಂಭಾಷ�, ಅನೆವಾೀಷ�, ವಿಸತುೀಣಧ, ಸುತತುಳ�

ವಿವಿಧ ಆರ್ರಗಳ ಜಮೀನನ ಅಳ� ಮಾಡುವುದು

ಇದು ರುದ್ಪ್ಯಾಗ ಜಲೆ್ಲಯ ಪ್್ರಮಿಕ ಶಾಲಾ ಶಿಕ್ಷಕರ ಕ್ಲಸ್ಟ� ಸ�ಯಲಿ್ಲ ನಡದ ಚಚೆಸಿಯಿಂದ ಪ್್ರಂಭವಾಯಿತು. ನಾವು 5ನೆೀ 
ತರಗತಿಯ ಎನ್.ರ್.ಇ.ಆ�.ಟಿ. ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕದ ಅಧಾ್ಯಯ 11 `ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮತು್ತ ಅದರ ಗಡಿ' ಬಗೆ� ಚಚಿಸಿಸುತಿ್ತದೆದುವು. ನಾನು 
ಕಪು್ಪಹಲಗೆಯ ಮೀಲೆ ಕಲವು ಆಯತದ ಚಿತ್ಗಳನುನು ಬಿಡಿರ್ದೆ; ಅವುಗಳೆಲ್ಲದರ ಸುತ್ತಳತೆ 44 ಮಿೀಟ� ಆಗಿತು್ತ (ಚಿತ್ 1).

ಚಿತ್ 1

ಈ ಆಯತಗಳು ತಕ್ಷಣವೀ ಎಲ್ಲರ ಗಮನ ಸ್ಳೆದವು. ಶಿಕ್ಷಕರು ವಿವಿಧ ಅಳತೆಯ ಆಯತಗಳನುನು ಬಿಡಿಸಲು ಪ್್ರಂಭಿರ್ದರು — 11 x 
11, 12 x 10, 14 x 8 ಹಿೀಗೆ. 
• 11 ಮಿೀ × 11 ಮಿೀ (ಚೌಕ) → ವಿರ್್ತೀಣಸಿ = 121 ಚದರ ಮಿೀಟ�
• 12 ಮಿೀ × 10 ಮಿೀ → ವಿರ್್ತೀಣಸಿ = 120 ಚದರ ಮಿೀಟ�
• 14 ಮಿೀ × 8 ಮಿೀ → ವಿರ್್ತೀಣಸಿ = 112 ಚದರ ಮಿೀಟ�
ಎಲಾ್ಲ ಆಯತಗಳ ಸುತ್ತಳತೆ ಒಂದೆೀ ಆಗಿತು್ತ [2 × (ಉದದು + ಅಗಲ) = 44 ಮಿೀ], ಆದರ ಅವುಗಳ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮಾತ್ ಬೆೀರ 
ಬೆೀರಯಾಗಿತು್ತ.
ನಂತರ ನಾವು ಈ ಪ್ಶನುಯನುನು ಚಚಿಸಿರ್ದೆವು — ಆಯತದ ಅಗಲವನುನು x ಮಿೀಟ� ಗಳಷ್್ಟ ಕಡಿಮ ಮಾಡಿ, ಉದದುವನುನು x 
ಮಿೀಟ� ಗಳಷ್್ಟ ರ್ರ್್ತ ಮಾಡಿದರ ಏನಾಗುತ್ತದೆ (ಇದರಿಂದ ಸುತ್ತಳತೆ ಬದಲಾಗುವುದಿಲ್ಲ)?

ಅನುಭವದ ಮೂಲಕ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮತು್ತ ಸುತ್ತಳತೆಯ ಅನೆವಾೀಷಣೆ: 
ಒಂದು ತರಗತಿ ಮತು್ತ ಕ್ಲಸ್ಟ�  ಮಟ್ಟದ ಪಯಣ 

ಕರ�‌�ಂ�

�ರಿಥ�ಕ ಶಾ�ಗಳಲ್ಲಿ ಗಣಿತ �ೀಧ��ಂದ� ಕ್ೀವಲ ಸಂ�ಯಾಗ�, �ಯಮಗ� ಮತುತು 
ಸ್ತರಿಗ�ಂ�ಗೆ ಕ್ಲಸ �ಡು�ದು ಎಂದು ಅಂದುಕಳಳಿಲಾಗತತು�. ಆದ� �� ಕಲ್ತ 
ಗಣಿತವನು� ಅನ��ಸಿದ್ಗ, �ಸ ಅ��ೀಷ�ಯ ಜಗತುತು ��ದುಕ�ಳಿತತು�. ಈ �ೀಖನ� 
ಅಂತಹ ಒಂದು ಪಯಣವನು� ವಿವರಿಸುತತು� — ಇಲ್ಲಿ ಶಿಕ್ಷಕ�ಂ�ಗೆ ಸ್ೀರಿ ವಿಸಿತುೀಣಥಿ ಮತುತು 

ಸುತತುಳ�ಯ ಪರಿಕಲ��ಗಳನು�, ವಿ�ೀಷ�ಗಿ `�ಗ�ತ ಸುತತುಳ� ಮತುತು ಬದಲಾಗವ ವಿಸಿತುೀಣಥಿ'ದ 
ಬಗೆ� ಚ�ಥಿಸಲಾಗಿ�. ಇಲ್ಲಿ ಹಂ�ಕಳಳಿಲಾದ ಅನುಭವಗ� ತರಗತ್ಯ ಸಂ�ಷ�ಗ�, ತಪು �ಗ� 

ಮತುತು ಶಿಕ್ಷಕರ ಆ�ೀಚ�ಗಳಲ್ಲಿ ಬೀರ್ರಿರ. ಇದು ಉತತು�ಖಂಡದ ರುದರಿಪರಿ�ಗ ��ಲಿಯ 
�ಲುಕೆ ಸ�ಥಿರಿ �ರಿಥ�ಕ ಶಾ�ಗ� ಮತುತು ಕಲಿಸ�ರ್ ಮಟ�ದ ಶಿಕ್ಷಕರ ��ಥಿಗ್ರಗಳಲ್ಲಿ ನ�ದ 

ಅನುಭವಗಳನು� ಆ�ರಿಸಿದ �ೀಖನ�ಗಿ�.
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ನಮ್ಮ ಅವಲೀಕನ: ಜಮೀನು �ರ್ರ್ರದಲಿ್ದಾ�ಗ ಅತ್ಯಂತ ಹೆಚಿ�ನ 
ವಿಸತುೀಣಧ ಸಗುತತುದೆ!

ವೃತತುವನು್ ಸೀರಿಸುವುದು: ಒಂದು �ಡ� ಅಚ�ರಿ

ಮುಂದಿನ ಕ್ಲಸ್ಟ� ಸ�ಯಲಿ್ಲ ಒಬ� ಶಿಕ್ಷಕರು ಒಂದು ಪ್ಶನು ಕೀಳಿದರು: 
“ಆಯತಗಳಲಿ್ಲ ಚೌಕವು ಅತಿ ಹೆಚುಚು ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ 
ಎಂದಾದರ, ಅದೆೀ 44 ಮಿೀಟ� ಉದದುದ ಹಗ�ವನುನು ಬಳರ್ ಒಂದು 
ವೃತ್ತವನುನು ಮಾಡಿದರ ಏನಾಗಬಹುದು?''

ಇದು ಮುಂದಿನ ಪ್ಶನುಯಾಯಿತು: ಒಂದು ವೃತ್ತದ ಪರಿಧಿ (ಸುತ್ತಳತೆ) 44 
ಮಿೀಟ� ಆಗಿದದುರ, ಅದರ ತಿ್ಜ್ಯ ಮತು್ತ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಎಷ್್ಟರಬಹುದು?

ಚಿತ್ 2ರಲಿ್ಲ ತೊೀರಿರ್ರುವಂತೆ ಗಾ್ಫ್ ಹ್ಳೆಯನುನು ಬಳರ್ ಇದನುನು 
ಅಂದಾಜಸಲಾಯಿತು. ಸೂತ್ವನುನು ಬಳರ್ದಾಗ ನಮಗೆ ಈ ಉತ್ತರ ರ್ಕ್್ಕತು:

C = 2πr
44 = 2 × π × r
r = 44

2 × 3.14
 ≈ 7 ಮಿೀಟ� ಗಳು

ತಿ್ಜ್ಯದ (r) ಬೆಲೆಯನುನು ಬಳರ್ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಲೆಕ್ಕ ಹ್ಕುವುದು:

A = πr² = 3.14 × (
44

2 × 3.14
)2 ≈ 3.14 × 49 ≈ 153.86 m²

ಹಿೀಗೆ ವೃತ್ತದ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಸುಮಾರು 154 ಚದರ ಮಿೀಟ� ಆಗಿರುತ್ತದೆ. ಇದು ಚೌಕದ ವಿರ್್ತೀಣಸಿಕ್್ಕಂತ (121 ಚದರ ಮಿೀಟ�) ಹೆಚುಚು! 
ಇದು ನಮಗೆ ಹಸ ವಿಷಯವನುನು ತಿಳಿರ್ಕೊಟಿ್ಟತು — ಆಯತಗಳಷ್ಟೀ ಸುತ್ತಳತೆ ಹಂದಿದದುರೂ, ವೃತ್ತವು ಎಲ್ಲಕ್್ಕಂತ ಹೆಚಿಚುನ 
ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಹಂದಿತು್ತ.

ಶಿಕ್ಷಕರ ಆಲೀಚನೆ: ವೃತತುವು ಅತ್ಯಂತ ದಕ್ಷವಾದ ಆರ್ರವೀ? 

ನಮಗೆ ಈಗ ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು ಹಸ ಹಳಹು ರ್ಕ್್ಕತು್ತ. ಒಂದೆೀ ಅಳತೆಯ ಗಡಿಯನುನು ಹಂದಿರುವ ಎಲಾ್ಲ ಆಕಾರಗಳ ಪೈಕ್ ವೃತ್ತವು 
ಅತಿ ಹೆಚಿಚುನ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಆವರಿಸುತ್ತದೆ. ಈ ಬಗೆ� ಶಿಕ್ಷಕರು ಹಿೀಗೆ ಚಚಿಸಿರ್ದರು:
l “ಬಹುಶಃ ಇದೆೀ ಕಾರಣಕ್ಕ ನಿೀರಿನ ಟ್್ಯಂರ್ ಗಳು, ತಟೆ್ಟಗಳು ಮತು್ತ ಪ್ತೆ್ಗಳು ಹೆಚಾಚುಗಿ ದುಂ�ಗಿರುತ್ತವಯೆೀ? ಏಕಂದರ ಅವು 

ಕಡಿಮ ವಸು್ತವನುನು ಬಳರ್ ಹೆಚುಚು ಪ್ಮಾಣವನುನು ಹಿಡಿದಿಟು್ಟಕೊಳ್ಳಬಲ್ಲವು.''
l “ಪ್ಕೃತಿಯು ವೃತ್ತದ ಈ ಗುಣವನುನು ಬಳಸುತ್ತದೆಯೆೀ? ಹಕ್್ಕಗಳ ಗೂಡು, ಹಣು್ಣಗಳು, ಗ್ಹಗಳನುನು ನೀಡಿ. ಬಹುಶಃ ಅವು 

ದುಂ�ಗಿರಲು ಅವುಗಳ ದಕ್ಷತೆಯೆೀ ಕಾರಣವಿರಬಹುದು.''

ಕೊೀಷ್ಟಕ 1. ಸ್ರಾಂಶ

ಆಕಾರ ಅಳತೆ (ಮಿೀ) ವಿರ್್ತೀಣಸಿ (ಚದರ ಮಿೀ)

ಆಯತ 21 × 1 21
ಆಯತ 20 × 2 40
ಆಯತ 15 × 7 105
ಆಯತ 14 × 8 112
ಆಯತ 11 × 11 (ಚೌಕ) 121
ವೃತ್ತ (r = 7m) C = 44 154

ಈ ಲೆೀಖನದಲಿ್ಲ ಚಚಿಸಿಸಲಾದ 44 ಮಿೀಟ� ಸುತ್ತಳತೆಯ ವಿವಿಧ ಆಕಾರಗಳ ಚಿತ್ಗಳು ಇಲಿ್ಲವ. ಇವುಗಳನುನು ಶಿಕ್ಷಕರ ತರಬೆೀತಿಯಲಿ್ಲ 
ಅರವಾ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ವಿವರಿಸಲು ಬಳಸಬಹುದು.

ಚಿತ್ 2
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ಚಿತ್ 3

ಇದು ಕೃಷ್ ಭೂಮಿಯನುನು ಸಂರಕ್್ಷಸುವುದು, ತೊೀಟಕ್ಕ ಬೆೀಲಿ ಹ್ಕುವುದು, ಮನೆ ಕಟು್ಟವುದು ಮತು್ತ ವಿನಾ್ಯಸಗಳಲಿ್ಲ ಇದರ ಬಳಕಯ 
ಬಗೆ� ಉತ್ತಮ ಚಚೆಸಿಗಳಿಗೆ ದಾರಿ ಮಾಡಿಕೊಟಿ್ಟತು.

ಈ ವಿಷಯವನು್ ತರಗರ್ಗೆ �ಂ�ಯು್ಯವುದು

ಈ ಚಚೆಸಿಯಿಂದ ಸೂ�ತಿಸಿ ಪಡದು, ನಾವು 5ನೆೀ ತರಗತಿಯ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಒಂದು ಚಟುವಟಿಕಯನುನು ರೂಪ್ರ್ದೆವು. ನಾವು 
ಅವರಿಗೆ 44 ಸ್ಂಟಿಮಿೀಟ� ಉದದುದ ದಾರ ಅರವಾ ಹಗ�ವನುನು ನಿೀಡಿ, ಗಾ್ಫ್ ಹ್ಳೆಯ ಮೀಲೆ ವಿವಿಧ ಆಯತಗಳನುನು ಬಿಡಿಸಲು 
ಹೆೀಳಿದೆವು.

ಮಕ್ಕಳು ಬಹಳ ಉತ್ಹದಿಂದ ಭಾಗವಹಿರ್ದರು — ಅವರಿಗೆ ಇದು ಒಂದು ಒಗಟನುನು ಬಿಡಿರ್ದಂತೆ ಅನಿನುರ್ತು. ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ರ್ಕ್್ಕದ 
ಫಲಿತಂಶಗಳೆೀ ಮಕ್ಕಳಿಗೂ ರ್ಕ್್ಕದವು.

ಒಂದು ಗುಂಪು 11 x 11 ಅಳತೆಯ ಚೌಕವನುನು ಮಾಡಿತು. ಇನನುಂದು ಗುಂಪು 14 x 8 ರ ಆಯತವನುನು ಮಾಡಿತು. ಕಲವರು 20 x 
2 ಅರವಾ 21 x 1 ರಂತಹ ವಿಭಿನನು ಅಳತೆಗಳನುನು ಪ್ಯತಿನುರ್ದರು.

ಅವರು ಪ್ತಿಯಂದರ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಲೆಕ್ಕ ಹ್ಕ್ದರು. ಎಲಾ್ಲ ಆಕಾರಗಳ ಸುತ್ತಳತೆ ಒಂದೆೀ ಆಗಿದದುರೂ, ಚೌಕವು ಅತಿ ಹೆಚಿಚುನ 
ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಹಂದಿರುವುದನುನು ಕಂಡು ಅವರಿಗೆ ಆಶಚುಯಸಿವಾಯಿತು. ಒಂದು ಮಗು ಹಿೀಗೆ ಹೆೀಳಿತು:

“ಸ್�, ನಾಲೂ್ಕ ಕಡ ಸಮನಾಗಿದಾದುಗ ನಮಗೆ ಹೆಚುಚು ಜಮಿೀನು ರ್ಗುತ್ತದೆ!''

ಆ ಒಂದು ವಾಕ್ಯವು ಗಣಿತದ ಒಂದು ಸತ್ಯವನುನು ಸರಳವಾಗಿ ವಿವರಿರ್ತು್ತ.

ಇನನುಂದು ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಒಬ� ಹುಡುಗ ಹೆೀಳಿದ, “ಸ್�, ಸುತ್ತಳತೆ ಒಂದೆೀ ಆಗಿದದುರೂ, ದುಂಡಗಿನ ಆಕಾರವು ಅತಿ ಹೆಚುಚು 
ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ!''

ಕಂಠಪಾಠದಂದ ಆಲೀಚನೆಯವರೆಗೆ: �ೀಧನಾ ಪದ್ಧರ್ಯ ಬದಲಾವ�

ಈ ಚಟುವಟಿಕಯು ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮತು್ತ ಸುತ್ತಳತೆಯನುನು ಬೀಧಿಸುವ ಸ್ಂಪ್ದಾಯಿಕ ಪದಧಿತಿಗೆ ಒಂದು ಸವಾಲಡುಡಿತ್ತದೆ. 
ಸ್ಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಮಕ್ಕಳು ಸೂತ್ಗಳನುನು ಕಂಠಪ್ಠ ಮಾಡುತ್ತರ:

l ವಿರ್್ತೀಣಸಿ = ಉದದು × ಅಗಲ

l ಸುತ್ತಳತೆ (Perimeter) = 2 × (ಉದದು + ಅಗಲ)

ಸುತ್ತಳತೆಯನುನು ರ್ಥಾರವಾಗಿಟು್ಟಕೊಂಡು ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಹೆೀಗೆ ಬದಲಾಗುತ್ತದೆ ಎಂದು ಮಕ್ಕಳು ಸವಾತಃ ಪ್ಯೀಗ ಮಾಡಿದಾಗ, ಅವರು 
ಆಲೀಚಿಸಲು ಮತು್ತ ಮಾದರಿಗಳನುನು ಗುರುತಿಸಲು ಪ್್ರಂಭಿರ್ದರು.

ವಸು್ತಗಳನುನು ಬಳರ್ ಸವಾತಃ ಪ್ಯೀಗ ಮಾಡಲು ಅವಕಾಶ ನಿೀಡಿದಾಗ, ಸೂತ್ಗಳ ಮೂಲಕ ಕಲಿಯಲು ಕಷ್ಟಪಡುತಿ್ತದದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು 
ಕ್ಡ ಬಹಳ ಸಕ್್ಯವಾಗಿ ಭಾಗವಹಿಸುವುದನುನು ಶಿಕ್ಷಕರು ಗಮನಿರ್ದರು.
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ದೆೈನಂದನ �ೀಧನೆಯಲಿ್ ಇದನು್ ಅಳವ�ಸ�ಳು�ವುದು ಹೆೀಗೆ

ಈ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯನುನು 4ನೆೀ ತರಗತಿಯ `ಹಲ ಮತು್ತ ಬೆೀಲಿಗಳು' ಮತು್ತ 5ನೆೀ ತರಗತಿಯ `ಎಷ್್ಟ ಚೌಕಗಳು?' ಹ್ಗೂ `ವಿರ್್ತೀಣಸಿ 
ಮತು್ತ ಅದರ ಗಡಿ' ಎಂಬ ಅಧಾ್ಯಯಗಳಲಿ್ಲ ಬಹಳ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕವಾಗಿ ಬಳಸಬಹುದು.

1. ಕ�ಯ ರೂಪದಲಿ್ ಹೆೀಳಿ: “ಒಬ� ರೈತನ ಬಳಿ 44 ಮಿೀಟ� ಬೆೀಲಿ ಹ್ಕುವ ತಂತಿ ಇದೆ. ಅವನಿಗೆ ಅತಿ ಹೆಚುಚು ಜಮಿೀನು 
ರ್ಗಬೆೀಕಾದರ ಅವನು ಯಾವ ಆಕಾರದಲಿ್ಲ ಬೆೀಲಿ ಹ್ಕಬೆೀಕು?''

2. ವಸುತುಗಳನು್ ಬಳಸ: ಹಗ�, ದಾರ, ಕಾಗದದ ಪಟಿ್ಟಗಳು ಅರವಾ ಬೆಂಕ್ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್.

3. ಚಿತ್ರ ಬಿ�ಸ ಅಳೆಯಲು ಹೆೀಳಿ: ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳೆೀ ಲೆಕ್ಕ ಹ್ಕ್ ಹೀಲಿಕ ಮಾಡಲಿ.

4. ಚಚಿಧಸ:

l “ಆಯತದ ಅಳತೆ ಬದಲಾದಾಗ ಏನಾಗುತ್ತದೆ?''

l “ಯಾವುದು ಬದಲಾಗದೆ ಹ್ಗೆಯೆೀ ಉಳಿಯುತ್ತದೆ?''

l “ಯಾವ ಆಕಾರಕ್ಕ ಹೆಚುಚು ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ರ್ಗುತ್ತದೆ?''

5. ಮುಂದನ ಹಂತ: ಚಚೆಸಿಯಲಿ್ಲ ವೃತ್ತವನೂನು ಸ್ೀರಿರ್. ಗಾ್ಫ್ ಹ್ಳೆಯ ಮೀಲೆ ದಾರವನುನು ಬಳರ್ ವೃತ್ತವನುನು ಬಿಡಿರ್ ನೀಡಿ.

ಉಪಸಂಹಾರ

ಗಣಿತ ಎಂದರ ಕೀವಲ ವೀಗ ಮತು್ತ ನಿಖರತೆಯಲ್ಲ, ಅದರಲಿ್ಲ ವಿಷಯವನುನು ಅರಸಿ ಮಾಡಿಕೊಳು್ಳವುದೂ ಬಹಳ ಮುಖ್ಯ. ಶಿಕ್ಷಕರು 
ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಂದಿಗೆ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮತು್ತ ಸುತ್ತಳತೆಯ ಬಗೆ� ನಡರ್ದ ಈ ಪ್ಯೀಗವು ನಮಗೆ ಒಂದು ವಿಷಯವನುನು 
ಕಲಿರ್ಕೊಟಿ್ಟತು: ಕಲಿಕಯು ಅನೆವಾೀಷಣೆಯ ಮೂಲಕ ನಡದಾಗ ಮತು್ತ ಜೀವನಕ್ಕ ಹತಿ್ತರವಾಗಿದಾದುಗ, ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಅದು ಆಳವಾಗಿ 
ಅರಸಿವಾಗುತ್ತದೆ.

ಆಯತದಿಂದ ಚೌಕದವರಗೆ, ನಂತರ ವೃತ್ತದವರಗಿನ ಈ ಪಯಣ ನಮಗೆ ಒಂದು ಅದು�ತ ಒಳನೀಟವನುನು ನಿೀಡಿತು:

ಒಂ�ೀ ಅಳ�ಯ ಸುತತುಳ�ಯನು� �ಂ�ರುವ ಎಲಾಲಿ ಆ�ರಗಳ �ೖ�, ವೃತತು� ಅತ್ ���ನ ವಿಸಿತುೀಣಥಿವನು� �ಂ�ರುತತು�.

ಇದು ಕೀವಲ ಒಂದು ಗಣಿತದ ಸತ್ಯವಲ್ಲ — ಇದು ವಿಮಶಾಸಿತಮೂಕವಾಗಿ ಯೀಚಿಸಲು ಮತು್ತ ನಿಸಗಸಿದ �ಂದಯಸಿವನುನು ಅರಸಿ 
ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಒಂದು ದಾರಿಯಾಗಿದೆ. ಇದೆೀ ರಿೀತಿ ಇತರ ಆಕಾರಗಳನೂನು ಬಳರ್ ಪ್ಯೀಗ ಮಾಡಬಹುದು ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು 
ತವು ಕಂ�ಕೊಂಡ ಅಂಶಗಳನುನು ಹಂಚಿಕೊಳ್ಳಬಹುದು.

ಕರಣ್ ಸಂಗ್ ಅವರು ರುದ್ಪ್ಯಾಗದ ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ಫಂಡೀಷನ್ ನಲಿ್ಲ ಕಳೆದ 11 ವಷಸಿಗಳಿಂದ ಶಿಕ್ಷಣ ಕ್ಷೀತ್ದಲಿ್ಲ ಕಲಸ ಮಾಡುತಿ್ತದಾದುರ. ಇವರು 
ಸಕಾಸಿರಿ ಶಾಲಾ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ಬೆಂಬಲ ನಿೀಡುವಲಿ್ಲ ಮತು್ತ ತರಗತಿಯ ಬೀಧನಾ ಪದಧಿತಿಯನುನು ಸುಧಾರಿಸುವಲಿ್ಲ ತೊಡಗಿರ್ಕೊಂಡಿದಾದುರ. ಇವರ 
ಈಮೀಲ  ವಿಳಾಸ karan.singh@azimpremjifoundation.org
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ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಪ್ಠ ಯೀಜನೆ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಗ್ಹಿಕ, ಮೌಲಾ್ಯಂಕನ, ಪರಿಹ್ರಾತಮೂಕ ಬೀಧನೆ, ಪ್ಶನುಗಳು, ಬೀಧನಾ 
ವಿಧಾನಗಳು

`ಅವರಿಗೆ ಅರಸಿವಾಗಿದೆ ಎಂದು ನನಗೆ ತಿಳಿಯುವುದು ಹೆೀಗೆ?' 
ಗಣಿತದ ತಿಳಿವಳಿಕಯನುನು ಅಳೆಯುವ ಪ್ಶನುಗಳು 

ಕ�ಮಾ‌ಚಕ�ವ�ರ್

�ೀ� ಎಂದ್ದರ್ ಒಂದು �ಠವನು� ಬಹಳ ಯಶಸಿ��ಗಿ �ಡಿ� ಎಂದು �ವಿಸಿ, ನಂತರ �ಮಮೂ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗ� 
�ೀ� ಅಂದುಕಂಡ�� ಮ��ಗೆ ಆ ವಿಷಯವನು� ಅಥಥಿ�ಡಿಕಂಡಿಲಲಿ ಎಂದು ತ್ಳಿದು ಆಶ�ಯಥಿಪ����ೀ�? ಅಥ� 

�ೀ� ಅದು�ತ�ಗಿ ತರಗತ್ ನ�ಸಿ� ಎಂದು �ೀ�ಸುತ್ತುರು�ಗ, ಕ�ಯಲ್ಲಿ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿ�ಬ� ಕ್ೀಳಿದ ಅತಯಾಂತ 
�ರಿಥ�ಕ ಸಂಶಯ�, 'ಈ ಇಡಿೀ ಅವ�ಯಲ್ಲಿ ಅವರಿಗೆ �ಜ�ಗಿಯ್ ಏ�ದರ್ ಅಥಥಿ�ಗಿ��ೀ?' ಎಂದು �ೀ� 

�ೀ�ಸುವಂ� �ಡಿ��ೀ? �ರಲಲಿರ್ ಇಂತಹ ಸಂದಭಥಿಗಳನು� ಎದುರಿಸಿ��ೀರ. ಸಂವಹನದ ಕರ�, ವಿ�ನ� ಕಲ್� 
�ೖಲ್ಗ� ಅಥ� ಗಮನ ಬೀ��ಗೆ ಸರಿಯುವ ಕ್ಷಣಗ� - �ೀಗೆ ವಿವಿಧ �ರಣಗಳಿಂದ್ಗಿ, �� ತರಗತ್ಯಲ್ಲಿ ಎ��ೀ 

ಪರಿಯತ�ಪಟ�ರ್ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗ� ಪರಿಮುಖ ಪರಿಕಲ��ಗಳನು� ಅಥಥಿ�ಡಿಕಳಳಿಲು �ಣಗ್ಡಬೀ�ಗತತು�.

ಚಿತ್ 1

ಮಾದರಿ ತಿ್ಕೊೀನ ಬಹಳ ತೆಳ್ಳಗಿರುವುದರಿಂದ 
ತಿ್ಕೊೀನ ಎನನುಲು ಸ್ಧ್ಯವಿಲ್ಲ 

ಅತಿ ವಾಲಿರುವುದರಿಂದ ತಿ್ಕೊೀನ 
ಎನನುಲು ಸ್ಧ್ಯವಿಲ್ಲ

ನಾವು ಒಂದು ಹಸ ವಿಷಯ ಅರವಾ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯನುನು ಪರಿಚಯಿಸುವಾಗ, ನಾವು ಬಳಸುವ ಉದಾಹರಣೆಗಳು ಮತು್ತ 
ಉದಾಹರಣೆಯಲ್ಲದವುಗಳು (Non-examples) ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಅರೈಸಿರ್ಕೊಳು್ಳವಿಕಯಲಿ್ಲ ನಿ�ಸಿಯಕ ಪ್ತ್ವಹಿಸುತ್ತವ. 
ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಒಂದು ತಿ್ಕೊೀನವನುನು ಯಾವಾಗಲೂ ಸಮಬ್ಹು ತಿ್ಕೊೀನವಾಗಿಯೆೀ ಮತು್ತ ಒಂದೆೀ ನೆೀರ ದಿಕ್್ಕನಲಿ್ಲ (Upright 
orientation) ತೊೀರಿಸುತಿ್ತದದುರ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಒಂದು ಅತಿೀ-ಸ್ಮಾನಿ್ಯೀಕರಣ ಉಂಟ್ಗಬಹುದು. ಅಂದರ, ತಿ್ಕೊೀನವು 
ಹ್ಗೆಯೆೀ ಇರಬೆೀಕು ಮತು್ತ ಬೆೀರ ಗಾತ್ ಅರವಾ ದಿಕ್್ಕನಲಿ್ಲರುವ ಆಕೃತಿಗಳು ತಿ್ಕೊೀನಗಳಲ್ಲ ಎಂದು ಅವರು ಭಾವಿಸಬಹುದು (ಚಿತ್ 
1). ವಿವಿಧ ರಿೀತಿಯ ತಿ್ಕೊೀನಗಳನುನು ಉದಾಹರಣೆಯಾಗಿ ನಿೀಡುವುದು ಮತು್ತ ಕಲವು ಉದಾಹರಣೆಯಲ್ಲದವುಗಳನುನು 
(ವಕ್ರೀಖ್ಗಳು, ತೆರದಿರುವ ಆಕೃತಿಗಳು) ತೊೀರಿಸುವುದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ತಿ್ಕೊೀನದ ಬಗೆ� ಸರಿಯಾದ ತಿಳುವಳಿಕಯನುನು ಬೆಳೆಸಲು 
ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ.

ಅದೆೀ ರಿೀತಿ, ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯಯ ವಿಸ್ತ�ತ ರೂಪವನುನು ಬರಯುವಾಗ, ನಾವು ಯಾವಾಗಲೂ ಅಂಕ್ಗಳು ಕಾಣಿರ್ಕೊಳು್ಳವ ಕ್ಮದಲೆ್ಲೀ 
ಎಡದಿಂದ ಬಲಕ್ಕ ವಿಭಜಸುತೆ್ತೀವ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ: 3409 ಎಂದರ 3 ಸ್ವಿರಗಳು + 4 ನೂರುಗಳು + 0 ಹತು್ತಗಳು + 9 
ಬಿಡಿಗಳು. ಬಹಳಷ್್ಟ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಸ್ಥಾನದ ಹೆಸರು ಅರವಾ ಸ್ಥಾನಬೆಲೆಗೆ ಗಮನ ಕೊಡದೆ, ಕೀವಲ ಅಂಕ್ಗಳ ಕ್ಮವನುನು (3, 4, 0 
ಮತು್ತ 9) ಮಾತ್ ಗಮನಿಸುತ್ತರ. ಹಿೀಗಾಗಿ, ನಿೀವು ಸ್ಥಾನಗಳನುನು ಹೆೀಳುವ ಕ್ಮವನುನು ಬದಲಾಯಿರ್ದಾಗ ಅವರು ತಪು್ಪ ಮಾಡುತ್ತರ. 
ಉದಾಹರಣೆಗೆ: 3 ಹತು್ತಗಳು + 2 ಬಿಡಿಗಳು + 8 ನೂರಗಳು ಎಂದು ನಿೀಡಿದಾಗ, ಇಂತಹ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಅದನುನು 832 ಎಂದು 
ಬರಯುವ ಬದಲು 328 ಎಂದು ಬರಯುವ ಸ್ಧ್ಯತೆ ಹೆಚುಚು. ಈ ವಿಷಯವನುನು ಬೀಧಿಸುವಾಗ ವಿಸ್ತ�ತ ರೂಪದ ಕ್ಮವನುನು 
ಬದಲಾಯಿರ್ ನಿೀಡುವುದು ಇಂತಹ ತಪು್ಪಗಳನುನು ತಡಯಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಕಲಿಕಯ ಯಾವ ಹಂತದಲಿ್ಲ ಇಂತಹ ಹೆಚಿಚುನ 
ಅಂಶಗಳನುನು ಪರಿಚಯಿಸಬೆೀಕು ಎಂಬುದನುನು ಶಿಕ್ಷಕರು ತಮಮೂ ವಿವೀಚನೆಯಿಂದ ನಿಧಸಿರಿಸಬೆೀಕು.
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ಇನೂ್ ಕೆಲವು ಉದಾಹರ�ಗಳನು್ ಗಮನಸ: 

ನಾವು ಪೂಣಸಿ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ವ್ಯವಕಲನವನುನು ಮಾಡುವಾಗ, ಸಣ್ಣ ಸಂಖ್್ಯಯಿಂದ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಕಳೆಯಲು ಸ್ಧ್ಯವಿಲ್ಲ ಎಂದು 
ಹೆೀಳುತೆ್ತೀವ. ಆದರ ನಂತರ ಪೂ�ಸಿಂಕಗಳ  ಪ್ಠಕ್ಕ ಬಂದಾಗ, ಅದನೆನುೀ ಮಾಡುವುದು ಹೆೀಗೆ ಎಂದು ಅವರಿಗೆ ಕಲಿಸುತೆ್ತೀವ! 
ಹ್ಗೆಯೆೀ, ಸೊನೆನುಗೆ ಯಾವುದೆೀ ಬೆಲೆ ಇಲ್ಲ ಎಂದು ನಾವು ಹೆೀಳುತೆ್ತೀವ, ಆದರ 10 ಮತು್ತ 100 ಬೆೀರ ಬೆೀರ ಸಂಖ್್ಯಗಳಾಗಿರುತ್ತವ; 
ಹ್ಗೆಯೆೀ 1.02 ಮತು್ತ 1.2 ಕ್ಡ ಭಿನನುವಾಗಿರುತ್ತವ. (ದಶಮಾಂಶಗಳನುನು ಹೀಲಿಸುವಾಗ ಬಹಳಷ್್ಟ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು, `ಸೊನೆನುಗೆ ಬೆಲೆ 
ಇಲ್ಲ' ಎಂಬ ಕಾರಣ ನಿೀಡಿ 1.02 ಮತು್ತ 1.2 ಎರಡೂ ಒಂದೆೀ ಅರವಾ ಸಮನಾಗಿವ ಎಂದು ಹೆೀಳುತ್ತರ.)

ತಿ್ಕೊೀನ ಮತು್ತ ಸಂಖ್್ಯಯ ವಿಸ್ತ�ತ ರೂಪದ ಉದಾಹರಣೆಗಳಲಿ್ಲ, ನಾವು ಎಲ್ಲ ಸಂದಭಸಿಗಳನೂನು ಒಳಗೊಳ್ಳದ ಕಾರಣ ತಪು್ಪ 
ತಿಳಿವಳಿಕಗಳು ಉಂಟ್ಗುತ್ತವ. ಆದರ ಉಳಿದ ಉದಾಹರಣೆಗಳಲಿ್ಲ, ನಾವು ಹೆೀಳುವ ಮತು್ತ ಅವರು ನಂಬಬೆೀಕಂದು ಬಯಸುವ 
ವಿಷಯಗಳು, ಅವರು ಬೆೀರ ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಅರವಾ ಮುಂದಿನ ಹಂತದ ಪ್ಠಗಳಿಗೆ ಹೀದಾಗ ಸರಿಯಾಗಿರುವುದಿಲ್ಲ. ಇದು ಅವರ 
ಮನರ್್ನಲಿ್ಲ ಒಂದು �ದಿಧಿಕ ಸಂರಷಸಿವನುನು ಸೃಷ್್ಟಸುತ್ತದೆ, ಮತು್ತ ಇದು ದೂರಾಗಲು ಕಲವರಿಗೆ ಬಹಳ ಸಮಯ ಬೆೀಕಾಗುತ್ತದೆ. ಈ 
ಬಗೆ� ನಮಗೆ ಅರಿವಿದದುರ ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಯು ಹೆೀಗೆ ಯೀಚಿಸಬಹುದು ಎಂದು ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿದದುರ, ಅಗತ್ಯವಿರುವಾಗ ನಾವು 
ಮಾಗಸಿದಶಸಿನ ನಿೀಡಬಹುದು ಅರವಾ ಅಂತಹ ಪಯಾಸಿಯ ಕಲ್ಪನೆಗಳು ಮೂಡದಂತೆ ಮೊದಲೆೀ ತಡಯಬಹುದು.

ಬೀಧನೆಯಲಿ್ಲ ಒಮಮೂ ನಾವು ಅಗತ್ಯವಾದ ಅಂಶಗಳನುನು ಅಳವಡಿರ್ಕೊಂಡ ನಂತರ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಒಂದು ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯನುನು 
ಸಂಪೂಣಸಿವಾಗಿ ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಂಡಿದಾದುರಯೆೀ ಎಂದು ಪರಿೀಕ್್ಷಸಲು ಸೂಕ್ತವಾದ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ರೂಪ್ಸುವುದು ಸರಿಯಾದ 
ಮಾಗಸಿವಾಗಿದೆ. ಉತ್ತಮ ಬಹು ಆಯೆ್ಕಯ ಪ್ಶನುಗಳು (MCQs), ಸ್ಮಾನ್ಯ ತಪು್ಪ ತಿಳುವಳಿಕಗಳನುನು ಬಿಂಬಿಸುವ ತಪು್ಪ ಆಯೆ್ಕಗಳನುನು 
ನಿೀಡುವ ಮೂಲಕ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಗೊಂದಲಗಳನುನು ಗುರುತಿಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತವ. ಒಬ� ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಯು ಇಂತಹ ವಿಚಲಕಗಳಲಿ್ಲ 
ಒಂದನುನು ಆಯೆ್ಕ ಮಾಡಿದಾಗ (ಅವನು ಕೀವಲ ಅಂದಾಜನ ಮೀಲೆ ಆಯೆ್ಕ ಮಾಡದಿದದುರ), ಅವನು ಯಾವ ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ವಿಷಯ ಅರವಾ 
ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯಲಿ್ಲ ತೊಂದರ ಅನುಭವಿಸುತಿ್ತದಾದುನೆ ಎಂಬ ಒಳನೀಟವು ನಮಗೆ ರ್ಗುತ್ತದೆ. ಇದು ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಅಗತ್ಯವಿರುವ ಕಡ 
ಸರಿಯಾದ ಮಾಗಸಿದಶಸಿನ ನಿೀಡಲು ನೆರವಾಗುತ್ತದೆ. ಇದರಿಂದ ಶಿಕ್ಷಕರು:

l  ಕೀವಲ ನೆನಪ್ನ ಶಕ್್ತಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸುವ ಬದಲು, ತಪು್ಪ ತಿಳುವಳಿಕಗಳನುನು ಪತೆ್ತಹಚಚುಬಹುದು.

l ಅಪೂಣಸಿ ತಿಳಿವಳಿಕ ಮತು್ತ ಸಂಪೂಣಸಿ ತಪು್ಪ ತಿಳಿವಳಿಕಗಳ ನಡುವಿನ ವ್ಯತ್ಯಸವನುನು ಗುರುತಿಸಬಹುದು.

l  ತಪು್ಪ ಉತ್ತರಗಳು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಆಲೀಚನಾ ಕ್ಮವನುನು ಬಹಿರಂಗಪಡಿಸುವುದರಿಂದ, ಬೀಧನೆಯನುನು ಹೆಚುಚು 
ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾಗಿ ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಗುರಿಯತ್ತ ಕೀಂದಿ್ೀಕರಿಸಬಹುದು.

ಕಳಗೆ ಒಂದು ಬಹು ಆಯೆ್ಕಯ ಪ್ಶನುಯ (MCQ) ಉದಾಹರಣೆಯನುನು ನಿೀಡಲಾಗಿದೆ. ಇದರಲಿ್ಲ ಪ್ಶನುಯ ಮುಖ್ಯ ಭಾಗ (item 
stem) ಮತು್ತ ಆಯೆ್ಕಗಳನುನು ಗುರುತಿಸಲಾಗಿದೆ.

ಕ್ಡಿ ಮತು್ತ ಸರಿಯಾದ 
ಉತ್ತರವನುನು ಆರಿರ್. ಪ್ರಶ್ಯ ಭಾಗ: 

ಇದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗೆ ಪ್ಶನುಯನುನು ವಿವರಿಸುತ್ತದೆ.

ಆಯಕೆಗಳು: 
ಇವುಗಳಲಿ್ಲ ಒಂದನುನು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿ ಆರಿಸುತ್ತನೆ/ಳೆ. ಇಲಿ್ಲ ನಿೀಡಲಾದ ಪ್ತಿ 
ತಪು್ಪ ಆಯೆ್ಕಯ ಹಿಂದೆಯೂ ಒಂದು ಗಣಿತದ ಕಾರಣವಿರುತ್ತದೆ. ಅದು 
ಏನು ಎಂದು ನಿೀವು ಊಹಿಸಬಲಿ್ಲರಾ?

*: ಸರಿಯಾದ ಉತ್ತರ

374
+826

(a) 11910
(b) 1200*
(c) 1191
(d) 1190

ನಿೀವು ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಪ್ಯತಿನುಸಬಹುದಾದ ಕಲವು ಮಾದರಿ ಪ್ಶನುಗಳು ಇಲಿ್ಲವ; ಇವುಗಳನುನು ಬಳರ್ದಾಗ ನಿರಿೀಕ್್ಷತ ತಪು್ಪ ತಿಳಿವಳಿಕಗಳು 
ಹರಬರುತ್ತವಯೆೀ ಎಂದು ಗಮನಿರ್. ಇಂತಹ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಸ್ಮಾಜಕ-ಆರ್ಸಿಕ ಹಿನೆನುಲೆ, ಲಿಂಗ, ಶಿಕ್ಷಕರ ಅನುಭವ 
ಅರವಾ ಪ್ಂಡಿತ್ಯವನುನು ಪರಿಗಣಿಸದೆ, ಜಗತಿ್ತನಾದ್ಯಂತ ಇರುವ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ತಿಳಿವಳಿಕಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸಲು ವಿನಾ್ಯಸಗೊಳಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಪ್ತಿ ಆಯೆ್ಕಯನುನು ಆರಿರ್ಕೊಳ್ಳಲು ಇರಬಹುದಾದ ಸಂಭಾವ್ಯ ಕಾರಣವನುನು ನಿೀಡಲಾಗಿದುದು, ಇದು ನಿೀವು ಆ ತಪು್ಪಗಳನುನು ಸರಿಪಡಿಸಲು 
ಪರಿಹ್ರಾತಮೂಕ ಬೀಧನೆಯನುನು ಯೀಜಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಇವುಗಳನುನು ಎನ್.ರ್.ಇ.ಆ�.ಟಿ. ದಾಸ್್ತವೀ�ಗಳಲಿ್ಲ ಇರುವ 
ಕಲಿಕಾ ಫಲಿತಗಳಿಗೆ (3ನೆೀ ತರಗತಿಗೆ 2017ರ ದಾಖಲೆ ಮತು್ತ 2ನೆೀ ತರಗತಿಗೆ 2025ರ ದಾಖಲೆ) ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಹಂದಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಈ ಪ್ಶನುಗಳ ಮೂಲಕ ಯಾವ ಕಲಿಕಾ ಫಲಿತವನುನು (ನೆೀರವಾಗಿ ಅರವಾ ಪರೀಕ್ಷವಾಗಿ) ಪರಿೀಕ್್ಷಸಬಹುದು ಎಂಬ ಸೂಚನೆಯನೂನು 
ಇವು ನಿೀಡುತ್ತವ.
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ಬಹು ಆಯಕೆಯ ಪ್ರಶ್ 1

ವಿಷಯ: ದಶಕದೊಂದಿಗೆ ಎರಡು ಅಂಕ್ಗಳ 
ಸಂಕಲನ ತರಗರ್: 3

ಕಲಿರ್ ಫಲ: ದೆೈನಂದಿನ ಜೀವನದ ಸರಳ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಮೂರು 
ಅಂಕ್ಗಳ ಸಂಕಲನ ಮತು ್ತ ವ್ಯವಕಲನದ ಮೂಲಕ ಬಿಡಿಸುವುದು (999 
ಕ್್ಕಂತ ಕಡಿಮ ಮೊತ ್ತ).

ಪರಿೀಕ್ಷಸುವ ಉದೆ�ೀಶ ಸಂಕಲನ ಪಕ್್ಯ್ೆಯ ಸಂಪೂಣಸಿ ತಿಳುವಳಿಕಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸಲು; ವಿಶೀಷವಾಗಿ, ಬಿಟು ್ಟಹೀಗಿರುವ ಅಂಕ್ಯನುನು 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು ವ್ಯವಕಲನವನುನು ಬಳಸುವ ಅಗತ್ಯತೆಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸಲು.

ಪ್ರಶ್ ಈ ಸಂಕಲನ ಲೆಕ್ಕದಲಿ ್ಲ ಬಿಟು ್ಟಹೀದ ಅಂಕ್ಯನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿರಿ.
    7  6
+      9
1  2  5

ಆಯಕೆ ಇದನು್ ಉತ ತುರವಾಗಿ ಆಯಕೆ ಮಾಡಲು ಸಂಭಾವ್ಯ ರ್ರಣ

ಆಯೆ್ಕ 1 20 ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದಲಿ ್ಲದ ದು 6 ಮತು ್ತ 9 ಅನುನು ಕ್ಡಿರ್ 15 ಪಡಯಲಾಗಿದೆ, ನಂತರ ಆ 15 ರಿಂದ 
ಬಂದ 1 ಅನುನು, ಉತ ್ತರದಲಿ ್ಲದ ದು 7 ಮತು ್ತ 12 ಕ್ಕ ಕ್ಡಿರ್ 20 ಪಡಯಲಾಗಿದೆ.

ಆಯೆ್ಕ 2 19 ಹತ ್ತರ ಸ್ಥಾನದಲಿ ್ಲ ʼಕಾಣುವʼ 7 ಮತು ್ತ 12 ಅನುನು ಕ್ಡಿ 19 ಪಡಯಲಾಗಿದೆ.

ಆಯೆ್ಕ 3 5 7 + ____ = 12 ಲೆಕ್ಕವನುನು ಬಿಡಿರ್ 5 ಪಡಯಲಾಗಿದೆ.

ಆಯೆ್ಕ 4 4 ಆಯೆ್ಕ 4: ಸರಿಯಾದ ಉತ ್ತರ. (76 + 49 = 125)

ಬಹು ಆಯಕೆಯ ಪ್ರಶ್ 2

ವಿಷಯ: ಎರಡು ಆಯಾಮಗಳ ಆಕಾರಗಳನುನು 
ಗುರುತಿಸುವುದು (ವಿಶೀಷವಾಗಿ ಆಯತ) ತರಗರ್: 2, 3

ಕಲಿರ್ ಫಲ
l ಎರಡು ಆಯಾಮಗಳ ಆಕಾರಗಳನುನು ಅವುಗಳ ಹೆಸರಿನಿಂದ 

ಗುರುತಿಸುವುದು (ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಚೌಕ, ಆಯತ, ತಿ್ಕೊೀನ ಮತು್ತ 
ವೃತ್ತ) ಮತು್ತ ಅವುಗಳ ಕಣಿ್ಣಗೆ ಕಾಣಿಸುವ ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನುನು 
ವಿವರಿಸುವುದು (ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಪುಸ್ತಕದ ಪುಟಗಳು 
ಆಯತಕಾರದಲಿ್ಲರುತ್ತವ ಮತು್ತ ಅವುಗಳಿಗೆ 4 ಬದಿಗಳು ಹ್ಗೂ 4 
ಮೂಲೆಗಳಿವ) (ತರಗತಿ 2)

l ಬದಿಗಳು, ಮೂಲೆಗಳು ಮತು್ತ ಕಣಸಿಗಳ ಸಂಖ್್ಯಯ ಆಧಾರದ ಮೀಲೆ 
ದಿವಾಮಿತಿೀಯ ಆಕಾರಗಳನುನು ವಿವರಿಸುವುದು (ತರಗತಿ 3)

ಪರಿೀಕ್ಷಸುವ ಉದೆ�ೀಶ ಆಯತವನುನು ಗುರುತಿಸುವುದು

ಪ್ರಶ್ ಎಲ ್ಲ ಆಯತಗಳನೂನು ಆರಿರ್.

ಆಯಕೆ ಇದನು್ ಉತ ತುರವಾಗಿ ಆಯಕೆ ಮಾಡಲು ಸಂಭಾವ್ಯ ರ್ರಣ

ಆಯೆ್ಕ 1 ನೀಡಲು ಆಯತದಂತೆ ಕಂಡರೂ, ಅದು ತೆರದ ಚಿತವ್ಾಗಿದೆ (open figure). 
ಆಯತವು ಒಂದು ಮುಚಿ ಚುದ ಚಿತವ್ಾಗಿರಬೆೀಕು ಎಂದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗೆ ತಿಳಿದಿಲ ್ಲದಿರಬಹುದು.

ಆಯೆ್ಕ 2 ವಕರ್ೀಖ್ಗಳನುನು ಗುರುತಿಸಲು ವಿಫಲರಾಗುವುದು ಅರವಾ ಆಯತಕ್ಕ 4 ಮೂಲೆಗಳಿವ 
ಮತು ್ತ ಅದು 4 ಸರಳರೀಖ್ಗಳಿಂದ ಮಾಡಲ್ಪಟಿ ್ಟದೆ ಎಂಬುದನುನು ಅರಿತುಕೊಳ್ಳದಿರುವುದು.

ಆಯೆ್ಕ 3 ಸರಿಯಾದ ಉತ ್ತರ. (ಅಗಲ ಕಡಿಮಯಿರುವುದರಿಂದ ಇದು ಆಯತವಲ ್ಲ ಎಂದು ಕಲವು 
ಮಕ್ಕಳು ಭಾವಿಸಬಹುದು).

ಆಯೆ್ಕ 4 ಆಕಾರ ಮತು ್ತ ಗಾತ್ ಸರಿಯಾಗಿದೆ ಎಂದು ಭಾವಿರ್, ಅಲಿ ್ಲರುವ ವಕರ್ೀಖ್ಯನುನು 
ಗಮನಿಸದಿರುವುದು.

ಟಿಪ ್ಪಣಿ

ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಸ್ಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಆಯತದಂತೆ "ಕಾಣುವ" ವಸು ್ತಗಳನುನು ಗುರುತಿಸಲು ಒಗಿ �ಕೊಂಡಿರುತ ್ತರ. ಆದರ 
ಕಲವಮಮೂ, ಗಣಿತದ ದೃಷ್ ್ಟಕೊೀನದಲಿ ್ಲ ಒಂದು ಆಕೃತಿಯನುನು ಆಯತವನಾನುಗಿ ಮಾಡುವ ಅದರ ನಿಜವಾದ 
ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನುನು ಗಮನಿಸಲು ಅವರು ವಿಫಲರಾಗುತ ್ತರ. ನಮಗೆ ಅರಿವಿಲ ್ಲದೆಯೆೀ ನಾವು ಆಯತಗಳನುನು 
ಯಾವಾಗಲೂ ಒಂದು ನಿದಿಸಿಷ ್ಟ ರಿೀತಿಯಲೆ ್ಲೀ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ತೊೀರಿರ್ರುತೆ ್ತೀವ. ಇದರಿಂದಾಗಿ, ಆಯತದ ಜೊೀಡಣೆಯ 
ಕಮ್ದಲಿ ್ಲ ಅರವಾ ದಿಕ್್ಕನಲಿ ್ಲ ಬದಲಾವಣೆಯಾದರ ಅರವಾ ಅದು ತುಂಬ್ ತೆಳ್ಳಗೆ ಕಂಡರ, ಅದು ಆಯತವೀ ಅಲ ್ಲ 
ಎಂದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ನಂಬುವಂತಗುತ ್ತದೆ.
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ಬಹು ಆಯಕೆಯ ಪ್ರಶ್ 3

ವಿಷಯ: ಎರಡು ಆಯಾಮದ ಆಕಾರಗಳನುನು 
ಗುರುತಿಸುವುದು (ವಿಶೀಷವಾಗಿ ತಿಕ್ೊೀನ) ತರಗರ್: 2, 3

ಕಲಿರ್ ಫಲ:
l ಎರಡು ಆಯಾಮಗಳ ಆಕಾರಗಳನುನು ಅವುಗಳ ಹೆಸರಿನಿಂದ 

ಗುರುತಿಸುವುದು (ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಚೌಕ, ಆಯತ, ತಿ್ಕೊೀನ ಮತು್ತ 
ವೃತ್ತ) ಮತು್ತ ಅವುಗಳ ಕಣಿ್ಣಗೆ ಕಾಣಿಸುವ ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನುನು 
ವಿವರಿಸುವುದು (ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಪುಸ್ತಕದ ಪುಟಗಳು 
ಆಯತಕಾರದಲಿ್ಲರುತ್ತವ ಮತು್ತ ಅವುಗಳಿಗೆ 4 ಬದಿಗಳು ಹ್ಗೂ 4 
ಮೂಲೆಗಳಿವ) (ತರಗತಿ 2)

l ಬದಿಗಳು, ಮೂಲೆಗಳು ಮತು್ತ ಕಣಸಿಗಳ ಸಂಖ್್ಯಯ ಆಧಾರದ ಮೀಲೆ 
ಎರಡು ಆಯಾಮದ ಆಕಾರಗಳನುನು ವಿವರಿಸುವುದು (ತರಗತಿ 3)

ಪರಿೀಕ್ಷಸುವ ಉದೆ�ೀಶ ತಿಕ್ೊೀನವನುನು ಗುರುತಿಸುವುದು

ಪ್ರಶ್ ಇವುಗಳಲಿ ್ಲ ಯಾವುವು ತಿಕ್ೊೀನಗಳು?

ಆಯಕೆ ಇದನು್ ಉತ ತುರವಾಗಿ ಆಯಕೆ ಮಾಡಲು ಸಂಭಾವ್ಯ ರ್ರಣ

ಆಯೆ್ಕ 1 (2), (4), (6)
ಇವು “ನೀಡಲು” ನೆಟ ್ಟಗೆ ನಿಂತಿರುವ ಸಮಬ್ಹು 
ತಿಕ್ೊೀನದಂತೆ ಕಾಣುತ ್ತವ.

ಆಯೆ್ಕ 2 (2), (5), (7)

ಸರಿಯಾದ ಉತ ್ತರ. (ಇದನುನು ಆರಿಸದಿರಲು ಸಂಭಾವ್ಯ 
ಕಾರಣಗಳು: ಚಿತ್ 5 ತಿಕ್ೊೀನ ಅನನುಲಾಗದಷ್್ಟ `ತೆಳುವಾಗಿದೆ' 
ಅರವಾ ಚಿತ್ 7 ಸರಿಯಾದ ದಿಕ್್ಕನಲಿ ್ಲಲ ್ಲ ಎಂದು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿ 
ಭಾವಿಸಬಹುದು.)

ಆಯೆ್ಕ 3 (2), (3), (4), (7)
ಇವುಗಳಿಗೆ 3 “ಬದಿಗಳು'' ಇವ. (ತಿಕ್ೊೀನವು 3 ಸರಳ 
ರೀಖ್ಗಳನುನು ಹಂದಿರಬೆೀಕು ಮತು ್ತ ಅದು ಮುಚಿ ಚುದ 
ಚಿತವ್ಾಗಿರಬೆೀಕು ಎಂಬ ಅಂಶವನುನು ಇಲಿ ್ಲ ಗಮನಿರ್ಲ ್ಲ.)

ಆಯೆ್ಕ 4 (1), (2), (4), (6)
ಬದಿಗಳ ಸಂಖ್್ಯ 3 ಕ್್ಕಂತ ಹೆಚಿ ಚುದ ದುರೂ ಅರವಾ ಅದು ತೆರದ 
ಚಿತವ್ಾಗಿದದುರೂ ಸಹ, ಅವು ನೀಡಲು ತಿಕ್ೊೀನದಂತೆ 
ಕಾಣುತ ್ತವ ಎಂಬ ಕಾರಣಕ್ಕ ಮಕ್ಕಳು ಇದನುನು ಆರಿಸಬಹುದು.
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ಬಹು ಆಯಕೆಯ ಪ್ರಶ್ 4

ವಿಷಯ: ಎರಡು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಯ 
ವಿಸ ್ತರಿರ್ದ ರೂಪ. ತರಗರ್: 2, 3

ಕಲಿರ್ ಫಲ: ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಗುಂಪು ಮಾಡುವಾಗ ಮತು ್ತ ಗುರುತಿಸುವಾಗ 
ಅವುಗಳ ಸ್ಥಾನ ಬೆಲೆಯ ತಿಳುವಳಿಕಯನುನು ಅನವಾಯಿಸುವುದು.

ಪರಿೀಕ್ಷಸುವ ಉದೆ�ೀಶ ಎರಡು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ವಿಸ ್ತರಣೆಯ ತಿಳಿವಳಿಕಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸುವುದು.

ಪ್ರಶ್ 3 ಬಿಡಿ + 5 ಹತು ್ತ = ______

ಆಯಕೆ ಇದನು್ ಉತ ತುರವಾಗಿ ಆಯಕೆ ಮಾಡಲು ಸಂಭಾವ್ಯ ರ್ರಣ

ಆಯೆ್ಕ 1 35 ಅಂಕ್ಗಳು ಕಾಣುವ ಕಮ್ದಲೆ ್ಲೀ ಬರಯುವುದು.

ಆಯೆ್ಕ 2 53 ಸರಿಯಾದ ಉತ ್ತರ.

ಆಯೆ್ಕ 3 350
3 ಬಿಡಿ ಎಂದರ 3 ಮತು ್ತ 5 ಹತು ್ತ ಎಂದರ 50. ಇವರಡನುನು ಇದೆೀ ಕಮ್ದಲಿ ್ಲ ಬರದರ 
350 ಆಗುತ ್ತದೆ.

ಆಯೆ್ಕ 4 503
3 ಬಿಡಿ ಎಂದರ 3 ಮತು ್ತ 5 ಹತು ್ತ ಎಂದರ 50. 50 ಅನುನು ಮೊದಲು ಬರದು 3 
ಸ್ೀರಿರ್ದರ 503 ಆಗುತ ್ತದೆ.

ಟಿಪ್ಪಣಿ
ನಾವು ಯಾವಾಗಲೂ ದೊಡ ಡಿ ಸ್ಥಾನದಿಂದ ಚಿಕ್ಕ ಸ್ ಥಾನದವರಗೆ (ನೂರು, ಹತು ್ತ, ಬಿಡಿ) ಎಡದಿಂದ ಬಲಕ್ಕ ಬರಯುತೆ ್ತೀವ. 
ಮಕ್ಕಳು ಇದನೆನುೀ ಒಂದು ತಂತವ್ನಾನುಗಿ ಮಾಡಿಕೊಂಡು, ಸ್ಥಾನ ಬೆಲೆಯನುನು ಗಮನಿಸದೆ ಕೀವಲ ಅಂಕ್ಗಳನುನು ಎಡದಿಂದ 
ಬಲಕ್ಕ ಬರಯುತ ್ತ ಹೀಗುತ ್ತರ.

ಬಹು ಆಯಕೆಯ ಪ್ರಶ್ 5

ವಿಷಯ: ದಶಕ ಪಡಯುವ ವ್ಯವಕಲನ ತರಗರ್: 2
ಕಲಿರ್ ಫಲ: ಎರಡು ಅಂಕ್ಗಳ ವ್ಯವಕಲನಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ದೆೈನಂದಿನ 
ಜೀವನದ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಬಿಡಿಸುವುದು.

ಪರಿೀಕ್ಷಸುವ ಉದೆ�ೀಶ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಯು ದಶಕ ಪಡಯುವ ಮೂಲಕ ವ್ಯವಕಲನ ಮಾಡಲು ಶಕ ್ತನಾಗಿದಾದುನೆಯೆೀ ಎಂದು ಪರಿೀಕ್್ಷಸುವುದು.

ಪ್ರಶ್

ಬಿಡಿರ್.

   83

– 67
       

ಆಯಕೆ ಇದನು್ ಉತ ತುರವಾಗಿ ಆಯಕೆ ಮಾಡಲು ಸಂಭಾವ್ಯ ರ್ರಣ

ಆಯೆ್ಕ 1 26
13 ರಲಿ ್ಲ 7 ಕಳೆದು 6 ಬರಯುವುದು, ಆದರ ದಶಕ ಪಡದಿದದುನುನು ಗಣನೆಗೆ 
ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳದೆ 8ರಲಿ ್ಲ 6 ಕಳೆದು 2 ಬರಯುವುದು.

ಆಯೆ್ಕ 2 24
ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದಲಿ ್ಲ 7 ರಲಿ ್ಲ 3 ಕಳೆಯುವುದು ಮತು ್ತ ಹತ ್ತರ ಸ್ಥಾನದಲಿ ್ಲ 8 ರಲಿ ್ಲ 6 
ಕಳೆಯುವುದು. 

ಆಯೆ್ಕ 3 20 ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದಲಿ ್ಲ 0, ಹತ ್ತರ ಸ್ಥಾನದಲಿ ್ಲ 8 ರಲಿ ್ಲ 6 ಕಳೆದು 2 ಬರಯುವುದು.

ಆಯೆ್ಕ 4 16 ಸರಿಯಾದ ಉತ ್ತರ.

ಟಿಪ್ಪಣಿ

ಆಯೆ್ಕ 2 ಅನುನು ಆರಿರ್ಕೊಳು್ಳವ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು, ಅಂಕ್ಗಳ ಕಮ್ಕ್ಕ ಪ್ಮ್ುಖ್ಯತೆ ನಿೀಡದೆ ಎರಡು ಪತ್ೆ್ಯೀಕ ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು 
ಗಮನಿಸುತಿ ್ತರುತ ್ತರ (“ಯಾವಾಗಲೂ ದೊಡ ಡಿ ಸಂಖ್್ಯಯಿಂದ ಸಣ ್ಣ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಕಳೆಯಬೆೀಕು”). ಇನುನು ಆಯೆ್ಕ 3 
ಅನುನು ಆರಿಸುವವರು, ಬಿಡಿ ಸ್ಥಾನದಲಿ ್ಲರುವ ಸಣ ್ಣ ಸಂಖ್್ಯಯಿಂದ ದೊಡ ಡಿ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಕಳೆಯಲು ಸ್ಧ್ಯವಿಲ ್ಲ ಎಂದು 
ಭಾವಿರ್, ಅಲಿ ್ಲ 0 ಬರಯುತ ್ತರ. ನಂತರ ಹತ ್ತರ ಸ್ಥಾನದಲಿ ್ಲರುವ 8 ರಿಂದ 6 ಅನುನು ಕಳೆದು 2 ಪಡಯುತ ್ತರ.
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ಬಹು ಆಯಕೆಯ ಪ್ರಶ್ 6

ವಿಷಯ: ಮೂರು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಯ 
ವಿಸ ್ತರಿರ್ದ ರೂಪ ತರಗರ್: 2 ಕಲಿರ್ ಫಲ: ಸ್ಥಾನ ಬೆಲೆಯನುನು ಬಳರ್ 999 ರವರಗಿನ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು 

ಓದುವುದು ಮತು ್ತ ಬರಯುವುದು.

ಪರಿೀಕ್ಷಸುವ ಉದೆ�ೀಶ ಮೂರು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಯ ವಿಸ ್ತರಿರ್ದ ರೂಪವನುನು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಯು ಗುರುತಿಸಲು ಶಕ ್ತನಾಗಿದಾದುನೆಯೆೀ ಎಂದು 
ಪರಿೀಕ್್ಷಸುವುದು.

ಪ್ರಶ್ 461 ರ ವಿಸ ್ತರಿರ್ದ ರೂಪ ಯಾವುದು?

ಆಯಕೆ ಇದನು್ ಉತ ತುರವಾಗಿ ಆಯಕೆ ಮಾಡಲು ಸಂಭಾವ್ಯ ರ್ರಣ

ಆಯೆ್ಕ 1 4 + 60 + 1 ಸ್ಥಾನ ಬೆಲೆಯನುನು ಗಮನಿಸದೆ ಅಂಕ್ಗಳ ಕಮ್ವನುನು (4, 6 ಮತು ್ತ ನಂತರ 1) 
ನೀಡುವುದು

ಆಯೆ್ಕ 2 40 + 6 + 1 461 ಅನುನು ನಲವತ ್ತರು ಮತು ್ತ ಒಂದು ಎಂದು ನೀಡುವುದು.

ಆಯೆ್ಕ 3 60 + 1 + 400 ಸರಿಯಾದ ಉತ ್ತರ.

ಆಯೆ್ಕ 4  4 + 1 + 6 461 ಎಂದರ 4, 6 ಮತು ್ತ 1 ಎಂದು ಭಾವಿಸುವುದು.

ಟಿಪ್ಪಣಿ
ಇದು ಮೂರು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಖ್್ಯಯ ಪಮ್ಾಣಿತ ವಿಸ ್ತರಣೆಯ ತಿಳುವಳಿಕಯನುನು ಪರಿೀಕ್್ಷಸುವ ಸರಳ ಪಶ್ನುಯಾಗಿದೆ. ಇದರ 
ಹಿಂದೆ ಸ್ಥಾನ ಬೆಲೆ, ಮುಖ ಬೆಲೆ ಮತು ್ತ ಸ್ಥಾನದ ಹೆಸರಿನ ಅರಿವು ಅಡಗಿದೆ. 

ಸರಿಯಾದ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ಕೀಳುವ ಮೂಲಕ, ಶಿಕ್ಷಕರು ಕೀವಲ ಕಂಠಪ್ಠದ ಹಂತವನುನು ಮಿೀರಿ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಗಣಿತದ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳ 
ಆಳವಾದ ತಿಳಿವಳಿಕಯನುನು ಬೆಳೆಸಬಹುದು. ಒಂದಕ್್ಕಂತ ಸರಿ ಉತ್ತರಗಳಿರುವ ಪ್ಶನುಗಳು ಮತು್ತ ರ್ಗರೂಕತೆಯಿಂದ ರೂಪ್ರ್ದ 
ಉತ್ತರಗಳ ಆಯೆ್ಕಗಳನುನು ಹಂದಿರುವ ಬಹು ಆಯೆ್ಕಯ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ಬಳರ್ ನಾವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಆಲೀಚನಾ ಕ್ಮದ ಬಗೆ� 
ಅಮೂಲ್ಯವಾದ ಒಳನೀಟಗಳನುನು ಪಡಯಬಹುದು. ಇದು ತಪು್ಪ ತಿಳಿವಳಿಕಗಳಿರುವ ಕ್ಷೀತ್ಗಳನುನು ಗುರುತಿಸಲು ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ 
ಅಗತ್ಯಗಳಿಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿ ನಮಮೂ ಬೀಧನೆಯನುನು ಮಾಪಸಿಡಿರ್ಕೊಳ್ಳಲು ನಮಗೆ ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಇಲಿ್ಲ ನಾವು ನಿದಿಸಿಷ್ಟವಾಗಿ 
ಬಹು ಆಯೆ್ಕಯ ಪ್ಶನುಗಳ (MCQs) ಬಗೆ� ಚಚಿಸಿರ್ದೆದುೀವ. ಈ ವಿಧಾನಗಳು ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಹೆಚುಚು ಪೂರಕವಾದ ಮತು್ತ ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾದ 
ಕಲಿಕಾ ಪರಿಸರವನುನು ನಿಮಿಸಿಸಲು ಅನುವು ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತವ; ಅಲಿ್ಲ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಭದ್ವಾದ ಅಡಿಪ್ಯವನುನು 
ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಬಹುದು ಮತು್ತ ತಮಮೂ ಸಮಸ್್ಯ-ಪರಿಹರಿಸುವ ಸ್ಮರ್ಯಸಿದಲಿ್ಲ ಆತಮೂವಿಶಾವಾಸವನುನು ಬೆಳೆರ್ಕೊಳ್ಳಬಹುದು.

ಈ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ತಮಮೂ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಪ್ಯತಿನುಸಲು ಆಸಕ್್ತ ಇರುವ ಶಿಕ್ಷಕರು, ಇಲಿ್ಲರುವ ಕ್್ಯ.ಆ� ಕೊೀಡ್ ಅನುನು ಸ್್ಕಯಾನ್ 
ಮಾಡಿ ಅರವಾ ಲಿಂರ್ ಅನುನು ಕ್್ಲರ್ ಮಾಡಿ ಈ ಕ್ರು ಫಾಮ್ಸಿ ಅನುನು ಭತಿಸಿ ಮಾಡಬಹುದು. ಈ ವಿಧಾನವನುನು ನಿಮಮೂ 
ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಹೆೀಗೆ ಅಳವಡಿರ್ಕೊಳ್ಳಬೆೀಕು ಎಂಬುದರ ಕುರಿತು ನಾವು ನಿಮಗೆ ಮುಂದಿನ ಹಂತಗಳನುನು ವಿವರಿಸುತೆ್ತೀವ. 
ಜೊತೆಗೆ ಸಂಭಾವ್ಯ ಪರಿಹ್ರಾತಮೂಕ ಬೀಧನೆಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಸಲಹೆಗಳನೂನು ನಿೀಡಲಾಗುವುದು.

ಕ್ಷಮಾ ಚಕ್ರವರ್ಧ ಒಬ� ಶಿಕ್ಷಕರು. ಅವರು ಐಐಟಿ ಮದಾ್ಸ್ ಇಂದ ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಮತು್ತ ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ವಿಶವಾವಿದಾ್ಯಲಯದಿಂದ ಶಿಕ್ಷಣ ಶಾಸತ್ರದಲಿ್ಲ ಸ್ನುತಕೊೀತ್ತರ 
ಪದವಿಗಳನುನು ಪಡದಿದಾದುರ. ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣದಲಿ್ಲ 15 ವಷಸಿಗಳ ಅನುಭವ ಇರುವ ಅವರು ಶಿಕ್ಷಣ ಸಂಪನೂಮೂಲ ಅಭಿವೃದಿಧಿ, ಬೀಧನೆ, ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಕರ ತರಬೆೀತಿ 
ಕ್ಷೀತ್ಗಳಲಿ್ಲ ಕಲಸ ಮಾಡಿದಾದುರ. ಜೊತೆಗೆ, ಇವರು ಮಕ್ಕಳನುನು ಸಂದಶಿಸಿಸುವುದು ಮತು್ತ ಮೌಲಾ್ಯಂಕನ ಅಭಿವೃದಿಧಿಯಲೂ್ಲ ಪರಿಣಿತಿಯನುನು ಹಂದಿದಾದುರ. 
ಯುವ ಮನಸು್ಗಳನುನು ಪೀಷಣೆಯಲಿ್ಲ ಅತಿೀವ ಆಸಕ್್ತಯನುನು ಹಂದಿರುವ ಕ್ಷಮಾ ಅವರು, ಚಿಕ್ಕ ಮಕ್ಕಳ ಮತು್ತ ಪ್ಕೃತಿಯಂದಿಗೆ ಕಾಲ ಕಳೆಯಲು ಇಷ್ಟ 
ಪಡುತ್ತರ. ಅವರ ಈಮೀಲ ವಿಳಾಸ  kshamagc@gmail.com
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ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಸಂಖ್್ಯಗಳು, ಸಂಕಲನ, ವ್ಯವಕಲನ, ಅವಲೀಕನ, ಕುಶಲತೆಯಿಂದ ಬಳಸುವುದು

ಮೊದಲ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ, ಶಿಕ್ಷಕರು ಕುಟುಂಬದ 
ಕಲ್ಪನೆಯಂದಿಗೆ (ಅಪ್ಪ, ಅಮಮೂ, ಮಗು) ಚಚೆಸಿಯನುನು 
ಆರಂಭಿರ್ದರು. ನಂತರ 4, 5 ಮತು್ತ 9 ಎಂಬ ಮೂರು 
ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಕುಟುಂಬವನುನು ಪರಿಚಯಿರ್ದರು. ಸಂಕಲನ 
ಮತು್ತ ವ್ಯವಕಲನವನುನು ಬಳರ್ಕೊಂಡು ಈ ಸಂಖ್್ಯಗಳು ಹೆೀಗೆ 
ಒಂದಕೊ್ಕಂದು ಸಂಬಂಧ ಹಂದಿವ ಎಂದು ಅವರು 
ಮಕ್ಕಳನುನು ಕೀಳಿದರು. ಇದರಿಂದ ಮಕ್ಕಳು 4 + 5 = 9 
ಮತು್ತ 5 + 4 = 9 ಎಂಬ ಸಂಕಲನ ಸತ್ಯಗಳನುನು (addition 
facts) ಕಂಡುಕೊಂಡರು. ಕಲವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು 2 + 7 = 
9 ಅನುನು ಇದರಲಿ್ಲ ಸ್ೀರಿಸಲು ಬಯರ್ದಾಗ, ಈ ಕುಟುಂಬದ 
ಸದಸ್ಯರು ಕೀವಲ 4, 5 ಮತು್ತ 9 ಮಾತ್ ಎಂದು ಶಿಕ್ಷಕರು 
ನೆನಪ್ರ್ದರು. ಇದನುನು ಚಿತ್ 1ರಲಿ್ಲ ತೊೀರಿರ್ರುವಂತೆ 
�ಂಟ� ಗಳನುನು ಬಳರ್ ಅವರು ವಿವರಿರ್ದರು. ನಂತರ ಅದೆೀ 
ಕುಟುಂಬದ ಸದಸ್ಯರಂದಿಗೆ ವ್ಯವಕಲನ ಸತ್ಯಗಳನುನು 
ಕೀಳಿದಾಗ, ಮಕ್ಕಳು 9 – 5 = 4 ಮತು್ತ 9 – 4 = 5 ಎಂದು 
ಉತ್ತರಿರ್ದರು.

ಈಗ ಶಿಕ್ಷಕರು ತವೀ ಸವಾತಃ ರಚಿರ್ದದು ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ಬಳರ್ 
ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸಲು ಮಕ್ಕಳಿಗೆ 
ಹೆೀಳಿದರು. ಮೊದಲು ಮಕ್ಕಳು {6, 3, 10} ಎಂದು 
ಆರಿರ್ಕೊಂಡಿದದುರು, ಆದರ ಬ್್ಲರ್ ಗಳನುನು ಬಳರ್ ಪರಿೀಕ್್ಷರ್ದ 
ನಂತರ ಅದು {6, 3, 9} ಆಗಿ ಬದಲಾಯಿತು. ಕುಟುಂಬದ 
ಸದಸ್ಯರು ಪುನರಾವತಸಿನೆಯಾಗಬ್ರದು ಎಂದು ಶಿಕ್ಷಕರು 
ಹೆೀಳಿದಾಗ, {4, 4, 8} ಬದಲಿಗೆ {3, 5, 8} ಎಂದು 
ಬದಲಿರ್ಕೊಂಡರು. ಗುಂಪು ಕಲಸದ ಮೂಲಕ ಮಕ್ಕಳು 
{12, 8, 20}, {54, 31, 23} ಮತು್ತ {20, 4, 16} 
ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ರಚಿರ್ದರು.

ಚಿತ್ 1

ಎರಡನೆೀ ಅವಧಿಯಲಿ್ಲ, ಅಕ್ೀಫಾ ಅವರು ಮಕ್ಕಳನುನು ಆಟದ 
ಮೈದಾನಕ್ಕ ಕರದೊಯುದು, ಒಂದು ನಿಮಿಷದಲಿ್ಲ ಎಷ್್ಟ 
ಸ್ಧ್ಯವೀ ಅಷ್್ಟ ಬೆಣಚು ಕಲು್ಲಗಳನುನು ಸಂಗ್ಹಿಸಲು 
ಹೆೀಳಿದರು. ನಂತರ ಮಕ್ಕಳು ಸಂಗ್ಹಿರ್ದ ಕಲು್ಲಗಳನುನು 
ಎಣಿರ್ದರು. ಪ್ತಿಯಬ�ರ ಬಳಿಯೂ ಬೆೀರ ಬೆೀರ ಸಂಖ್್ಯಯ 
ಕಲು್ಲಗಳಿದದುವು. ಸಂಗ್ಹಿರ್ದ ಕಲು್ಲಗಳನುನು ಎರಡು ಭಾಗಗಳಾಗಿ 
ವಿಂಗಡಿಸಲು ಮತು್ತ ಆ ಮೂಲಕ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ 
ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸಲು ಶಿಕ್ಷಕರು ಕೀಳಿದರು. ಒಬ� 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿನಿಯ ಬಳಿ 43 ಕಲು್ಲಗಳಿದದುವು, ಅವಳು ಅವುಗಳನುನು 
42 ಮತು್ತ 1 ಎಂದು ಎರಡು ಭಾಗ ಮಾಡಿದಳು. ಅವಳ 
ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬ {1, 42, 43} ಆಗಿತು್ತ. ಅವಳು 1 + 42 
= 43, 42 + 1 = 43, 43 – 1 = 42, 43 – 42 = 1 
ಎಂದು ಬರದುಕೊಂಡಳು.
ಒಬ� ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗೆ {20, 30, 50} ಕುಟುಂಬ ರ್ಕಾ್ಕಗ, 
ಚಚೆಸಿಯು ಅತ್ಯಂತ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ 50 ಆಗಿರುವ ಇತರ 
ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳ ಕಡಗೆ ಸ್ಗಿತು. ಉದಾಹರಣೆಗೆ {10, 
40, 50} ಮತು್ತ {50, 0, 50}. 50 ಕಲು್ಲಗಳ ಸಂಗ್ಹವನುನು 
ಹಲವು ವಿಧಗಳಲಿ್ಲ ವಿಂಗಡಿಸಬಹುದು ಎಂದು ಮಕ್ಕಳು 
ಅರಿತುಕೊಂಡರು. ಅವರು ಸಂಕಲನದ ಬದಲು 50ಕ್ಕ 
ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ವ್ಯವಕಲನ ಸತ್ಯಗಳನುನು 
ಹುಡುಕಲಾರಂಭಿರ್ದರು.

ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳು
ಸ್��‌ಸ�ರ್�

ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬ ಎಂದ� ಮ್ಲಭ್ತ�ಗಿ ಮ್ರು ���ವಿಕ ಸಂ�ಯಾಗಳ ಒಂದು ಗಂಪು. ಈ ಗಂ�ನ 
��ದ್ದರ್ ಎರಡು ಸಂ�ಯಾಗಳ �ತತು ಮ್ರ�ಯ ಸಂ�ಯಾ�ಗಿರುತತು�. ಉದ್ಹರ�ಗೆ, {2, 3, 5} ಒಂದು 

ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬ�ಗಿ�, ಏಕ್ಂದ� 2 + 3 = 5. ಆದ� {7, 4, 2} ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬ�ಗ��ಲಲಿ. ಈ ಕುಟುಂಬದಲ್ಲಿ 
ಸಂ�ಯಾಗಳ ಕರಿಮ� (order) ಮುಖಯಾ�ಗ��ಲಲಿ. ಒಂದು ರೀ� ಗಂ�ನ ಎರಡು ಸಂ�ಯಾಗ� ಒಂ�ೀ ಆಗಿದ��, 

ಮ್ರ�ೀ ಸಂ�ಯಾಯು ��� ಆಗಿರುತತು� ಅಥ� ಆ ಸಂ�ಯಾಯ ಎರಡರ��ಗಿರುತತು�. ಉದ್ಹರ�ಗೆ, 5 ಮತುತು 5 
ಪುನ�ವತ್ಥಿತ�ಗಿದ��, ಆಗ {5, 0, 5} ಮತುತು {5, 5, 10} ಎರಡ್ ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಗ�ಗತತುರ. ಒಂದು ಸಂ�ಯಾ 

ಕುಟುಂಬದ ಮ್ರ್ ಸಂ�ಯಾಗ� ಒಂ�ೀ ಆಗಿರಲು �ಧಯಾರೀ? ಖಂಡಿತ �ಧಯಾ - ಆದ� ಆ ಮ್ರ್ ಸಂ�ಯಾಗ� 0 
ಆಗಿರಬೀಕು ಅ��!

�ದಗಿರಿಯ ಅ�ೀಂ �ರಿೀಮ್ � ಶಾ�ಯ ಶಿಕ್ಷಕ�ದ ಆಕ್ೀಫ ಬಸಿರಿ ಅವರು ಎರಡ�ೀ ತರಗತ್ಗೆ �ಡಿದ ಸತತ 
ಎರಡು �ಠಗಳನು� �ನು ಗಮ�ಸಿ��. ಈ �ೀಖನ� ಅವರ �ಠ ಮತುತು ಅದರ ಕುರಿತು ನನ� �ಂತ�ಗಳನು� 

ಆಧರಿಸಿ�. ಅವರು ಈ �ಠದ ಮ್ಲ ಕಲ��ಯ ಬಗೆ� ತ್ಳಿಯಲು ಇಲ್ಲಿ �ಲಿಕ್  �ಡಿ https://bit.ly/4qlk2FF 
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ಕಲವು ಮಕ್ಕಳು ಇನೂನು ಒಂದು ಹೆ�� ಮುಂದೆ ಹೀಗಿ, 
ಕುಟುಂಬದ ಅತ್ಯಂತ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ 50  ಅಲ್ಲದಿದದುರೂ 50 ಅನುನು 
ಒಳಗೊಂಡಿರುವ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ಕಂಡುಕೊಂಡರು 
(ಉದಾಹರಣೆಗೆ: 60 – 10 = 50). ಗಣಿತವು ಹೆೀಗೆ `ಮೂತಸಿ' 
ವಸು್ತಗಳಿಂದ (concrete) ಆರಂಭವಾಗಿ `ಅಮೂತಸಿ' 
(abstract) ಆಲೀಚನೆಯತ್ತ ಸ್ಗುತ್ತದೆ ಎನುನುವುದಕ್ಕ ಇದು 
ಉತ್ತಮ ಉದಾಹರಣೆ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಒಂದು ಮತು್ತ ಎರಡು 
ಅಂಕ್ಗಳ ಸಂಖ್್ಯಗಳಂದಿಗೆ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ಮಾಡಲು 
ಶಕ್ತರಾದರು. ಆದರ, ಮಕ್ಕಳು ದಶಕ ಪಡಯುವ ಅರವಾ ನಿೀಡುವ 
ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು (ಉದಾ: 37 + 25 = 62) ಬಿಟು್ಟ, ಸರಳವಾದ 
ಅಂಕ್-ಅಂಕ್ಗಳನನುಷ್ಟೀ ಕ್ಡುವ ಅರವಾ ಕಳೆಯುವ (ಉದಾ: 23 
+ 14 = 37) ಲೆಕ್ಕಗಳು ಅವರ ಆದ್ಯತೆ ಆಗಿದುದುದು 
ಕುತೂಹಲಕಾರಿಯಾಗಿತು್ತ.

ಹಿೀಗೆ, ಯಾವುದೆೀ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವು (ವಿಶೀಷವಾಗಿ 
ಮೂರು ಬೆೀರ ಬೆೀರ ಸಂಖ್್ಯಗಳಿದಾದುಗ) ಎರಡು ಸಂಕಲನ 
ಸತ್ಯಗಳನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, 2 + 3 = 5 ಮತು್ತ 3 + 
2 = 5. ಇದು ಸಂಕಲನದ `ಪರಿವತಸಿನಾ ನಿಯಮ'ವನುನು 
(commutative property) ವಿವರಿಸುತ್ತದೆ. ಅದೆೀ ರಿೀತಿ, ಎರಡು 
ವ್ಯವಕಲನ ಸತ್ಯಗಳೂ ಇರುತ್ತವ (5 – 2 = 3 ಮತು್ತ 5 – 3 = 
2). ಇದು ಒಂದು ಸಂಕಲನ ಕ್್ಯೆಯನುನು ಎರಡು ವ್ಯವಕಲನ 
ಕ್್ಯೆಗಳಾಗಿ ತೊೀರಿಸಬಹುದು ಎಂದು ತಿಳಿಸುತ್ತದೆ. ಸಂಕಲನ 
ಮತು್ತ ವ್ಯವಕಲನಗಳ ನಡುವಿನ ಈ ಸಂಬಂಧವನುನು 
ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳು್ಳವುದು ಮುಂದೆ ಪದ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಬಿಡಿಸಲು 
ತುಂಬ್ ಸಹಕಾರಿ.

ಅಲ್ಲದೆ, ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯಯು ಉಳಿದ ಎರಡು ಸಂಖ್್ಯಗಳ 
ಮೊತ್ತವಾಗಿರುತ್ತದೆ ಎಂದು ಚಚಿಸಿಸಲು ಇದು ಅವಕಾಶ 
ನಿೀಡುತ್ತದೆ. ಅಂದರ, ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಪ್ತಿನಿಧಿಸುವ 
ವಸು್ತಗಳ ಸಂಗ್ಹವನುನು ಎರಡು ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಂಗಡಿರ್ದರ, ಆ 
ಪ್ತಿಯಂದು ಭಾಗವೂ ಉಳಿದ ಎರಡು ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು 
ಪ್ತಿನಿಧಿಸುತ್ತದೆ. ಎರಡನೆೀ ದಿನದ ಕಲು್ಲ ಸಂಗ್ಹಿಸುವ 
ಚಟುವಟಿಕಯ ಉದೆದುೀಶವೂ ಇದೆೀ ಆಗಿತು್ತ.

ಗಮನಸದ ಅಂಶಗಳು

1. ಕಲಿಕಯು ಮೂತಸಿದಿಂದ ಅಮೂತಸಿದತ್ತ ಸ್ಗುವುದು 
ಯಾವಾಗಲೂ ಉತ್ತಮ. ಶಿಕ್ಷಕರು ತರಗತಿಗೆ ಒಂದು ಚಿೀಲ 
ಕಲು್ಲಗಳನುನು ತಂದು, ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಒಂದು ಹಿಡಿ ಕಲು್ಲಗಳನುನು 
ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಲು ಹೆೀಳಿ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ರಚಿಸಲು 
ಸೂಚಿಸಬಹುದಿತು್ತ. ಇಲಿ್ಲ ಶಿಕ್ಷಕರು ಕಲು್ಲಗಳನುನು ಕೊಡುವ 
ಬದಲು, ಮಕ್ಕಳೆೀ ಸವಾತಃ ಆರಿರ್ಕೊಳು್ಳವುದು ಮುಖ್ಯ. 
ಇದರಿಂದ ಕಲಿಕಯಲಿ್ಲ ಮಕ್ಕಳ ಭಾಗವಹಿಸುವಿಕ ಹೆಚಾಚುಗುತ್ತದೆ 
ಮತು್ತ ಮುಂಚೆಯೆೀ ನಿಧಾಸಿರವಾಗಿರುವ ಸಂಖ್್ಯಯ 
ಕಲು್ಲಗಳು ರ್ಗುವುದಕ್ಕ ಬದಲಾಗಿ ಪ್ತಿಯಬ�ರಿಗೂ 
ಯಾವುದೊೀ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯಯ ಕಲು್ಲಗಳು ರ್ಗುತ್ತವ.

2. ಇದು 2ನೆೀ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ನಡದಿದದುರಿಂದ ಇಲಿ್ಲ ಎರಡು 
ಅಂಕ್ಗಳ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಬಳಸಲಾಗಿದೆ. ಆದರ, ಈ 
ಚಟುವಟಿಕಯನುನು 1ನೆೀ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲಯೆೀ 
ಆರಂಭಿಸಬಹುದು. ಮಕ್ಕಳು 20ರವರಗಿನ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು 

ಮತು್ತ ಒಂದು ಅಂಕ್ಯ ಸಂಕಲನ/ವ್ಯವಕಲನ ಕಲಿತ ನಂತರ 
ಇದನುನು ಮಾಡಬಹುದು. ಇದು ಒಂದು ಅಂಕ್ಯ 
ಲೆಕ್ಕಗಳನುನು ಮನರ್್ನಲೆ್ಲೀ ವೀಗವಾಗಿ ಮಾಡಲು 
(automatization) ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಇದು ಮಾನರ್ಕ 
ಗಣಿತವನುನು (mental math) ಚುರುಕುಗೊಳಿಸಲು ಮತು್ತ 
ಮಕ್ಕಳು ಗಣಿತದೊಂದಿಗೆ ಆಟವಾಡುತ್ತ ಅದನುನು 
ಇಷ್ಟಪಡುವಂತೆ ಮಾಡಲು ನೆರವಾಗುತ್ತದೆ.

3. ಶಿಕ್ಷಕರು ಅನೆವಾೀಷ್ಸಬಹುದಾದ ಕಲವು ಬದಲಾವಣೆಗಳು:

l ಅತ್ಯಂತ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ 20 ಆಗಿರುವ ಎಲಾ್ಲ ಸಂಖ್್ಯ 
ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ಪತೆ್ತಹಚಿಚು. 20 ದೊಡಡಿ 
ಸಂಖ್್ಯಯಾಗಿರುವ ಎಷ್್ಟ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳು 
ಸ್ಧ್ಯ?

l ಅತ್ಯಂತ ಚಿಕ್ಕ ಸಂಖ್್ಯ 3 ಆಗಿರುವ ಎಲಾ್ಲ ಸಂಖ್್ಯ 
ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ಪತೆ್ತಹಚಿಚು. 3 ಚಿಕ್ಕ ಸಂಖ್್ಯಯಾಗಿರುವ 
ಎಷ್್ಟ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳು ಸ್ಧ್ಯ?

l ಎರಡು ಸಂಖ್್ಯಗಳು ಒಂದೆೀ ಮಗಿ� ಅರವಾ ಗು�ಕಾರ 
ಕೊೀಷ್ಟಕಕ್ಕ ಸ್ೀರಿರುವಂತೆ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು 
ರಚಿರ್ (ಉದಾ: 15 ಮತು್ತ 35). ಈಗ ಮೂರನೆೀ 
ಸಂಖ್್ಯಯ ಬಗೆ� ನಿೀವು ಏನು ಹೆೀಳಬಲಿ್ಲರಿ? ಇದು 
ಹಿೀಗೆೀಕ ಆಗುತ್ತದೆ ಎಂದು ವಿವರಿಸಬಲಿ್ಲರಾ?

4. {2, 3, 6} ಅಂತಹ ಗು�ಕಾರ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು 
ಗು�ಕಾರ - ಭಾಗಾಕಾರದ ಮೂಲಕ ರಚಿಸಬಹುದು. ಇದು 
ಮಕ್ಕಳು ಗು�ಕಾರದ ಸತ್ಯಂಶಗಳನುನು ಸುಲಭವಾಗಿ 
ಕಲಿಯಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಈ ದಿಕ್್ಕನಲಿ್ಲ ಮುಂದಿನ 
ಹಂತದ ಅನೆವಾೀಷಣೆಗಳ ಉದಾಹರಣೆಗಳು:

ಎ) 20 ಅತ್ಯಂತ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ ಆಗಿರುವಂತಹ ಎಲ್ಲ 
ಗು�ಕಾರ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನೂನು 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿರಿ. ಎಷ್್ಟ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳು ಸ್ಧ್ಯ?

ಬಿ) ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲ 1 ಇದದುರ ಏನಾಗುತ್ತದೆ? 0 
ಇದದುರ ಏನಾಗುತ್ತದೆ?

ರ್) ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ಆಧರಿರ್ದ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ 
ಪದಬಂಧವನುನು ಇದೆೀ ಸಂಚಿಕಯಲಿ್ಲ ನಿೀಡಲಾಗಿದೆ.

ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯಯ ಎಲಾ್ಲ ಅಪವತಸಿನಗಳನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು 
(ಎ) ದಾರಿ ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತದೆ. ಈ �ಶಲವನುನು ಮುಂದಿನ 
ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ ವಗಸಿ ಸಮಿೀಕರಣಗಳನುನು ಬಿಡಿಸುವ ಸಂದಭಸಿದಲಿ್ಲ 
ಬಳಸುವ `ಮಧ್ಯದ ಪದದ ಅಪವತಿಸಿಸುವಿಕ' ಪ್ಕ್್ಯೆಗೆ ಬಹಳ 
ಸಹಕಾರಿ. ಹ್ಗಾಗಿ ಇದು ಒಂದು ಪ್ಮುಖವಾದ �ಶಲ.  
ಗು�ಕಾರ ಮತು್ತ ಭಾಗಾಕಾರಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ದಂತೆ ಈ ಎರಡು 
ವಿಶೀಷ ಸಂಖ್್ಯಗಳಿಗಿರುವ ವಿಶಿಷ್ಟತೆಯನುನು (ಬಿ) ಮನವರಿಕ 
ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತದೆ.
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ಸಂ��‌�ಟುಂಬ‌�ಯರ್��‌(ಸಂಕಲನ-ವ�ವಕಲನ)
ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬ ಅಂದ� a + b = c ಆಗಿರುವ ಮ್ರು ಸಂ�ಯಾ {a, b, c} ಗಳ ಗಂಪು.

ತರಗ� 1

1. ಪರಿತ್�ಂದು ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಕ್ಕೆ ಸಂಕಲನ ಸತಾಯಾಂಶಗಳನು� ಮತುತು ವಯಾವಕಲನ ಸತಾಯಾಂಶಗಳನು� ಬ��ರಿ:

 a. {13, 9, 4}  b. {6, 9, 15}

2. ಈ ಕ್ಳಗಿನ�ಗಳಲ್ಲಿ �ವ ಸಂ�ಯಾಗಳ ಗಂಪುಗ� ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಗ�ಗಿರ?

 a. {3, 5, 8}  b. {7, 2, 4}  c. {9, 4, 1} d. {6, 2, 8} e. {11, 4, 7}

 f.  {7, 9, 2}  g. {1, 4, 7} h. {5, 12, 6}

3. ಈ ಕ್ಳಗಿನ ಸ್ಚ�ಗಳಂ� �ಮಮೂ�ೀ ಆದ ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಗಳನು� ತ�ರಿಸಿ:

 ಎ. �ತತು 13 ಆಗಿರಲ್

 ಬಿ. ಅತಯಾಂತ �ಕಕೆ ಸಂ�ಯಾ 5 ಆಗಿರಲ್

 ಸಿ. ಅತಯಾಂತ �ಡ� ಸಂ�ಯಾಯನು� ಬಿಟು� ಉಳಿದ ಎರಡು ಸಂ�ಯಾಗ� 7�ಕೆಂತ ಕಡಿ� ಇರಲ್

 ಡಿ. ಅತಯಾಂತ �ಡ� ಸಂ�ಯಾಯು 8�ಕೆಂತ ���ರಲ್

4. ಈ ಕ್ಳಗಿನ �ಯಮಗಳನು� ಅನುಸರಿಸಿ ಎ�� ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಗಳನು� ರ�ಸಬಹುದು?

 ಎ. ಅತಯಾಂತ �ಡ� ಸಂ�ಯಾ 7

 ಬಿ. ಅತಯಾಂತ �ಡ� ಸಂ�ಯಾ 10

ತರಗ� 2

1. ಈ ಕ್ಳಗಿನ �ಯಮಗಳನು� ಅನುಸರಿಸಿ ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಗಳನು� ರ�ಸಿ:

 ಎ.  ಅತಯಾಂತ �ಡ� ಸಂ�ಯಾ 50�ಕೆಂತ ಕಡಿ� ಇರಲ್ ಮತುತು ಅತಯಾಂತ �ಕಕೆ ಸಂ�ಯಾ 20�ಕೆಂತ ���ರಲ್.

 ಬಿ. ಅತಯಾಂತ �ಡ� ಸಂ�ಯಾ 40�ಕೆಂತ ���ರಲ್ ಮತುತು ಅತಯಾಂತ �ಕಕೆ ಸಂ�ಯಾ 15�ಕೆಂತ ಕಡಿ� ಇರಲ್.

2. ಈ ಕ್ಳಗಿನ ಸಂ�ಯಾಗ� ಅತ್ �ಡ� ಸಂ�ಯಾಗ�ಗಿರುವಂ� ಎ�� ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಗ� �ಧಯಾ?

 ಎ. 7  ಬಿ. 8 ಸಿ. 10  ಡಿ. 13 ಇ. 19  ಡಿ. 22 

�) 37 ಅತಯಾಂತ �ಡ� ಸಂ�ಯಾ�ಗಿರುವ ಎ�� ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಗಳಿರ ಎಂದು �ೀ� ಊ�ಸಬಲ್ಲಿ�?

3. ಅತಯಾಂತ �ಕಕೆ ಸಂ�ಯಾ 6 ಆಗಿರುವಂ� ಎ�� ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬಗ� �ಧಯಾ? ಎರಡು ಉದ್ಹರ� �ೀಡಿ.

4. ಮಧಯಾದ ಸಂ�ಯಾಯು (ಅತಯಾಂತ �ಕಕೆದ್ ಅಲಲಿದ, ಅತಯಾಂತ �ಡ�ದ್ ಅಲಲಿದ) 

 ಎ. 5  ಬಿ. 8  ಸಿ. 11  ಡಿ. 73 ಆಗಿದ�� ಎ�� �ಧಯಾ ಎಂದು ಊ�ಸಿ

5. ಒಂದು ಸಂ�ಯಾ ಕುಟುಂಬದಲ್ಲಿ 0 ಇರಲು �ಧಯಾರೀ? ಒಂದು ಉದ್ಹರ� �ೀಡಿ.

ಈ ವಿಚಾರಗಳ ಆಧಾರದ ಮೀಲೆ, ಸಂಕಲನ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳ ಕುರಿತದ ಈ ಕಳಗಿನ ಕಾಯಸಿಹ್ಳೆಯನುನು ರ್ದಧಿಪಡಿಸಲಾಗಿದೆ:
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ತರಗ�

ಸಾವಾರ್ ಸರ್ಧರ್ ಅವರು ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ವಿಶವಾವಿದಾ್ಯಲಯದ ಸೂ್ಕಲ ಆಫ್ ಕಂಟಿನೂ್ಯಯಿಂಗ್ ಎ�ಕೀಶನ್ ಅಂಡ್ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ ರಿಸೊೀಸ್ಸಿ ಸ್ಂಟ� ನಲಿ್ಲ 
ಸಹ್ಯಕ ಪ್್ಧಾ್ಯಪಕರಾಗಿದಾದುರ. ಗಣಿತವು ಅವರ ದಿವಾತಿೀಯ ಒಲವು (ಮೊದಲನೆಯ ಸ್ಥಾನ ಚಿತ್ ಕಲೆಯದು). ಅವರು ಇಂಡಿಯನ್ ಸ್್ಟಟಿರ್್ಟಕಲ ಇನಿ್�ಟೂ್ಯಟ್ ನಿಂದ 
B.Stat ಮತು್ತ M.Stat ಪದವಿಗಳನುನು ಮತು್ತ ಅಮರಿಕಯ ರ್ಯಾಟಲ ನಲಿ್ಲರುವ ವಾಷ್ಂಗ್ಟನ್ ವಿಶವಾವಿದಾ್ಯಲಯದಿಂದ ಗಣಿತದಲಿ್ಲ MS ಪದವಿಯನುನು ಪಡದಿದಾದುರ. 
ಸ್ವಾತಿ ಸಕಾಸಿ� ಅವರು ಕಳೆದ ಹತ್ತಕ್್ಕ ಹೆಚುಚು ವಷಸಿಗಳಿಂದ ಮಕ್ಕಳು ಹ್ಗೂ ಶಿಕ್ಷಕರಂದಿಗೆ ಗಣಿತ ಅಭಾ್ಯಸ ಮಾಡುತಿ್ತದಾದುರ. ಚಟುವಟಿಕ ಆಧಾರಿತ ಕಲಿಕಯಲಿ್ಲ, 
ವಿಶೀಷವಾಗಿ ಒರಿಗಾಮಿಯಲಿ್ಲ ಅವರಿಗೆ ಅಪ್ರ ಆಸಕ್್ತ. ಇವರ ಈಮೀಲ  ವಿಳಾಸ swati.sircar@apu.edu.in ಮೂಲಕ ಸಂಪಕ್ಸಿಸಬಹುದು. 

ಪರಾಮಶಧನ

1. Addition pullout: https://bit.ly/4o5Q5YC 
2. Subtraction pullout: https://bit.ly/48BAHON

3. Commutative property of addition:
https://bit.ly/4nXcTcZ 

4. Word problems: https://bit.ly/4odUfxq 
5. Word problem Worksheet: https://bit.ly/49lXhuW

18 21 24 27 30 33

23 26 29 32 35 38

28 31 34 37 40 43

33 36 39 42 45 48

38 41 44 47 50 53

43 46 49 52 55 58

48 51 54 57 60 63

��ೖ‌2025‌ರ‌ಸಂ��ಯ‌�ಟ‌8‌ರ��ರುವ‌
‘ಸಂ��ಗಳ��ನ‌ಕ�’ಯ‌���ೕಷ�

ಪುಟ 19ರಲಿ್ ತೀರಿಸರುವ ವಿನಾ್ಯಸದಂ�, ನಾವು 
ಮತೊ್ತಂದು ನಿಯಮವನುನು ಬಳರ್ m × n ಗಿ್ಡ್ ಅನುನು 
ರಚಿಸಬಹುದು. 
ಓದುಗರೀ, ಈ ಗಿ್ಡ್ ನಲಿ್ಲರುವ ಯಾವುದೆೀ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು 
ಪ್ತಿನಿಧಿಸಲು ಒಂದು ಸ್ಮಾನ್ಯ ಸೂತ್ವನುನು 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬಲಿ್ಲರಾ? ಒಂದು ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಸಂಖ್್ಯಯ 
ಸುತ್ತಲೂ ಸಮಿಮೂತಿೀಯವಾಗಿ ಇರುವ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ನಡುವ 
ಏನಾದರೂ ಸಂಬಂಧವಿರುತ್ತದೆಯೆೀ?

�. �. ಶೀಖರ್, ಶಲಾ ಸಹಾಯಕರು (ಗಣಿತ), 
ZPHS ಚವರಂಬ್ಕಂ, ಆಂಧ್ರಪ್ರದೆೀಶ.
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ಈ ಸಂಖ್್ಯಬಂಧವು ಇದೆೀ ಸಂಚಿಕಯಲಿ್ಲ ಪ್ಕಟವಾಗಿರುವ 
ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳು ಲೆೀಖನದ ಮುಂದುವರಿದ 
ಭಾಗವಾಗಿದೆ. ಇದರಲಿ್ಲ ಎರಡು ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಕ್ಡಿರ್ದರ 
ಮೂರನೆೀ ಸಂಖ್್ಯ ರ್ಗುವಂತಹ ಮೂರು ಸ್ವಾಭಾವಿಕ 
ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಗುಂಪನುನು ಸಂಕಲನ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬ 
ಎಂದು ಕರಯುತ್ತರ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, {2, 3, 5} ಒಂದು 
ಸಂಕಲನ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬ, ಏಕಂದರ 2 + 3 = 5 
ಆಗಿರುತ್ತದೆ. ಆದರ {6, 4, 1} ಸಂಕಲನ ಸಂಖ್್ಯ 
ಕುಟುಂಬ ಆಗುವುದಿಲ್ಲ.
ಸೂಚನೆ: ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವು ಒಂದು 
ಗುಂಪ್ಗಿರುವುದರಿಂದ, ಅದರಲಿ್ಲರುವ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ಕ್ಮವು 
ಮುಖ್ಯವಲ್ಲ.

ಈ ಸಂ�್ಯಬಂಧವನು್ ಬಿ�ಸ
ಅಡ�
1:  307 ಮತು್ತ 50 ಅನುನು ಹಂದಿರುವ ಸಂಕಲನ 

ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲ ಇರಬಹುದಾದ ಅತಿ ದೊಡಡಿ 
ಸಂಖ್್ಯ

3:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 200 ಮತು್ತ 14 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಕಲನ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

7:  250 ಮತು್ತ 126 ಅನುನು ಹಂದಿರುವ ಸಂಕಲನ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲರುವ ಅತಿ ಚಿಕ್ಕ ಸಂಖ್್ಯ

8:  14 ಮತು್ತ 42 ಅನುನು ಹಂದಿರುವ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲ ಇರಬಹುದಾದ ಅತಿ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ

9:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 170 ಮತು್ತ 600 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

10:  36 ಮತು್ತ 68 ಅನುನು ಹಂದಿರುವ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲರುವ ಅತಿ ಚಿಕ್ಕ ಸದಸ್ಯ 

13:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 25 ಮತು್ತ 100 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

15:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು {7, 11} ರಂದಿಗೆ ಮತು್ತ {3, 15} ರಂದಿಗೆ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

18:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು {37, 3} ರಂದಿಗೆ ಮತು್ತ {40, 6} ರಂದಿಗೆ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

20:  300 ಮತು್ತ 202 ಅನುನು ಹಂದಿರುವ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲ ಇರಬಹುದಾದ ಅತಿ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ

22:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 39 ಮತು್ತ 100 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

23:  700 ಮತು್ತ 396 ರ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲರುವ ಅತಿ ಚಿಕ್ಕ ಸಂಖ್್ಯ

24:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 500 ಮತು್ತ 40 ರಂದಿಗೆ, ಹ್ಗೆಯೆೀ 300 ಮತು್ತ 160 ರಂದಿಗೆ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

25: ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 300 ಮತು್ತ 200 ರಂದಿಗೆ, ಹ್ಗೆಯೆೀ 900 ಮತು್ತ 400 ರಂದಿಗೆ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬಗಳನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬ, ಸಂಕಲನ, ವ್ಯವಕಲನ, ಫಜಲ, ಸಂಖ್್ಯಬಂಧ

ಸಂಖ್್ಯಬಂಧ
ಸ್��‌ಸ�ರ್�

1 2 3 4

5 6

7 8 9

10 11

12 13 14

15 16

17 18 19

20 21 22 23

24 25
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ಕೆಳಕೆಕೆ

2:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯಲಿ್ಲರುವ ಅಂಕ್ಗಳು ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತವ ಮತು್ತ ಆ ಕುಟುಂಬದ ಪ್ತಿಯಂದು ಸದಸ್ಯ 
ಸಂಖ್್ಯಯು 6 ಕ್್ಕಂತ ಕಡಿಮಯಿರುತ್ತದೆ.

4:  520 ಮತು್ತ 304 ಅನುನು ಹಂದಿರುವ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲ ಇರಬಹುದಾದ ಅತಿ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ

5: ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 209 ಮತು್ತ 210 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

6:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 331 ಮತು್ತ 471 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

8:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 60 ಮತು್ತ 8 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

11:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 70 ಮತು್ತ 23 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

12:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 100 ಮತು್ತ 29 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

14:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 27 ಮತು್ತ 26 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

16:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 101 ಮತು್ತ 17 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

17:  425 ಮತು್ತ 525 ಅನುನು ಹಂದಿರುವ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲ ಇರಬಹುದಾದ ಅತಿ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ

18:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 15 ಮತು್ತ 16 ರಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ

19:  687 ಮತು್ತ 153 ಅನುನು ಹಂದಿರುವ ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬದಲಿ್ಲರುವ ಅತಿ ದೊಡಡಿ ಸಂಖ್್ಯ

21:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯಲಿ್ಲರುವ ಅಂಕ್ಗಳು ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತವ ಮತು್ತ ಆ ಕುಟುಂಬದ ಪ್ತಿಯಂದು ಸದಸ್ಯ 
ಸಂಖ್್ಯಯು 7 ಕ್್ಕಂತ ಕಡಿಮಯಿರುತ್ತದೆ

23:  ಈ ಸಂಖ್್ಯಯು 444 ಮತು್ತ `7 ಅಡಡಿ’ ದಲಿ್ಲರುವ ಸಂಖ್್ಯಯಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿ ಒಂದು ಸಂಖ್್ಯ ಕುಟುಂಬವನುನು ರಚಿಸುತ್ತದೆ.

ಈ ಸಂ�್ಯಬಂಧದ ಪರಿಹಾರವು ಪುಟ 52ರಲಿ್ದೆ.

�ಲುಕೆ ಅಂ�ಗಳ ಒಂದು ಸಂ�ಯಾ 'abcd' ಅನು� ಊ�ಸಿಕಳಿಳಿ. ಅದರ �ದಲ ಅಂ� 'a' ಅನು� ಕ�ಯ ��ನಕ್ಕೆ ಸರಿಸಿ, ಆಗ ಅದು 
'bcda' ಆಗತತು�. ಈಗ ಹ�ಯ ಸಂ�ಯಾ�ಂದ �ಸ ಸಂ�ಯಾಯನು� ಕ��ರಿ. ಉದ್ಹರ�ಗೆ, �ದಲ ಸಂ�ಯಾ 'abcd' ಎಂಬುದು 
3568 ಆಗಿದ��, ಮುಂ�ನ ಸಂ�ಯಾ 'bcda' ಎಂಬುದು 5683 ಆಗತತು�.

�ಚ್ಥಿ 2025 ರ ಸಂ�ಕ್ಯಲ್ಲಿ, ಈ ಎರಡು ಸಂ�ಯಾಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂ�ಸಿದ ಕ್ಲ� ದತಾತುಂಶಗಳನು� �ೀಡಿದ್ಗ �ತ್ತುರದ ಸಂ�ಯಾಯನು� 
ಕಂಡು�ಡಿಯಲು ಸ�ಯ �ಡುವ ಸಂಬಂಧ�ಂದನು� �� ಗಮ�ಸಿ���. ಈ ಸಂ�ಕ್ಯಲ್ಲಿಯ್ �� ಅ�ೀ ರಿೀತ್ 
�ೀ�ತ್ತು��ೀರ. ಒಂದು ರೀ� ಎರಡು ಸಂ�ಯಾಗಳ ನಡುವಿನ ವಯಾತಾಯಾಸ ಮತುತು ಅಸಲ್ ಸಂ�ಯಾಯ �ದಲ ಅಂ� ನನಗೆ ತ್ಳಿ�ದ��, ಆ 
ಸಂ�ಯಾಯನು� �ನು ಊ�ಸಬ�ಲಿ. [�ೀಲ್ನ ಉದ್ಹರ�ಯಲ್ಲಿ, ವಯಾತಾಯಾಸ� -2115 ಮತುತು �ದಲ ಅಂ� 3 ಎಂದು ನನಗೆ 
ತ್ಳಿ�ದ��, ಅಸಲ್ ಸಂ�ಯಾ 3568 ಎಂದು �ನು ಊ�ಸಬ�ಲಿ].

ನಾನು ಇದನುನು ಹೆೀಗೆ ಮಾಡುತೆ್ತೀನೆ ಎಂದು ನಿೀವು ಊಹಿಸಬಲಿ್ಲರಾ? ಬೆೀರ ಕಲವು 4-ಅಂಕ್ಗಳ ಸಂಖ್್ಯಗಳಂದಿಗೆ ಇದನುನು 
ಪ್ಯತಿನುರ್. ಈಗ ಇದೆೀ ತಂತ್ವನುನು `n-ಅಂಕ್ಗಳ' ಸಂಖ್್ಯಗೆ ಅನವಾಯಿಸಲು ಪ್ಯತಿನುರ್! ನಿಮಮೂ ಉತ್ತರಗಳನುನು 

AtRightAngles.editor@apu.edu.in ಗೆ ಇಮೀಲ ಮಾಡಿ.
�ಡುಗೆ: ಯರ್ರಾಜ್ ಶಮಾಧ

4 ಅಂಕ್ಗಳು4 ಅಂಕ್ಗಳು ಒಂ� ಸಂ��ಯನ್ನು 

ಊ�ರ್���!
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ಅಗತ್ಯವಿರುವ ಸಾಮಗಿ್ರಗಳು

• ದಪ್ಪ ಚಾಟ್ಸಿ ಪೀಪನಿಸಿಂದ ಕತ್ತರಿರ್ದ 5 cm × 5 cm 
ಅಳತೆಯ ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳು

• ಟಿಪ್ಪಣಿ ಮಾಡಲು ಪನಿ್ಲ ಮತು್ತ ಕಾಗದ

• ಚಿತ್ ಬಿಡಿಸಲು ಮತು್ತ ಕಲಸ ಮಾಡಲು ಗಿ್ಡ್ ಪೀಪ� 
ಅರವಾ ಗಾ್ಫ್ ಪೀಪ�.

ಚಟುವಟಿಕೆ 1: ಆರಂಭದ ಹಂತ – 
3 ರಿಂದ 5 ನೆೀ ತರಗರ್ಗಳಿಗೆ

ಹಸ ಎನ್.ರ್.ಇ.ಆ�.ಟಿ. ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕಗಳಲಿ್ಲ, 3 ನೆೀ 
ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಏಕಾಂಶ ಅಳತೆಯ ಚೌಕಗಳನುನು (unit 
squares) ಎಣಿಸುವ ಮೂಲಕ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು 
ಅಳೆಯುವುದನುನು ಮತು್ತ 4 ನೆೀ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಉದದುವನುನು 
ಅಳೆಯುವುದನುನು ಪರಿಚಯಿಸಲಾಗಿದೆ. ಶಿಕ್ಷಕರು ವಿರ್್ತೀಣಸಿ 
ಮತು್ತ ಸುತ್ತಳತೆಯ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳ ಬಗೆ� ಕ್ರು ಪರಿಚಯ 
ಅರವಾ ಪುನರಾವತಸಿನೆಯಂದಿಗೆ ಪ್ಠವನುನು 
ಪ್್ರಂಭಿಸಬಹುದು ಮತು್ತ ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ಬಳರ್ 
ಅವುಗಳನುನು ಹೆೀಗೆ ಅಳೆಯಬೆೀಕು ಎಂದು ತಿಳಿಸಬಹುದು 
(ಚಿತ್ 1 ನೀಡಿ). ತರಗತಿಯನುನು ಇಬಿ�ಬ�ರ ತಂಡಗಳಾಗಿ 
ವಿಂಗಡಿರ್, ಪ್ತಿ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗೆ ಸರಿಯಾಗಿ 12 ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು 
ಬಳರ್ ಆಯತಗಳನುನು ಮಾಡಲು ಹೆೀಳಿ (ಅವುಗಳನುನು 
ಇರಿಸುವ ದಿಕು್ಕ ಯಾವುದೆೀ ಇರಲಿ). ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಈ ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ಜೊೀಡಿಸುವ ವಿವಿಧ ವಿಧಾನಗಳನುನು ಚಚಿಸಿರ್, ನಂತರ ಆ 
ಪ್ತಿಯಂದು ಜೊೀಡಣೆಯನುನು ಗಿ್ಡ್ ಪೀಪ� ಮೀಲೆ ಗುರುತಿಸಬೆೀಕು. ನಂತರ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಆಕಾರಗಳ ಸುತ್ತಳತೆಯನುನು (ಇದು 
ಬದಲಾಗುತ್ತದೆ) ಮತು್ತ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು (ಇದು ಯಾವಾಗಲೂ 12 ಚೌಕಾಕಾರದ ರಟಕಗಳಾಗಿರುತ್ತದೆ) ಎಣಿರ್ ಬರಯಬೆೀಕು.

ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ವಿರ್್ತೀಣಸಿ, ಸುತ್ತಳತೆ, ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳು, ಪ್ಲಿಓಮಿನೀಗಳು, ನೆಲದ ನಕ್ಷಗಳು

ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳ ಮೂಲಕ 
ಸುತ್ತಳತೆ ಮತು್ತ ವಿರ್್ತೀಣಸಿದ ಅನೆವಾೀಷಣೆ

�ೕಹನ್‌ಆ�.

3 ರಿಂದ 7 �ೀ ತರಗತ್ಯ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಸುತತುಳ� ಮತುತು ವಿಸಿತುೀಣಥಿದ ನಡುವಿನ ಸಂಬಂಧವನು� 
ಅಥಥಿ�ಡಿಕ�ಳಿ�ದು ಒಂದು �ೀಚಕ ಅನುಭವ�ಗಿರುತತು�. ���ರದ ಬಿ�ಲಿಗ� ಈ 

ಪರಿಕಲ��ಗಳನು� �ರಿ�ೀಗಿಕ�ಗಿ ಮತುತು ಸುಲಭ�ಗಿ ಕಲ್�ಸಿಕಳಳಿಲು ಉತತುಮ �ಧನಗ�ಗಿರ. 
ಈ �ೀಖನದಲ್ಲಿ, �� ���ರದ ಬಿ�ಲಿಗಳನು� ಬಳಸುವ ಕ್ಲ� �ರಿ�ೀಗಿಕ ಚಟುವ�ಕ್ಗಳನು� 

ಹಂ�ಕಂಡಿ��ೀರ. ಈ ಚಟುವ�ಕ್ಗ� ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಆ�ರ, ವಿಸಿತುೀಣಥಿ ಮತುತು ಸುತತುಳ�ಯ ನಡುವಿನ 
ಸಂಬಂಧವನು� ಅ��ೀ�ಸಲು ಸ�ಯ �ಡುತತುರ. ಅಲಲಿ�, ಸುತತುಳ�ಯನು� ಕಡಿ� �ಡು�ದು ಅಥ� 

ವಿಸಿತುೀಣಥಿವನು� ���ಸು�ದು �ೀಗೆ ಎಂಬುದನು� ಕಲ್ಯಲು ಇದು ಸಹ�ರಿ�ಗಿ�.

ಚಿತ್ 1: 12 ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳಿಂದ ರಚಿಸಲಾದ ಆಯತಗಳು.

3 × 4
ವಿರ್್ತೀಣಸಿ = 12 ಚದರ ಯೂನಿಟ್ ಗಳು 
ಸುತ್ತಳತೆ = 14 ಉದದುದ ಯೂನಿಟ್ ಗಳು

12 × 6
ವಿರ್್ತೀಣಸಿ = 12 ಚದರ ಯೂನಿಟ್ ಗಳು 
ಸುತ್ತಳತೆ = 16 ಉದದುದ ಯೂನಿಟ್ ಗಳು

12 × 1
ವಿರ್್ತೀಣಸಿ = 12 ಚದರ ಯೂನಿಟ್ ಗಳು 
ಸುತ್ತಳತೆ = 26 ಉದದುದ ಯೂನಿಟ್ ಗಳು
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ಚಿತ್ 2: ಮಕ್ಕಳು ಬಿಲೆ್ಲಗಳಂದಿಗೆ ಆಟವಾಡುತಿ್ತರುವ ಒಂದು ಚಿತ್ಣ. (ChatGPT ಬಳರ್ ರಚಿರ್ರುವ ಚಿತ್)

ಚಟುವಟಿಕೆ 2: ನೆಲಕೆಕೆ ಬೀಲಿ ಹಾಕುವುದು – 4 ರಿಂದ 6 ನೆೀ ತರಗರ್ಗಳಿಗೆ

ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ನಿಗದಿತ ಸಂಖ್್ಯಯ ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ಬಳರ್ ಆಯತಗಳನುನು ರಚಿಸುವುದು ಅಭಾ್ಯಸವಾದ ಮೀಲೆ, ಶಿಕ್ಷಕರು 
ಕೀವಲ ಆಯತಗಳಲ್ಲದೆ ಬೆೀರ ಆಕಾರಗಳನುನು ರಚಿಸಲು ಪ್ೀತ್ಹಿಸಬಹುದು. ನಾವು ಈ ಹಸ ಆಕಾರಗಳನುನು “ನೆಲದ ನಕ್ಷಗಳು'' 
(floor plans) ಎಂದು ಕರಯೀಣ. ಈ ನೆಲದ ನಕ್ಷಗಳಿಗೆ ಇರುವ ಏಕೈಕ ನಿಯಮವಂದರ ಅವುಗಳು ಪರಸ್ಪರ ಸಂಪಕಸಿ 
ಹಂದಿರಬೆೀಕು. ಅಂದರ, ಒಂದು ಬಿಲೆ್ಲಯಿಂದ ಇನನುಂದು ಬಿಲೆ್ಲಗೆ ಹೀಗಬೆೀಕಾದರ ಅವು ಹಂಚಿಕೊಂಡ ಅಂಚುಗಳ ಮೂಲಕ 
ಮಾತ್ ಸಂಚರಿಸಲು ಸ್ಧ್ಯವಿರಬೆೀಕು (ಚಿತ್ 3 ಮತು್ತ 4 ನೀಡಿ).

(ಅ) ಸಂಪಕಸಿ ಹಂದಿಲ್ಲದ ನೆಲದ ನಕ್ಷಯ ಒಂದು ಉದಾಹರಣೆ - ಎರಡು 
`L' ಆಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳು ಒಂದೆೀ ಅಂಚಿನ ಮೂಲಕ ಸಂಪಕಸಿ ಹಂದಿಲ್ಲ

(ಆ) ಸಂಪಕಸಿ ಹಂದಿಲ್ಲದ ನೆಲದ ನಕ್ಷಯ ಮತೊ್ತಂದು ಉದಾಹರಣೆ 
- ಇಲಿ್ಲ ಎರಡು ಪ್ತೆ್ಯೀಕ ಭಾಗಗಳಿವ.

ಚಿತ್ 3. ಪರಸ್ಪರ ಸಂಪಕಸಿ ಹಂದಿಲ್ಲದ ಎರಡು ನೆಲದ ನಕ್ಷಗಳು - ಕಂಪು ರೀಖ್ಯ ಉದದುಕ್್ಕ ಚಲಿಸುವಾಗ ನಾವು ಅಂಚುಗಳ ಮೂಲಕ ದಾಟಲು ಸ್ಧ್ಯವಿಲ್ಲ.

ಅತಿ ಕಡಿಮ ಸುತ್ತಳತೆ ಹಂದಿರುವ ನೆಲದ ನಕ್ಷಯನುನು ಗುರುತಿಸುವುದು ಈ ಚಟುವಟಿಕಯ 
ಉದೆದುೀಶ. ಪ್್ಯೀಗಿಕವಾಗಿ ಹೆೀಳುವುದಾದರ, ಒಂದು ರ್ಗದ ಸುತ್ತ ಬೆೀಲಿ ಹ್ಕಲು ತಗಲುವ 
ವಚಚುವನುನು ಕಡಿಮ ಮಾಡಲು ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ಹೆೀಗೆ ಜೊೀಡಿಸಬೆೀಕು ಎಂದು 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವುದು. ಮೊದಲು ಶಿಕ್ಷಕರು ಪ್ತಿ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗೆ ಆರು ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು 
ನಿೀಡುತ್ತರ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಇವುಗಳನುನು ಬಳರ್ ಸ್ಧ್ಯವಿರುವ ಎಲಾ್ಲ ಸಂಪಕ್ಸಿತ ನೆಲದ 
ನಕ್ಷಗಳನುನು ಗಿ್ಡ್ ಪೀಪ� ನಲಿ್ಲ ರಚಿಸಬೆೀಕು (ತಿರುಗಿರ್ದಾಗ ಅರವಾ ಪ್ತಿಬಿಂಬದಂತೆ ಕಂ�ಗ 
ಒಂದೆೀ ಆಗಿದದುರ ಅದನುನು ಬೆೀರ ಎಂದು ಪರಿಗಣಿಸಬ್ರದು) (ಚಿತ್ 5 ನೀಡಿ). ಎಲಾ್ಲ 
ನಕ್ಷಗಳನುನು ಬಿಡಿರ್ದ ನಂತರ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಪ್ತಿ ಆಕಾರದ ಸುತ್ತಳತೆಯನುನು ಲೆಕ್ಕ ಹ್ಕಬೆೀಕು.

ಚಿತ್ 5. ನೆಲದ ನಕ್ಷಯ ತಿರುಗುವಿಕ ಅರವಾ ಪ್ತಿಬಿಂಬಗಳು ಅದರ ಸುತ್ತಳತೆ ಅರವಾ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವುದಿಲ್ಲ.

ಚಿತ್ 4. ಸಂಪಕಸಿ ಹಂದಿರುವ ನೆಲದ 
ನಕ್ಷಯ ಒಂದು ಉದಾಹರಣೆ. ಕಂಪು 

ರೀಖ್ಯ ಉದದುಕ್್ಕ ಚಲಿಸುವಾಗ ನಾವು 
ಅಂಚುಗಳನುನು ದಾಟುವ ಮೂಲಕ ಎಲಾ್ಲ 

ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ತಲುಪಬಹುದು.
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ಚಿತ್ 6. 6 ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ಬಳರ್ ರಚಿಸಬಹುದಾದ ಎಲಾ್ಲ ನೆಲದ ನಕ್ಷಗಳು. ಕೃಪ: By R. A. Nonenmacher - Own work, CC 
BY-SA 4.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=4773113

ಸೂಚನೆ: ಚಿತ್ 7 ರಲಿ್ಲ ತೊೀರಿರ್ರುವಂತೆ ನೆಲದ ನಕ್ಷಯ ಮಧ್ಯದಲಿ್ಲ ಖ್ಲಿ ರ್ಗವಿರಲು ಸ್ಧ್ಯವಿದೆ. ಇಂತಹ ಸಂದಭಸಿಗಳಲಿ್ಲ, 
ಸುತ್ತಳತೆಯು ಒಳಗಿನ ಗಡಿ ಮತು್ತ ಹರಗಿನ ಗಡಿಯ ಒಟು್ಟ ಮೊತ್ತವಾಗಿರುತ್ತದೆ.

ಶಿಕ್ಷಕರು ಈ ಕಳಗಿನ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ಚಚಿಸಿಸುತ್ತರ ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ತಮಮೂ ಉತ್ತರಗಳು 
ಏಕ ಸರಿಯಾಗಿವ ಎಂದು ತಕ್ಸಿಸುತ್ತರ:

1. ಯಾವ ಜೊೀಡಣೆಯು ಅತಿ ಹೆಚುಚು ಸುತ್ತಳತೆಯನುನು ಹಂದಿತು್ತ? ಯಾವುದು ಅತಿ 
ಕಡಿಮ ಹಂದಿತು್ತ?

2. ಜೊೀಡಣೆಯನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು ಸುತ್ತಳತೆಯ ಮೀಲೆ ಪರಿ�ಮ ಬಿೀರುತ್ತದೆ 
ಆದರ ವಿರ್್ತೀಣಸಿದ ಮೀಲೆ ಏಕ ಬಿೀರುವುದಿಲ್ಲ?

3. ಆಯತಗಳು ಮತು್ತ 12 ರ ಅಪವತಸಿನಗಳ ನಡುವ ಏನಾದರೂ ಸಂಬಂಧವನುನು ನಿೀವು 
ಕಾಣುತಿ್ತೀರಾ?

4. ನಾವು 12 ರ ಬದಲು 13 ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡರ ಏನಾಗಬಹುದು?

5. ನಾವು 12 ರ ಬದಲು 24 ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡರ ಏನಾಗಬಹುದು?

6. ಸುತ್ತಳತೆಯು ಯಾವಾಗಲೂ ಸಮ ಸಂಖ್್ಯಯಾಗಿರುತ್ತದೆಯೆೀ?

7. (ಕಲಿಕಯಲಿ್ಲ ಮುಂದಿರುವವರಿಗೆ) ನಾವು 12 ರ ಬದಲು n ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡರ ಏನಾಗಬಹುದು?

ಚಟುವಟಿಕೆ 3: ಭೂಮಯನು್ ವಶಪ�ಸ�ಳಿ� – 5 ರಿಂದ 7 ನೆೀ ತರಗರ್ಗಳಿಗೆ

ಈ ಸರಣಿಯ ಕೊನೆಯ ಚಟುವಟಿಕಯು ಸವಾಲ್ಪ ಭಿನನುವಾದ ಪ್ಶನುಯನುನು ಅನೆವಾೀಷ್ಸುತ್ತದೆ: ಒಂದು ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಸುತ್ತಳತೆಗೆ, ಯಾವ 
ಆಯತವು ಅತಿ ಹೆಚುಚು ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಹಂದಿರುತ್ತದೆ? ಈ ಸಮಸ್್ಯಯನುನು ನೆೈಜ ಪ್ಪಂಚದ ಉದಾಹರಣೆಯಾಗಿ ನಿೀಡಬಹುದು: 
ನಿೀವು ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳಿಂದ ಪ್ತಿನಿಧಿಸುವ ಭೂಮಿಯನುನು ವಶಪಡಿರ್ಕೊಳು್ಳತಿ್ತದಿದುೀರಿ ಎಂದು ಕಲಿ್ಪರ್ಕೊಳಿ್ಳ. ನಿಮಮೂ ಬಳಿ ಒಂದು 
ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಉದದುದ ಬೆೀಲಿ ಹ್ಕುವ ಸ್ಮಗಿ್ ಇದೆ. ನಿಮಮೂ ಭೂಮಿಯು ಅತಿ ಹೆಚುಚು ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಹಂದಿರಬೆೀಕಾದರ ನಿೀವು 
ಗಡಿಯನುನು ಹೆೀಗೆ ಜೊೀಡಿಸುತಿ್ತೀರಿ?

ಚಿತ್ 7. 8 ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು 
ಒಳಗೊಂಡ ಒಂದು ನೆಲ ನಕ್ಷ

ವಿರ್್ತೀಣಸಿ = 8 ಯೂನಿಟ್ ಗಳು
ಸುತ್ತಳತೆ = ಹರಗಿನ ಗಡಿ ಮತು್ತ ಒಳಗಿನ 

ಗಡಿಯ ಉದದು ಆದದುರಿಂದ ಸುತ್ತಳತೆ 
= 12 + 4 = 16 ಯೂನಿಟ್ ಗಳು
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ಪ್್ರಂಭಿಸಲು, ಶಿಕ್ಷಕರು ಸುತ್ತಳತೆಯನುನು 24 ರಟಕಗಳೆಂದು ನಿಗದಿಪಡಿಸುತ್ತರ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಈ ಸುತ್ತಳತೆಯನುನು ಹಂದಿರುವ 
ಎಲಾ್ಲ ಸ್ಧ್ಯವಿರುವ ಆಯತಗಳನುನು ರಚಿಸುತ್ತರ ಮತು್ತ ಪ್ತಿ ಆಕಾರದ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಲೆಕ್ಕ ಹ್ಕ್, ಯಾವುದು ಅತಿ ಹೆಚುಚು ವಿರ್್ತೀಣಸಿ 
ಹಂದಿದೆ ಎಂದು ಪತೆ್ತಹಚುಚುತ್ತರ. ಈ ಹಂತದಲಿ್ಲ, ಶಿಕ್ಷಕರು ಬಿೀಜಗಣಿತದ ಭಾಷ, ಕೊೀಷ್ಟಕಗಳು ಮತು್ತ ಕ್ಮಬದಧಿವಾದ ತಕಸಿವನುನು 
ಪರಿಚಯಿರ್ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ತಮಮೂ ಅನೆವಾೀಷಣೆಗಳನುನು ವ್ಯವರ್ಥಾತವಾಗಿ ಸಂರಟಿಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡಬಹುದು. ಆಯತಗಳಂದಿಗೆ 
ಅಭಾ್ಯಸ ಮಾಡಿದ ನಂತರ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಆಯತವಲ್ಲದ ಇತರ ಆಕಾರಗಳನುನು ಬಳರ್ ಹೆಚಿಚುನ ವಿರ್್ತೀಣಸಿವನುನು ಹೆೀಗೆ 
ಪಡಯಬಹುದು ಎಂಬ ಸವಾಲನುನು ನಿೀಡಬಹುದು.

ಉಪಸಂಹಾರ

ಈ ಸಂವಾದಾತಮೂಕ ಮತು್ತ ಅನೆವಾೀಷ�ತಮೂಕ ಚಟುವಟಿಕಗಳ ಮೂಲಕ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮತು್ತ ಸುತ್ತಳತೆಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ 
ಪ್ಮುಖ ಗಣಿತದ ವಿಚಾರಗಳನುನು ಸಹಜವಾಗಿಯೆೀ ಗ್ಹಿಸುತ್ತರ. ಅವರು ಪ್ಮುಖ ವಿನಾ್ಯಸಗಳನುನು  ಕಂಡುಕೊಳು್ಳತ್ತರ, ವ್ಯವರ್ಥಾತ 
ತಕ್ಸಿಕ ಆಲೀಚನೆಯಲಿ್ಲ ತೊಡಗುತ್ತರ ಮತು್ತ ಗಣಿತದ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳು ಪ್್ಯೀಗಿಕ ಸಂದಭಸಿಗಳಿಗೆ ಹೆೀಗೆ ಸಂಬಂಧಿರ್ವ 
ಎಂಬುದೂ ಅವರ ಅನುಭವಕ್ಕ ಬರುತ್ತದೆ. ಕೀವಲ ಚೌಕಾಕಾರದ ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು ಬಳಸುವ ಈ ಚಟುವಟಿಕಗಳು, ಗಣಿತದ ಬುನಾದಿ 
�ಶಲಗಳನುನು ನಿಮಿಸಿಸುವುದಲ್ಲದೆ, ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಸೃಜನಶಿೀಲತೆ ಮತು್ತ ಪ್್ಯೀಗಿಕತೆಗೂ ಅವಕಾಶವಿದೆ ಎಂಬ ಅಂಶವನೂನು 
ತೊೀರಿಸುತ್ತವ.

ಈ ವಿಷಯದ ಬಗೆ� ಹೆಚಿಚುನ ಮಾಹಿತಿ ಮತು್ತ ಆಲೀಚನೆಗಳಿಗಾಗಿ

ಮೀಹನ್ ಆರ್ ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ವಿಶವಾವಿದಾ್ಯಲಯದಲಿ್ಲ ಗಣಿತವನುನು ಬೀಧಿಸುತ್ತರ. ಬಿೀಜಗಣಿತದಲಿ್ಲ ವಿಶೀಷ ತರಬೆೀತಿ ಪಡದಿರುವ ಅವರು, ಗಣಿತ 
ಶಿಕ್ಷಣ ಮತು್ತ ಗಣಿತ ಸಂವಹನದಲೂ್ಲ ಆಸಕ್್ತ ಹಂದಿದಾದುರ. ಜೊತೆಗೆ, ಗಣಿತ ಓಲಿಂಪ್ಯಾಡ್ ಗೆ ಕನಾಸಿಟಕದಿಂದ ಪ್್ದೆೀಶಿಕ ಸಂಯೀಜಕರಾಗಿ 
ಕಾಯಸಿನಿವಸಿಹಿಸುತಿ್ತದಾದುರ. ಇವರ ಈಮೀಲ  ವಿಳಾಸ mohan.r@apu.edu.in

1. ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್ ಪತಿ್ಕಯ ಹಿಂದಿನ ಕಲವು ಲೆೀಖನಗಳಲಿ್ಲ ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ ಆಲೀಚನೆಗಳನುನು ಚಚಿಸಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಈ ಲಿಂರ್ ನಲಿ್ಲರುವ ಟಿಯ�ಔಟ್  ಅನುನು ಗಮನಿರ್: https://bit.ly/3L0uH8u - ಇದು 
ಚೌಕಾಕಾರದ ಗಿ್ಡ್ ಗಳ ಮೀಲಿನ ಇಂತಹದೆದುೀ ಅನೆವಾೀಷಣೆಗಳನುನು ಒಳಗೊಂಡಿದೆ.

2. ಮೂರು ಬಿಲೆ್ಲಗಳನುನು (n = 3) ಬಳರ್ ಚಿಕ್ಕದಾದ ನೆಲದ ನಕ್ಷಗಳಂದಿಗೆ ಪ್್ರಂಭಿಸಬಹುದು ಮತು್ತ ಈ ಕಳಗಿನ 
ಜೊೀಡಿಗಳನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬಹುದು: ಎ) ಒಂದೆೀ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಮತು್ತ ಒಂದೆೀ ಸುತ್ತಳತೆ ಬಿ) ಒಂದೆೀ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ, ಬೆೀರ 
ಸುತ್ತಳತೆ ರ್) ಒಂದೆೀ ಸುತ್ತಳತೆ, ಬೆೀರ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ.

3. ಮೀಲಿನ ಲಿಂರ್ ನಲಿ್ಲ ಚಚಿಸಿರ್ದಂತೆ, ಒಂದು ಆಯತದ ಮೂಲೆಯಿಂದ `L' ಆಕಾರವನುನು ಕತ್ತರಿಸುವುದರಿಂದ 
(L-ing) ಸುತ್ತಳತೆ ಹ್ಗೆಯೆೀ ಇರುತ್ತದೆ ಆದರ ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಕಡಿಮಯಾಗುತ್ತದೆ. ಅದೆೀ ರಿೀತಿ ಒಂದು ಬದಿಯಿಂದ `U' 
ಆಕಾರವನುನು ಕತ್ತರಿಸುವುದರಿಂದ (U-ing) ವಿರ್್ತೀಣಸಿ ಕಡಿಮಯಾಗಿ ಸುತ್ತಳತೆ ಹೆಚಾಚುಗುತ್ತದೆ. ಇದನುನು 
ಪ್ಲಿಓಮಿನೀಗಳ (polyominoes) ಮೂಲಕ ಅನೆವಾೀಷ್ಸಬಹುದು. ಹೆಚಿಚುನ ಮಾಹಿತಿಗಾಗಿ https://bit.ly/47i5jCt 
ನಲಿ್ಲರುವ ಚಟುವಟಿಕ 4 ಮತು್ತ 5 ಅನುನು ನೀಡಿ.

4. ಹೆಕೊ್ೀಮಿನೀಗಳ ಬಗೆ� ಮತೊ್ತಂದು ಟಿಯ�ಔಟ್ ಇಲಿ್ಲದೆ: https://bit.ly/49fKk
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ಚಿನು್ವಿಗೆ ಐವರು ಅದು�ತ ಗೆಳೆಯರು!

ಚಿನುನು ಆಕಾರಗಳ ಲೀಕದಲಿ್ಲ ಅಲೆದಾಡುತಿ್ತರುವಾಗ ಒಂದು `�ೀಡಕಾಹೆ�್ನ್' ಅನುನು �ೀಟಿಯಾಗುತ್ತಳೆ. ಈ ವಿಚಿತ್ 
ಆಕಾರಕ್ಕ ಹಲವಾರು ಮುಖಗಳಿದುದು, ಪ್ತಿ ಮುಖದಲೂ್ಲ ಬೆೀರ ಬೆೀರ ಭಾವನೆಗಳಿವ.

ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಪ್ಲಟ್ನಿರ್  ರನಗಳು, ಬೀಧನಾ ವಿಧಾನ, ಎಲ್ಲರನೂನು ಒಳಗೊಳು್ಳವ ಕಲಿಕಾ ವಿಧಾನ, ಪ್ತ್ಭಿನಯ, ತಂಡದಲಿ್ಲ 
ಕಲಸ ಮಾಡುವುದು

ಪ್ಲೀ�ೀನ ಮಕ್ಕಳು: 
ಒಂದು ಗಣಿತ ನಾಟಕ

ಪದ����‌���

ಹಲ� ವಷಥಿಗಳಿಂದ, ಗಣಿತ ಆ�ರಿತ ಕ�ಗಳನು� �ರು �ಟಕಗ�ಗಿ (Skits) ರ್�ಸುವ 
�ಗಥಿಗಳನು� �ನು ಕಂಡುಕಂಡಿ��ೀ� ಮತುತು ಇ� ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಬಹಳ ಇಷ��ಗಿರ. ಈ 
ಚಟುವ�ಕ್ಯು ನ�ಸುವವರಿಗೆ ಮತುತು �ೀಡುವ �ರಿೀಕ್ಷಕರಿಗೆ ಗಣಿತವನು� ��� ಸುಲಭ�ಗಿ 

ಮತುತು ಕುತ್ಹಲ�ರಿ�ಗಿ �ಡುತತು�. ಗಣಿತದ �ಟಕಗ� ವಿವಿಧ �ಮಥಯಾಥಿದ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ 
ಆಸ�ತುಕರ�ಗಿರು�ದಲಲಿ� ಮತುತು ಸಹ�ೀಗ �� ಸೃಜನಶಿೀಲ�ಯನು� ಉ�ತುೀ�ಸುತತುರ. 

ಇದು ಗಣಿತದ ಬಗೆ� ಧ�ತಮೂಕ ಮ�ೀ�ವವನು� ಮ್ಡಿಸುವ, �ನ್-ಮತುತು-�ೀಪರ್ ಮ್ಲಕ 
�ಕಕೆ ಬಿಡಿಸು�ದರ ಏಕತಾನ�ಯನು� �ೀಗಲಾಡಿಸುವ ಮತುತು ವಿಷಯದ ಬಗೆ� ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ 
ದೃ��ಕೀನವ��ೀ ಬದಲ್ಸುವ �ಮಥಯಾಥಿವನು� �ಂ��. ಅಲಲಿ�, ಇದು ಗಣಿತದ ಬಗೆ� ಇರುವ 

ಆತಂಕವನು� ಕಡಿ� �ಡಲು ಸ�ಯ �ಡಬಹುದು.

ಈ �ಟಕದ ಸಂ�ಷ�ಯು �ಟಥಿನ್ ಜಸ�ರ್ ಅವರ The Phantom Tollbooth ಎಂಬ 
ಕ�ಪುಸತುಕವನು� ಆಧರಿಸಿ �ನು ಸಿದ�ಪಡಿಸಿದ �ಡ� �ಟಕದ ಒಂದು �ಗ�ಗಿ�. ಈ ಕ�ಯಲ್ಲಿ 
ಮುಖಯಾ �ತರಿ� ವಿವಿಧ �ಲ��ಕ �ೀಶಗಳಿಗೆ ಪರಿ�ಣಿಸುತತು�. ಈಗ �ೀ� �ೀಡಲ್ರುವ ದೃಶಯಾ� 
ಆ �ತರಿ� `ಡಿ��ೀ�ೀಲ್ಸ್' ಎಂಬ �ೀಶಕ್ಕೆ �ೀ� �ೀಡಿದ್ಗ ನ�ಯುವಂತದು�. ಇಲ್ಲಿ �ನು 

�ತರಿಗಳನು� ಬದಲಾ�ಸಿ ಕ್ಲ� �ಸ ವಿಷಯಗಳನು� ಸ್ೀರಿಸಿ��ೀ�.

ವಾಹ್! ನಿನ� ಎ�ಟಾ ಮುಖಗಳ್�. ನಿೋನು �ರು?

(ಸುತತುಲ್ �ರುಗು�ತು) ನಾನು �ೋ����್ರನ್ - 
ರ�ನುರಡು ಮುಖಗಳನುನು �ಂ�ರುವ ಆ�ರ (ಮ�ತು �ರುಗಲು ಶುರು 

ಮಾಡುತತು�).

�ನು�

�ೕ�����ನ್
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�ೋ! ನಿೋನು �ೋ� ಗಿರಗಿರ� �ರುಗು�ದನುನು �ೋಡಿ ನನ� 
ತಲ ಸುತುತು�ತು�. ದಯವಿಟುಟಾ ನಿಲುಲಿ! (�್ರೋ�ಕರನುನು �ೋಡಿ) 
ಅ��, ಎ�ಟಾ ಮುಖಗಳು! ನಿನ� ರ�ನುರಡು ಮುಖಗಳು 

�ಕ �ೋ�?!

 ಮತುತು ನಿನನು ಪ್ರ��ಂದು ಮುಖ�� 5 ಅಂ�ಗಳ್�! 
(ಅದರ ಮುಖವನುನು ಮುಟಿಟಾ �ೋಡು�ತು).

ಓ�ೋ. ಇ�ೋ ಪಂಚಭು�ಕೃ��ೋ. ಇದು �ೋಗಿರುತತು� 
ಎಂದು ನಾನು �ವಾಗಲ್ �ೋಚಿಸು�ತು��.

 (ಸಮಾನ�ಯನುನು ಗಮನಿಸು�ತು) ನಿನ� ಉರುಳಲು 
ಸಾಧ್ಯ�ೋ? (�ೋ����್ರನ್ ಅನುನು �ಲಲಿ� ತಳುಳಿ�ತು).

ನಿನನು �ಟುಂಬದ ಉಳ್ದವರು �ಡ 
ನಿನನುಂ��ೋ ಇದಾ���ೋ?

(ಗವ್ಹ�ಂದ) ನನನು ಪ್ರ��ಂದು ಮುಖ� ಒಂದು ಪ��ಣ್ಹ 
ಪಂಚಭು�ಕೃ�ಯ (pentagon) ಆ�ರದಲ್ಲಿ�.

(ಚಿನುನುವಿನ ಮಾತನುನು �ದು��ತು) ಇದು 'ಸಮಾಂತರ 
ಪಂಚಭು�ಕೃ�' (regular pentagon); ನನನು ಎ�ಲಿ ಅಂ�ಗಳು 

ಮತುತು ಮ್ಲಗಳು ಸಮವಾಗಿ�.

��ದರ್ ನನನುನುನು �ೋಗವಾಗಿ ತಳ್ಳಿದ� ಮಾತ್ರ ಉರುಳು�ತುೋ�! ಆದ� 
���ಗಿ, ನಾನು ಸುಮ್ಮ� �ಳ್ತು ನ�ನು�ಲಿ ಮುಖಗಳನುನು ಪ್ರದ�್ಹಸಲು 

ಇಷ ಟಾಪಡು�ತುೋ�. (ರಲುಲಿ ಕ್�ಯುವ ಮುಖವನುನು �್ರೋ�ಕರ ಕ�� �ರುಗಿಸುತತು�).

ಅಂದ� ನಿಮ್ಮ ಊ�ನಲ್ಲಿ ನಿಮ್ಮಂತವ�� ಕೋವಲ ಒಂ�ೋ ಮುಖ 
ಇರುತತು��ೋ? �ೋ �ೋ... (ಚಿನುನುವಿನ ಬ�� ಕನಿಕರ ಪಡು�ತು) �ೋ� 
�ೋ� ಭಾವ�ಗಳನುನು �ೋ�ಸಲು ಒಂ�ೋ ಮುಖ ಬಳಸಿದ� ನಿನನು 

ಮುಖ �ೋಗ ಸ�ದು �ೋಗುತತು�. ನನನುನುನು �ೋಡು, 
ನಗುಮುಖಕ� ಒಂದು, ರಲುಲಿ ಕ್�ಯಲು ಒಂದು, ಅಳಲು ಒಂದು, 
ಸಿಟಿಟಾ� ಒಂದು... �ೋ� ಪ್ರ��ಂದ�� �ೋ� �ೋ� ಮುಖಗಳ್�!
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�ದು. ನ�್ಮಲಲಿ�ಗಿಂತ ��� ಮುಖಗಳು ನನ�ೋ 
ಇರು�ದು, ನನ� 20 �್ರಕೊೋನ ಮುಖಗಳ್�.

ಅದು ನಾ�ೋ! ನನನು 20 ಮುಖಗಳ ಸ�ಯ�ಂದ 
ನಾನು ಒಂದು ಅದು�ತವಾದ ದಾಳದಂ� ಉರುಳಬಲಲಿ.

(�್ರೋ�ಕ��) ಎಂತರ ಕಷ ಟಾದ �ಸರುಗಳು!

�ೋ ��ಯ�ೋ! ಇಲ್ಲಿ ಏನು ನ�ಯು�ತು�? 
��ದು ಒಂ�ೋ ಮುಖವಿರುವ ವಿಚಿತ್ರ ವ್ಯಕ್ತು?

ಇ�ೕ����ನ್

ಅಷ �ಮು�

ನಿ�್ಮಬ�ರಲ್ಲಿ �ರು �ನಾನುಗಿ ಉರುಳು�ತು� ಅಂತ 
ನನ� �ತ್ರಲವಿ�!

ನಾನ್ ಉರುಳು�ತುೋ�, ಆದ� ಇವನ�ಟಾ ದ್ರ ಅಥವಾ 
ಇವನ�ಟಾ �ೋಗವಾಗಿ ಅಲಲಿ!

ಇವನು ನನನು ಇ�ನುಬ� ಸ�ೋದರ 'ಅಷ ಟಾಮು�' (Octahedron), 
ಮತುತು ಇಲ್ಲಿದಾ�� ನನನು ಇಬ�ರು ಸ�ೋದ�ಯರು.

ಅಷ್ಟಮುಖಿ (Octahedron) ಪ್ವೀಶಿಸುತ್ತದೆ

ಚತುಮುಸಿಖಿ (Tetrahedron) ಮತು್ತ ರನ (Cube) ಕ್ಡ ಪ್ವೀಶಿಸುತ್ತವ, ಮತು್ತ ಅವಲ್ಲವೂ ಕುತೂಹಲದಿಂದ ದಿಟಿ್ಟಸುತ್ತವ 
(ಚಿನುನುವಿನ ಕಡಗೆ ತಮಮೂ ಸಹ್ನುಭೂತಿಯ ಮುಖಗಳನುನು ತಿರುಗಿರ್). ಚಿನುನು ಸವಾಲ್ಪ ಸಂಕೊೀಚಗೊಂಡು ತನನು ಒಂದೆೀ ಮುಖದ ಬಗೆ� 
ಮು�ಗರಪಡಲು ಪ್್ರಂಭಿಸುತ್ತಳೆ.

ಅ��! ನಿೋನು �ಡ ತುಂ� �ತ್ರಲ���ಗಿ��ೋ� 
ಮತುತು ನಿನ� ಇವನಿಗಿಂತಲ್ ��� ಮುಖಗಳ್� (ಎ�ಸಲು 

ಪ್ರಯ�ನುಸು�ತು).

ಕಲ� ವಿಷಯಗಳಲ್ಲಿ �ದು, ಕಲ� ವಿಷಯಗಳಲ್ಲಿ ಇಲಲಿ. 
ಇ�ೋ, ನನನು ತಮ್ಮ 'ಇಕೊೋಸಾ��್ರನ್' ಬರು�ತುದಾ�� 

(ಇಕೊೋಸಾ��್ರನ್ ಒಳ� ಬರುತತು�).
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��ಮೂಲಲಿರನ್� �ೀ��ಗಿದು� ನನಗೆ 
ತುಂ� ಸಂತೊೀಷ��ತು.

ಒಂದು ವಿಷಯ ನನಗೆ ಅಥಥಿ�ಗತ್ತುಲಲಿ. �ಮಮೂನು� 
�ಕ್ “�ಲಿೀ�ೀ�ಕ್ ಘನವಸುತುಗ�" ಎಂದು 

ಕ�ಯುತಾತು�?

(�್ರೋ�ಕ��) ಇದು ಎರಡು �ರ�ಡ್ ಗಳನು� 
ಒಂದಕಕೆಂದು ಅಂ�ಸಿದಂ� �ಣುತ್ತು�.

(�ೋ����್ರನ್ �) �ನ� ಕುಟುಂಬದಲ್ಲಿ 
ಇನ್� ���ನ ಸದಸಯಾರಿದ್���ೀ?

(ಸವಾಗತ) �ನು ಆಟ�ಡುತ್ತುದ� 
ಸುಂದರ�ದ �ಲಿಕ್ ಗಳಂ��ೀ ಇ�!

ನನ�ನು� ಮ�ಯಬೀಡಿ! �ನು ಅಷ �ಮು�. ನನಗೆ 
8 ತ್ರಿಕೀನ ಮುಖಗಳಿರ (ಸುತತುಲ್ �ರುಗು�ತು).

ಇಲಲಿ. �� '�ಲಿೀ�ೀ�ಕ್ ಘನವಸುತುಗ�' (Platonic solids) ಎಂಬ 
ವಿ�ೀಷ ಕುಟುಂಬಕ್ಕೆ ಸ್ೀರಿದವರು. ನಮಗೆ ಸಂಬಂ�ಕರಿದ್��, 

ಅವರ್ �ಡ ತಮಮೂ�ೀ ಆದ ರಿೀತ್ಯಲ್ಲಿ ಆಸ�ತುದ್ಯಕ�ಗಿದ್��.

ನಮ� �ನ�ನು� �ೀ��ಗಿದು� ����ತು. ಒಂ�ೀ 
ಮುಖ ಇ��ಂದು �ವ�ಗಳನು� ತೊೀರಿಸಬಲಲಿದು ಎಂದು 

�� ಎಂದ್ ಅಂದುಕಂಡಿರಲ್ಲಲಿ!

(ಕೖ�ಲು��ತು) �ಯ್! �ನು ಘನ - ���ಗೆಯಂತಹ 
ಆ�ರ ನನ�ದು. ನನಗೆ 6 ���ರದ ಮುಖಗಳಿರ.

�! ಬಹಳ �ಂ��ೀ �ಲಿೀ�ೀ ಎಂಬ ಬು��ವಂತ ವಯಾ�ತು ನಮಮೂ 
ಬಗೆ� ಅಧಯಾಯನ �ಡಿದ�ರಿಂದ ನಮಗೆ ಈ �ಸರು ಬಂ��. 

ಜಗತತುನು� ರ್�ಸುವ ವಿ�ೀಷ ಆ�ರಗ� �ರೀ ಎಂದು ಅವರು 
�ವಿಸಿದ�ರು

ಘನ

ಚತುಮುರ್�

(ನಮಸಾ�ರ ಮಾಡು�ತು) �ನು ಚತುಮುಥಿ�. ನನಗೆ 4 ಮುಖಗಳಿರ 
ಮತುತು ಅರಲಲಿ� ತ್ರಿಕೀನಗ�. ಆದ� �ನು ತುಂ� 

��ಗಿ��ೀ� ಮತುತು ಸ�ಲ� ��ಢ�ಗಿ��ೀ�! (ಒತುತು ನಿೋಡಿ �ೋಳು�ತು).
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�ನು �ಮಮೂನು� �ಗದ�ಂದ ತ�ರಿಸಿದ�, 
�ೀ� ಗ���ಗಿರುತ್ತುೀ�?

�ನು ಪರಿತ್�ಂದು ಮುಖ�ಕೆ ಬೀ� ಬೀ� ಬಣ� ಹಚ�ಬಹು�ೀ?

(ಕರಿ�ನ್�� ಗ�ಂ�ಗೆ ಕ್ಲಸ ಶುರು �ಡುತಾತು) �ನು 
�ೀ��ದ ಅತಯಾಂತ ಸುಂದರ�ದ ಆ�ರಗ� �ೀ�!

�ೀನು ಎಚ�ರಿಕ್�ಂದ ಮಡ�ದ�, �ನು 
ಆಶ�ಯಥಿ�ಗವ�� ಗ���ಗಿರು�ತುೀ�! ನನಗೆ 

ಬಣ� ಬಣ��ಗಿರಲು ತುಂ� ಇಷ �.

ಅದು ನನಗೆ ತುಂ� ಇಷ �! ಆದ� ಅದಕ್ಕೆ �ನಗೆ 
ಮ�ಬಿಲ್ಲಿನಲ್ಲಿರುವ ಬಣ�ಗಳಿಗಿಂತ ���ನ ಬಣ�ಗ� ಬೀ�ಗತತುರ! 

�ೀನು ಎ�� ಸೃಜನಶಿೀಲ ಎಂದು �ೀ�ೀಣ.

ನಮಮೂ ಮುಖಗ� ಒಂ�ೀ ರಿೀತ್ಯಲ್ಲಿರುವಂ� �ಡಿದ� 
�� ��ದರಿಂದಲಾದರ್ ತ��ಗಬಹುದು 

- ಮರ, �ಲಿಸಿ�ಕ್ ಅಥ� �ಲ್ಲಿ�ಂದ �ಡ!

�ೀ� ��ದರಿಂದ �ಡಲ�����ೀರಿ?

ನಮಮೂನು� ತ�ರಿಸಿದ �ೀ� �ನ� ಗಣಿತದ 
�ೀಮ್ ವಕ್ಥಿ ಅನು� ತ್ನ�ದಂ� ಎಚ�ರವ�ಸು 

ಅ� �ೀ! (ಎಲಲಿರ್ ನಗತಾತು�).

ನಮ್ಮಲ್ಲಿ ಬರಳ�ಟಾ ಸಾಮ್ಯ�ಗಳ್�. ನಮ್ಮ ಎ�ಲಿ ಮುಖಗಳು 
ಒಂ�ೋ ಆ�ರ ಮತುತು ಗತ್ರವನುನು �ಂ��, �� 

ನಮ್ಮ ಎ�ಲಿ ಮ್ಲಗಳು ಮತುತು ಅಂ�ಗಳು ಸಮವಾಗಿ�.

ಧನಯಾ�ದಗ�! �ನ� ರ್ಯಾ�ತ್ೀಯ ಗೆ�ಯ�ಗಲು 
ನಮಗೆ ಸಂತೊೀಷವಿ�.
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ಪದ್ಮಪ್್ರರ್ ಶಿರಾಳಿಯವರು ಬೆಂಗಳೂರಿನ ವಾ್ಯಲಿ ಸೂ್ಕಲ ಮತು್ತ ಆಂಧ್ ಪ್ದೆೀಶದ ರಿಷ್ ವಾ್ಯಲಿ ಶಾಲೆಗಳಲಿ್ಲರುವ ಸಮುದಾಯ ಗಣಿತ ಕೀಂದ್ದಲಿ್ಲ 
1983ರಿಂದ ಕಲಸ ಮಾಡುತಿ್ತದಾದುರ. ಇಲಿ್ಲ ಇವರು ಗಣಿತ, ಕಂಪೂ್ಯಟ� ನ ಅನವಾಯಗಳು, ಭೂಗೊೀಳ, ಅರಸಿಶಾಸತ್ರ, ಪರಿಸರ ಅಧ್ಯಯನಗಳು ಮತು್ತ ತೆಲುಗು 
– ಹಿೀಗೆ ಹಲವಾರು ವಿಷಯಗಳನುನು ಬೀಧಿರ್ದಾದುರ. 1990ರ ದಶಕದಲಿ್ಲ ಅವರು ದಿವಂಗತ �ೀ ಪ್ ಕ �ೀನಿವಾಸನ್ಅವರಂದಿಗೆ ಕಲಸ ಮಾಡಿದರು. 
ಅವರು ರಿಷ್ ವಾ್ಯಲಿ ಗಾ್ಮಿೀಣ ಕೀಂದ್ದ ̓ಸೂ್ಕಲ  ಇನ್  ಅ ಬ್ರ್್ಸ್ʼ ಎಂಬ ಮಲಿ್ಟಗೆ್ೀಡ್ ಎಲಿಮಂಟರಿ ಲನಿಸಿಂಗ್ ಪ್ೀಗಾ್ಂ ಅನುನು ಅಭಿವೃದಿಧಿಪಡಿರ್ದ ತಂಡದ 
ಸದಸ್ಯರಾಗಿದದುರು. ಅವರು ಸದ್ಯ ಎನ್ ಇಆ� ಟಿ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕ ಅಭಿವೃದಿಧಿ ತಂಡದ ಸದಸ್ಯರಾಗಿದಾದುರ. 
ಅವರ ಈಮೀಲ  ವಿಳಾಸ padmapriya.shirali@gmail.com

ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಗಣಿತದ ವಿಚಾರಗಳನುನು ಸುಲಭವಾಗಿ ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಶಿಕ್ಷಕರು ವಿವಿಧ ತರಗತಿಯ ಅನುಭವಗಳನುನು 
ಬಳರ್ಕೊಳು್ಳತ್ತರ. ಪ್ತ್ಭಿನಯ ಅಂತಹ ಒಂದು ವಿಧಾನವಾಗಿದದುರೂ, ಗಣಿತ ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ ಇದು ಅಷ್್ಟಗಿ ಕಂಡುಬರುವುದಿಲ್ಲ. ಈ 
ಲೆೀಖನವು ಓದುಗರು ತಮಮೂ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಬಳರ್ಕೊಳ್ಳಬಹುದಾದ ಒಂದು ರ್ದಧಿ ದೃಶ್ಯವನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ. ಶಬದುಕೊೀಶವನುನು 
ಬೆಳೆಸಲು, ವಿೀಕ್ಷ� ಸ್ಮರ್ಯಸಿವನುನು ಹೆಚಿಚುಸಲು, ತಕಸಿಬದಧಿ ಆಲೀಚನೆಯನುನು ಪ್ೀತ್ಹಿಸಲು ಮತು್ತ ಎಲ್ಲರ 
ಭಾಗವಹಿಸುವಿಕಯನುನು ಬೆಂಬಲಿಸಲು ಇದನುನು ಬಳರ್.
ಪ್ತ್ಭಿನಯವು ಎಲ್ಲರಿಗೂ ಮಾತನಾಡಲು ಅವಕಾಶ ನಿೀಡುತ್ತದೆ, ಭಯವನುನು ಕಡಿಮ ಮಾಡುತ್ತದೆ ಮತು್ತ ಗಣಿತದ ಭಾಷಯನುನು 
ಸಂದಭಸಿಕ್ಕ ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಬಳಸಲು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ನಾವು ಓದುಗರನುನು ಈ ಕಳಗಿನ ಪ್ಶನುಗಳ ಬಗೆ� 
ಯೀಚಿಸಲು ಆಹ್ವಾನಿಸುತೆ್ತೀವ:
• ನಿಮಮೂ ತರಗತಿಗೆ ಈ ದೃಶ್ಯದ ಯಾವ ಅಂಶಗಳನುನು ಇಟು್ಟಕೊಳು್ಳತಿ್ತೀರಿ ಅರವಾ ಬದಲಾಯಿಸುತಿ್ತೀರಿ?
• ಎಲ್ಲರೂ ಒಳಗೊಳು್ಳವಂತೆ ಮಾಡಲು ಮತು್ತ ಸಮಾನ ಭಾಗವಹಿಸುವಿಕಯನುನು ಖಚಿತಪಡಿಸಲು ನಿೀವು ಏನು ಮಾಡುತಿ್ತೀರಿ?
• ಶಬದುಕೊೀಶ, ತಕಸಿ ಅರವಾ ಕಲ್ಪನಾ ಶಕ್್ತಯನುನು ಬಲಪಡಿಸಲು ಯಾವ ಬದಲಾವಣೆಗಳನುನು ಮಾಡಬಹುದು?
• ನಿಮಮೂ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗಾಗಿ ಈ ಕರಯನುನು ಹೆೀಗೆ ಮುಂದುವರಿಸಬಹುದು?
ಪ್ತ್ಭಿನಯವು ಗಣಿತಕ್ಕ ಜೀವ ತುಂಬುತ್ತದೆ: ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಆಕಾರಗಳ ಭಾಷಯನುನು ಮಾತನಾಡುತ್ತರ, ಅವುಗಳ ರಚನೆ ಮತು್ತ 
ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನುನು ಗಮನಿಸುತ್ತರ ಮತು್ತ ಸಂತೊೀಷದ ವಾತವರಣದಲಿ್ಲ ನಿಖರವಾದ ಶಬದುಕೊೀಶವನುನು ಬಳಸುತ್ತರ. ಈ ಸಣ್ಣ 
ದೃಶ್ಯವು ಸಂಭಾಷಣೆಯನುನು ಬದಲಿಸಲು, ಹೆಚಿಚುನ ಮಕ್ಕಳ ಭಾಗವಹಿಸುವಿಕಗಾಗಿ ಪ್ತ್ಗಳನುನು ಹಂಚಲು ಮತು್ತ ಕಾಗದದ ರ್ಲಗಳನುನು 
ತಯಾರಿಸುವಂತಹ ಮುಂದಿನ ಚಟುವಟಿಕಗಳಿಗೆ ಪೂರಕವಾಗಿದೆ. ಎಲ್ಲಕ್್ಕಂತ ಹೆಚಾಚುಗಿ, ಕಲಿಯುವವರೀ ಈ ಕರಯ ಸಹ-
ಲೆೀಖಕರಾಗಲಿ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಮುಖಗಳು, ಅಂಚುಗಳು ಮತು್ತ ಶೃಂಗಗಳಂತಹ ವಿಚಾರಗಳನುನು ಅಭಿನಯಿರ್ದಾಗ, ಕಲಿಕಯು 
ಆಳವಾಗಿ ಮತು್ತ ಅರಸಿಪೂಣಸಿವಾಗಿ ಮೂಡಿಬರುತ್ತದೆ.

ಪರಾಮಶಧನ:
1. Juster, N. (2005). � e phantom tollbooth (Illustrated by J. Fei� er). Yearling. (Original work published 1961).
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ಪುಟ 19 ರಲಿ್ ತೀರಿಸರುವ ವಿನಾ್ಯಸದಂ�, ನಾವು 
ಮತೊ್ತಂದು ನಿಯಮವನುನು ಬಳರ್ nx n ಗಿ್ಡ್ ಅನುನು 
ರಚಿಸಬಹುದು. 

ಓದುಗರೀ, ಈ ಗಿ್ಡ್ ನಲಿ್ಲರುವ ಯಾವುದೆೀ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು 
ಪ್ತಿನಿಧಿಸಲು ಒಂದು ಸ್ಮಾನ್ಯ ಸೂತ್ವನುನು 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬಲಿ್ಲರಾ? ಒಂದು ನಿದಿಸಿಷ್ಟ ಸಂಖ್್ಯಯ 
ಸುತ್ತಲೂ ಸಮಿಮೂತಿೀಯವಾಗಿ ಇರುವ ಸಂಖ್್ಯಗಳ ನಡುವ 
ಏನಾದರೂ ಸಂಬಂಧವಿರುತ್ತದೆಯೆೀ?

�. �. ಶೀಖರ್, ಶಲಾ ಸಹಾಯಕರು (ಗಣಿತ), 
ಝ�.ಪ್.ಹೆ�.ಎಸ್. ಚವರಂಬ್ಕಂ, ಆಂಧ್ರಪ್ರದೆೀಶ.
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ಈ ಪುಸ್ತಕವು ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣ ಕ್ಷೀತ್ಕ್ಕ ಒಂದು ಪ್ಮುಖ ಕೊಡುಗೆ. ಇದು ದಶಕಗಳಿಂದ ಜಪ್ನ್ ನಲಿ್ಲ ಅನುಸರಿಸುತಿ್ತರುವ ಗಣಿತ 
ಬೀಧನಾ ವಿಧಾನ ಮತು್ತ ಅದರ ಕುರಿತದ ಸಂಶೀಧನೆಯನುನು ಶಿಕ್ಷಕರು ಮತು್ತ ಸಂಶೀಧಕರಿಬ�ರಿಗೂ ಅರಸಿವಾಗುವಂತೆ 
ವಿವರಿಸುತ್ತದೆ. ಪುಸ್ತಕದ ವಿಶೀಷತೆಯೆಂದರ, ಇದು `ಸಮಸ್್ಯ ಪರಿಹರಿಸುವ ಮೂಲಕ ಬೀಧನೆ' (Teaching Through 
Problem-Solving - TTP) ಎಂಬ ಕ್ಮವನುನು ವಿವರವಾಗಿ ಪರಿಚಯಿಸುತ್ತದೆ. ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ರ್ದಾಧಿಂತಗಳನುನು ತರಗತಿಯ 
ವಾಸ್ತವಗಳಂದಿಗೆ ಈ ಪುಸ್ತಕವು ಬೆಸ್ಯುವ ರಿೀತಿ ನನಗೆ ಬಹಳ ಇಷ್ಟವಾಯಿತು. ಸ್ಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ವಿಚಾರಗಳು ಕೀವಲ 
ಸಂಶೀಧನಾ ಪ್ಬಂಧಗಳಿಗಷ್ಟೀ ರ್ೀಮಿತವಾಗಿರುತ್ತವ ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ತಲುಪುವುದಿಲ್ಲ. ಆದರ ಈ ಪುಸ್ತಕವು ಅಂತಹ ವಿಚಾರಗಳನುನು 
ಪ್್ಯೀಗಿಕವಾಗಿ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಬಳಸಲು ಸ್ಧ್ಯವಾಗುವಂತೆ ಮಾಡಿದೆ. ಲೆೀಖಕರು ನೆೈಜ ಪ್ಠಗಳ ಉದಾಹರಣೆಗಳು, ತರಗತಿಯ 
ಕರಗಳು ಮತು್ತ ಬಳಸಬಹುದಾದ ಬೀಧನಾ ತಂತ್ಗಳ ಮೂಲಕ ರ್ದಾಧಿಂತ ಮತು್ತ ಅನುಷ್ಠಾನಗಳನುನು ಬೆಸ್ದಿದಾದುರ. ಅವರ ಬರಹವು 
ಕೀವಲ ಸಂಶೀಧಕರಿಗಷ್ಟೀ ಅಲ್ಲದೆ, ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೂ ಮತು್ತ ಪಠ್ಯಗಳನುನು ಅಭಿವೃದಿಧಿಪಡಿಸುವವರಿಗೂ ಉಪಯುಕ್ತವಾದ ಹಲವಾರು 
ಆಲೀಚನೆಗಳನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ.

ಅನೆೀಕ ವಷಸಿಗಳಿಂದ, ಜಪ್ನ್ ನ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು TIMSS ಮತು್ತ PISA1ದಂತಹ ಅಂತರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಪರಿೀಕ್ಷಗಳಲಿ್ಲ ಗಣಿತದಲಿ್ಲ 
ಉತ್ತಮ ಸ್ಧನೆ ಮಾಡುತಿ್ತದಾದುರ. ಆದರ ಅವರಿಗೆ ಅಲಿ್ಲ ಗಣಿತವನುನು ಹೆೀಗೆ ಬೀಧಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ ಎಂಬುದರ ಬಗೆ� ಹೆಚುಚು ಗಮನ 
ಹರರ್ಲ್ಲ.

1 Ikeda Y, Kita Y, Takagi R, Suzuki K, Mammarella IC, Caviola S, Lanfranchi S, Pulina F, Giofrè D. � e Abbreviated Math Anxiety Scale 
(AMAS): Applicability and Utility in a Sample of Japanese Elementary School Children. Int J Psychol. 2025 Apr;60(2):e70015. doi: 
https://doi.org/10.1002/ijop.70015PMID: 39933572; PMCID: PMC11813552.

ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಸಮಸ್್ಯ ಪರಿಹರಿಸುವ ಮೂಲಕ ಗಣಿತ ಬೀಧನೆ, ಲೆಸನ್  ಸ್ಟಡಿ, ಕೊಲಾ್ಯಬರೀಟಿ� ಲೆಸನ್ ರಿಸ�ಸಿ (CLR), 
ನೆೀರಿಯಾಗೆ (ತರಗತಿ ಚಚೆಸಿ) ಮತು್ತ ನೆೀರಿಯಾಗೆ ನಕ್ಷಗಳು, ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣ, ಬೀಧನಾ ವಿಧಾನ, ಆಚರಣೆ, ಸಮಸ್್ಯಯನುನು ಪರಿಹರಿಸುವುದು

ಇದು ಅ��ಕೀ ತಕ�ಶಿ ಅವರು ಬ��ರುವ Teaching Mathematics Through 
Problem-Solving: A Pedagogical Approach from Japan ಪುಸತುಕದ ವಿಮ�ಥಿ. 
ಈ ಪುಸತುಕವನು� 2021 ರಲ್ಲಿ ರ್ಟೆಲಿಡ್�� ಸಂಸ್�ಯು ಪರಿಕ�ಸಿ�. �ೀಖಕ�ದ ಅ��ಕೀ 
ತಕ�ಶಿ ಅವರು ಪರಿಸುತುತ ���ೀದ ಡಿ�ಲ್ ವಿಶ�ವಿದ್ಯಾಲಯದಲ್ಲಿ �ರವ 
�ರಿ�ಯಾಪಕ�ಗಿದ್��. ಅವರು ಜ�ನ್ ನಲ್ಲಿ ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಕ�ಗಿದ�ರು ಮತುತು ನಂತರ 
ಡಿ�ಲ್ ವಿಶ�ವಿದ್ಯಾಲಯದಲ್ಲಿ ಸಹ �ರಿ�ಯಾಪಕ�ಗಿ ಸ್ೀರ ಸಲ್ಲಿಸಿದರು. `�ಸನ್ 
ಸ�ಡಿ'ಯ ಅಧಯಾಯನದಲ್ಲಿ ಇಪ�ತತು�ಕೆ ��� ವಷಥಿಗಳ ಅನುಭವ �ಂ�ರುವ ಅವರು, 
�ೖಕ್ಷಣಿಕ ಸಂ�ೀಧ� ಮತುತು ತರಗತ್ಯ �ೀಧ�ಯ ನಡುವಿನ ಅಂತರವನು� ಕಡಿ� 
�ಡುವಲ್ಲಿ ಪರಿಮುಖ �ತರಿ ವ�ಸಿದ್��. ಅವರು �ವಥಿಜ�ಕ�ಗಿ ಸಂ�ೀಧ� 
�ಠಗಳನು� ನ�ಸಿಕ��ದ್��, ಸಮಸ್ಯಾ ಪರಿಹರಿಸುವ ಕರಿಮದ ಬಗೆ� �ೀಖನಗಳನು� 
ಬ��ದ್�� ಮತುತು ನವಿೀನ �ೀಧ� ಪದ�ತ್ಗಳನು� �ರಿೀತಾ��ಸಿದ್��. ಈ ಮ್ಲಕ 
ಅವರು `�ಸನ್ ಸ�ಡಿ'ಯ ಸಂ�ೀಧ� ಮತುತು ಅನು��ನದಲ್ಲಿ ರ್ಗತ್ಕ ಮಟ�ದಲ್ಲಿ 
ಮನ�� ಪ��ದ್��.

ಟಿೀಚಿಂಗ್ ಮಾ್ಯರಮಟಿರ್್ಸ್ ರೂ್ ಪ್್ಬ್ಲಮ್-ಸ್ಲಿವಾಂಗ್: ಎ 
ಪಡಗಾಜಕಲ ಅಪ್ೀ� ಫ್ಮ್ ಜಪ್ನ್

�ೕಖಕರು:‌ಅ���ೕ‌ತಕ��
�ಮ�ರ್:‌ಅನು�‌�.

Figure 1
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ಭಾರತದ ಅನೆೀಕ ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ, ಮೊದಲು ಪ್ಠ ಮಾಡಿ, ಸೂತ್ಗಳನುನು ವಿವರಿರ್, ನಂತರ ಸಮಸ್್ಯ ಪರಿಹರಿಸುವುದು ಎಂಬ ಭಾವನೆ 
ಇದೆ. ಆದರ ಜಪ್ನ್ ನಲಿ್ಲ ಈ ಕ್ಮವೀ ಬದಲಾಗಿ ಸಮಸ್್ಯಯೆೀ ಪ್ಠವಾಗಿರುತ್ತದೆ. ಶಿಕ್ಷಕರು ಒಂದು ಆಯದು ಸಮಸ್್ಯಯನುನು 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಮುಂದೆ ಇಡುತ್ತರ, ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಅದನುನು ಬಿಡಿಸಲು ಪ್ಯತಿನುಸುತ್ತಲೆೀ ಹಸ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳನುನು ಮತು್ತ 
ವಿಧಾನಗಳನುನು ತವೀ ಕಂಡುಕೊಳು್ಳತ್ತರ. ಈ ಪುಸ್ತಕವು ಅಂತಹ ಬೀಧನಾ ಕ್ಮದ ಬಗೆ� ನಮಗೆ ಸ್ಪಷ್ಟವಾದ ಚಿತ್ಣವನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ. 
ಜಪ್ನಿನ ಶಿಕ್ಷಕರು ಅಂತಹ ಪ್ಠಗಳನುನು ಹೆೀಗೆ ಯೀಜಸುತ್ತರ, ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಯಾವ ರಿೀತಿಯ ಚಚೆಸಿಗಳು (ಇದನುನು ಜಪ್ನಿ 
ಭಾಷಯಲಿ್ಲ `ನೆರಿಯಾಗೆ' ಎನುನುತ್ತರ) ನಡಯುತ್ತವ ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಆಲೀಚನೆ ಹಂತ ಹಂತವಾಗಿ ಹೆೀಗೆ ಬೆಳೆಯುತ್ತದೆ 
ಎಂಬುದನುನು ಇಲಿ್ಲ ವಿವರಿಸಲಾಗಿದೆ. ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣದ ಎಲಾ್ಲ ಭಾಗಿೀದಾರರಿಗೂ ಇದು ಮುಖ್ಯವಾದುದು; ಏಕಂದರ ಇದು ಹಲವು 
ದೆೀಶಗಳಲಿ್ಲ ಪ್ಚಲಿತದಲಿ್ಲರುವ `ಉಪನಾ್ಯಸ ಮತು್ತ ಅಭಾ್ಯಸ' (Lecture-and-practice) ಮಾದರಿಗೆ ಒಂದು ಪಯಾಸಿಯ 
ಮಾಗಸಿವನುನು ಒದಗಿಸುತ್ತದೆ. ಇದು, ಗಣಿತವನುನು ಸವಾಲು ಮತು್ತ ಸಂತೊೀಷವಾಗಿಯೂ ಇರುವಂತೆ ಹೆೀಗೆ ಹೆೀಳಿಕೊಡಬಹುದು 
ಎಂದು ತೊೀರಿಸುತ್ತದೆ.

ಚಿತ್ 2 (ChatGPT ಬಳರ್ ರಚಿಸಲಾಗಿದೆ)

ಅಂತಿಮವಾಗಿ, ಈ ಪುಸ್ತಕವು ಶಿಕ್ಷಕರ ನಡುವಿನ ಸಹಭಾಗಿತವಾದ ಮಹತವಾವನುನು ಎತಿ್ತ ತೊೀರಿಸುತ್ತದೆ. ಶಿಕ್ಷಕರು ಒಬ�ಬ�ರೀ ಕಲಸ 
ಮಾಡಿದರ `ಸಮಸ್್ಯ ಪರಿಹರಿಸುವ ಮೂಲಕ ಬೀಧನೆ' (ಇನುನು ಮುಂದೆ ಟಿ.ಟಿ.ಪ್) ಯಶರ್ವಾಯಾಗಲು ಸ್ಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಜಪ್ನಿನ `�್ಯಗೊ್ಯೀ 
ಕಂಕ್್ಯ' (ಪ್ಠದ ಅಧ್ಯಯನ ಅರವಾ Lesson Study), ಶಿಕ್ಷಕರು ಹೆೀಗೆ ಒಟ್್ಟಗಿ ಪ್ಠಗಳನುನು ರೂಪ್ಸಬಹುದು, ಇತರರ 
ಪ್ಠಗಳನುನು ಗಮನಿಸಬಹುದು ಮತು್ತ ಬೀಧನೆಯನುನು ಸುಧಾರಿಸಬಹುದು ಎಂಬುದನುನು ತೊೀರಿಸುತ್ತದೆ. ಇದು ಗಣಿತ ಕಲಿಸಲು 
ಮಾತ್ವಲ್ಲದೆ, ಶಿಕ್ಷಕರು ವೃತಿ್ತಪರವಾಗಿ ಹೆೀಗೆ ಬೆಳೆಯಬಹುದು ಎಂಬುದರ ಬಗೆ�ಯೂ ತಿಳಿರ್ಕೊಡುತ್ತದೆ.

ಪುಸತುಕದ ಅವಲೀಕನ

ಮೊದಲ ಅಧಾ್ಯಯದಲಿ್ಲ ಲೆೀಖಕರು ಜಪ್ನ್ ನ ಶಿಕ್ಷಕರು ಮತು್ತ ಶಾಲೆಗಳು ಒಟ್್ಟಗಿ ಈ ಬೀಧನಾ ಕ್ಮವನುನು ಹೆೀಗೆ 
ಅಭಿವೃದಿಧಿಪಡಿರ್ದರು ಮತು್ತ ದೆೀಶದಾದ್ಯಂತ ಅದನುನು ಪರಿಚಯಿರ್ದರು ಎಂದು ವಿವರಿರ್ದಾದುರ. ಈ ಪ್ಠಗಳನುನು ರೂಪ್ಸುವ ಮೂರು 
ವಿಧದ ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಪ್ಠಗಳು ಮತು್ತ ನಾಲು್ಕ ವಿಧದ ನೆರಿಯಾಗೆಗಳನುನು ಅವರು ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ಪಟಿ್ಟ ಮಾಡಿದಾದುರ. ಈ ಅಧಾ್ಯಯವು ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ 
ಬೀಧನೆಯನುನು ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಓಂದು ಭದ್ವಾದ ಬುನಾದಿಯನುನು ಒದಗಿಸುತ್ತದೆ.

ಎರಡನೆೀ ಅಧಾ್ಯಯವು ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ನೆೀರವಾಗಿ ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಬಳಸಲು ಸ್ಧ್ಯವಾಗುವಂತಹ ಅನೆೀಕ ಪ್ಠಗಳ ಉದಾಹರಣೆಗಳನುನು 
ನಿೀಡುತ್ತದೆ. ಈ ಅಧಾ್ಯಯದ ವಿಶೀಷತೆಯೆಂದರ, ಇದು ರ್ದಾಧಿಂತ (Theory) ಮತು್ತ ಪ್್ಯೀಗಿಕತೆಯ (Practicality) ನಡುವ 
ಸ್ಧಿರ್ವ ಸಮತೊೀಲನ; ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಯಂತಹ ಅಮೂತಸಿ ಆಲೀಚನೆಗಳು ನಿಜವಾದ ತರಗತಿಯ ಸಂದಭಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಹೆೀಗೆ 
ರೂಪುಗೊಳು್ಳತ್ತವ ಎಂಬುದನುನು ಶಿಕ್ಷಕರು ಇಲಿ್ಲ ನೆೀರವಾಗಿ ಗ್ಹಿಸಬಹುದು.

ಮೂರನೆೀ ಅಧಾ್ಯಯವು ಶಿಕ್ಷಕರು ತವೀ ಸವಾತಃ ಇಂತಹ ಪ್ಠಗಳನುನು ಹೆೀಗೆ ವಿನಾ್ಯಸಗೊಳಿಸಬಹುದು ಎಂಬುದಕ್ಕ 
ಮಾಗಸಿದಶಿಸಿಯಾಗಿದೆ. ಇಲಿ್ಲರುವ `ನೆರಿಯಾಗೆ ನಕ್ಷ'ಯ - ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ನಡಯುವ ಚಚೆಸಿಯ ಹರಿವು ಯಾವ ಕಡ ಸ್ಗುತಿ್ತದೆ 
ಎಂಬುದನುನು ಚಿತಿ್ಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುವ ಸರಳ ರೀಖ್ಚಿತ್ಗಳು - ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯು ಬಹಳ ಆಸಕ್್ತದಾಯಕವಾಗಿದೆ. ಈ ನಕ್ಷಗಳು 
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ಕೀವಲ ಪ್ಠದ ಯೀಜನೆಯನುನು ಹೆಚುಚು ವ್ಯವರ್ಥಾತಗೊಳಿಸುವುದಲ್ಲದೆ, ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ಅರಸಿಪೂಣಸಿವಾದ ಗಣಿತದ ಸಂಭಾಷಣೆಯನುನು 
ನಡಸಲು ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಒಂದು ಪ್್ಯೀಗಿಕ ಸ್ಧನವನೂನು ಒದಗಿಸುತ್ತವ.

ನಾಲ್ಕನೆೀ ಅಧಾ್ಯಯವು ಈ ಬೀಧನಾ ವಿಧಾನವನುನು ಶಾಲಾ ಅಭಿವೃದಿಧಿಯ ನೆಲೆಯಲಿ್ಲ ನೀಡುತ್ತದೆ. ಇದು ಕೀವಲ ಒಂದು 
ತರಗತಿಯಲಿ್ಲ ನಡಯುವ ಪ್ಕ್್ಯೆಯ ಬಗೆ� ಮಾತ್ವಲ್ಲ, ಶಿಕ್ಷಕರು ಪರಸ್ಪರ ಸಹಕರಿರ್ದಾಗ ಮತು್ತ ಒಬ�ರಿಂದೊಬ�ರು ಕಲಿತಗ ಇಡಿೀ 
ಶಾಲೆಯೆೀ ಹೆೀಗೆ ಬೆಳೆಯಬಲ್ಲದು ಎಂದು ಈ ಅಧಾ್ಯಯದಲಿ್ಲ ಓದಬಹುದು. ಜಪ್ನ್ ನ ಶಿಕ್ಷಕರು ವ್ಯವರ್ಥಾತ ಅವಲೀಕನ ಮತು್ತ 
ಚಚೆಸಿಯ ಮೂಲಕ ತಮಮೂ ಪ್ಠಗಳನುನು ಹೆೀಗೆ ಸ್ಮೂಹಿಕವಾಗಿ ಉತ್ತಮಪಡಿರ್ಕೊಳು್ಳತ್ತರ ಎಂಬುದನುನು ಲೆೀಖಕರು ಇಲಿ್ಲ `ಲೆಸನ್ 
ಸ್ಟಡಿ' (Lesson Study) ಪದಧಿತಿಯ ಹಿನೆನುಲೆಯಲಿ್ಲ ವಿವರಿರ್ದಾದುರ. ಜಪ್ನ್ ನ ಹರಗಿನ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗಾಗಿ ವಿನಾ್ಯಸಗೊಳಿಸಲಾದ 
`ಕೊಲಾ್ಯಬರೀಟಿ� ಲೆಸನ್ ರಿಸ�ಸಿ' (CLR) ಮಾದರಿಯನುನು ಅವರು ಪರಿಚಯಿರ್ರುವುದು ನನಗೆ ವಿಶೀಷವಾಗಿ 
ಉಪಯುಕ್ತವನಿರ್ತು. CLR ಅನುನು ಒಂದು ಪ್್ಯೀಗಿಕ ಮಾದರಿಯಾಗಿ ಪ್ಸು್ತತಪಡಿಸುವ ಮೂಲಕ, ಈ ಅಧಾ್ಯಯವು 
ಪ್ಪಂಚದಾದ್ಯಂತದ ಶಾಲೆಗಳು ಹೆೀಗೆ ಸ್ಮೂಹಿಕ ಅನೆವಾೀಷಣೆಯ (Collective inquiry) ಸಂಸ್ಕ�ತಿಯನುನು ಬೆಳೆರ್ಕೊಳ್ಳಬಹುದು 
ಎಂಬುದನುನು ಎತಿ್ತ ತೊೀರಿಸುತ್ತದೆ. ಇದು ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಯನುನು ಕೀವಲ ಒಂದು ಬೀಧನಾ ತಂತ್ವನಾನುಗಿ ಮಾತ್ವಲ್ಲದೆ, ಶಾಲೆಯ ಸಮಗ್ 
ಸುಧಾರಣೆಯ ಚಾಲಕ ಶಕ್್ತಯನಾನುಗಿ ಮಾಡುತ್ತದೆ.

ನನಗೆ ಈ ಪುಸತುಕದಲಿ್ ಇಷಟಿವಾದ ಅಂಶಗಳು

ಎರಡನೆೀ ಅಧಾ್ಯಯದಲಿ್ಲರುವ ವಿಷಯಗಳು ನನಗೆ ತುಂಬ್ ಇಷ್ಟವಾದವು. ಏಕಂದರ ಇದು ಕೀವಲ ರ್ದಾಧಿಂತವನುನು ಹೆೀಳದೆ, 
ಪ್ತಿಯಂದು ತರಗತಿಯ ಪ್ತಿ ಪ್ಠದಲೂ್ಲ ಸಮಸ್್ಯ ಬಿಡಿಸುವುದನುನು ಬೀಧನೆಯ ಭಾಗವಾಗಿ ಹೆೀಗೆ ಅಳವಡಿಸಬಹುದು ಎಂಬುದಕ್ಕ 
ಉತ್ತಮ ಉದಾಹರಣೆಗಳನುನು ನಿೀಡುತ್ತದೆ. ನನಗೆ ಎಲ್ಲಕ್್ಕಂತ ಹೆಚುಚು ಇಷ್ಟವಾದ ವಿಷಯವಂದರ, ಈ ಪುಸ್ತಕದಲಿ್ಲರುವ ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಪ್ಠಗಳು 
ಕೀವಲ ಸ್ಮಾನ್ಯ ಮಾದರಿಗಳಲ್ಲ—ಅವುಗಳನುನು ಜಪ್ನ್ ನ ನೆೈಜ ತರಗತಿಗಳಿಂದ ಆಯುದುಕೊಳ್ಳಲಾಗಿದೆ. ಹಸ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳನುನು 
ಪರಿಚಯಿಸಲು, ತಿಳಿವಳಿಕಯನುನು ವಿಸ್ತರಿಸಲು ಮತು್ತ ಒಂದಕ್್ಕಂತ ಹೆಚುಚು ಸರಿಯಾದ ಉತ್ತರಗಳಿರುವ ಮುಕ್ತ-ಅಂತ್ಯದ ಸಮಸ್್ಯಗಳ 
ಮೂಲಕ ಗಣಿತದ ತಕ್ಸಿಕ ಚಿಂತನೆಯನುನು ಹೆೀಗೆ ಉತೆ್ತೀಜಸಬಹುದು ಎಂಬುದನುನು ಈ ಪ್ಠಗಳು ನಮಗೆ ತೊೀರಿರ್ಕೊಡುತ್ತವ. 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಹಿಂದಿನ ಕಲಿಕ ಮತು್ತ ತರಗತಿಯ ಅಗತ್ಯಗಳಿಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಪ್ಠಗಳನುನು ಮಾಪಸಿಡಿರ್ಕೊಳ್ಳಲು ಈ ಅಧಾ್ಯಯವು 
ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಅವಕಾಶ ನಿೀಡುತ್ತದೆ; ಇದು ಭಾರತದ ವೈವಿಧ್ಯಮಯ ಸಂದಭಸಿಗಳಲಿ್ಲಯೂ ಇದನುನು ಬಳಸಲು ಯೀಗ್ಯವಾಗುವಂತೆ 
ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಈ ವಿಭಾಗಗಳಲಿ್ಲನ ಪ್ಠಗಳು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಗಣಿತದ ಸಮಸ್್ಯಗಳಂದಿಗೆ ಸ್ಣಸ್ಡಲು, ಹಸತನುನು ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು 
ಮತು್ತ ತಮಮೂ ಆಲೀಚನೆಗಳನುನು ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿ ವ್ಯಕ್ತಪಡಿಸಲು ಅವಕಾಶ ನಿೀಡುತ್ತವ. ಇದರಿಂದ ವಿಷಯದ ಬಗೆ� ಮತ್ತಷ್್ಟ ಆಳವಾದ ಕಲಿಕ 
ಸ್ಧ್ಯವಾಗುತ್ತದೆ.

ಜಪ್ನಿನ ಶಾಲಾ ಶಿಕ್ಷಣ ವ್ಯವಸ್ಥಾಯು ಆರು ವಷಸಿಗಳ ಪ್್ರಮಿಕ ಶಿಕ್ಷಣ (6-12 ವಷಸಿ ವಯಸು್), ಮೂರು ವಷಸಿಗಳ ಲೀಯ�  
ಸ್ಕಂಡರಿ ಶಿಕ್ಷಣ (12-15 ವಷಸಿ ವಯಸು್) ಮತು್ತ ನಂತರದ ಮೂರು ವಷಸಿಗಳ ಹೆೈಯ�  ಸ್ಕಂಡರಿ ಶಿಕ್ಷಣವನುನು (15-18 ವಷಸಿ 
ವಯಸು್) ಒಳಗೊಂಡಿದೆ. ಲೆೀಖಕರು ಶಾಲಾ ಶಿಕ್ಷಣದ ವಿವಿಧ ಹಂತಗಳಲಿ್ಲ ಬಳಸಬಹುದಾದ ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಪ್ಠಗಳ ಹಲವಾರು 
ಉದಾಹರಣೆಗಳನುನು ನಿೀಡಿದಾದುರ. ಅವರು ಎರಡನೆೀ ಅಧಾ್ಯಯವನುನು ಮೂರು ವಿಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಂಗಡಿರ್ದಾದುರ; ವಿಭಾಗ 2.1 ರಲಿ್ಲ ಅವರು 
ಐದು ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಪ್ಠಗಳನುನು ನಿೀಡಿದಾದುರ, ಅಲಿ್ಲ ಪ್ತಿ ರಟಕವು ಹಂತ ಹಂತವಾಗಿ ಬೆಳೆಯುವ 3-4 ಪ್ಠಗಳನುನು ಒಳಗೊಂಡಿದೆ. ವಿಭಾಗ 
2.2 ಮತು್ತ 2.3 ರಲಿ್ಲ, ಲೆೀಖಕರು `ಸ್್ಪಟ್ ಲೆೈಟ್ ಪ್ಠಗಳನುನು' ನಿೀಡಿದಾದುರ. ಈ ಮೂರು ವಿಭಾಗಗಳನುನು ಕಲವು ಉದಾಹರಣೆಗಳಂದಿಗೆ 
ಕಳಗೆ ಚಚಿಸಿಸಲಾಗಿದೆ.

ವಿಭಾಗ 2.1: ಪರಿಕಲ್ಪನಾತ್ಮಕ ಮತುತು ರ್ಯಧವಿ�ನದ ರ್ಳಿವಳಿಕೆಯನು್ ಬಳೆಸುವ ಪಾಠಗಳು

ಈ ವಿಭಾಗದಲಿ್ಲ ಲೆೀಖಕರು ಒಂದೊಂದಾಗಿ ಎಣಿಸದೆ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ಕ್ಡುವುದು, ದಟ್ಟಣೆ ಮತು್ತ ವೀಗದ ಅಳೆತೆ, ಸಮಾಂತರ 
ಚತುಭುಸಿಜದ ವಿರ್್ತೀಣಸಿದ ಸೂತ್, ಭಿನನುರಾಶಿಗಳು, ಮತು್ತ ಅಂಕಗಣಿತದ ಮೂಲಕ ಬಿೀಜಗಣಿತ ಪರಿಚಯ ಕುರಿತದ ವಿಷಯಗಳನುನು 
ಚಚಿಸಿರ್ದಾದುರ. ಇಲಿ್ಲನ ಎಲಾ್ಲ ವಿಷಯಗಳು ಆಸಕ್್ತದಾಯಕವಾಗಿವ, ಆದರ ನಾನು ಬಿೀಜಗಣಿತಕ್ಕ ಸಂಬಂಧಿರ್ದ ಭಾಗವನುನು ಚಚಿಸಿಸಲು 
ಬಯಸುತೆ್ತೀನೆ. ಇಲಿ್ಲನ ಪ್ಠಗಳಲಿ್ಲ ಲೆೀಖಕರು ಬಿೀಜಗಣಿತವನುನು ಕಲಿಯಲು ಬೆೀಕಾದ ಭದ್ ಬುನಾದಿಯನುನು ಹ್ಕ್ಕೊಡುತ್ತರ. ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ 
ಪ್ಠಗಳು ವ್ಯವರ್ಥಾತವಾಗಿವ ಮತು್ತ ಹಂತ ಹಂತವಾಗಿ ಬೆಳೆಯುತ್ತ ಹೀಗುತ್ತವ; ಇವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಕೀವಲ ಬ್ಯಿಪ್ಠ 
ಮಾಡುವುದಕ್್ಕಂತ ಹೆಚಾಚುಗಿ ವಿಷಯದ ಬಗೆ� ಆಳವಾಗಿ ಯೀಚಿಸುವಂತೆ ಪ್ೀರೀಪ್ಸುತ್ತವ. ಚುಕ್ಕಗಳನುನು ಜೊೀಡಿಸುವುದು ಮತು್ತ 
ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಜೊೀಡಿಸುವ ಕಲಸಗಳಂತಹ ಸಮಸ್್ಯಗಳ ಮೂಲಕ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಮಾದರಿಗಳನುನು ಸ್ಮಾನಿ್ಯೀಕರಿಸುವುದು, ಗಣಿತದ 
ಸಮಿೀಕರಣಗಳನುನು ರೂಪ್ರ್ ಪರಿೀಕ್್ಷಸುವುದು ಮತು್ತ ನೆೀರವಾಗಿ ಎಣಿಸದೆಯೆೀ ತಕಸಿಬದಧಿವಾಗಿ ಆಲೀಚಿಸುವುದನುನು ಕಲಿಯುತ್ತರ. 
ಅಲ್ಲದೆ, ಅವರು `ಕಾವಾರ್-ವೀರಿಯಬಲ' ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗಳ ಮೂಲಕ ಬಿೀಜಗಣಿತದ ಆಲೀಚನಾ ಕ್ಮವನುನು ಅನೆವಾೀಷ್ಸುತ್ತರ ಮತು್ತ 
ಆವರಣ ಚಿಹೆನುಗಳು (Parentheses) ಹ್ಗೂ ಗಣಿತದ ಕ್್ಯೆಗಳ ಕ್ಮಗಳಂತಹ (Order of operations) ಅಂಕಗಣಿತದ 
ನಿಯಮಗಳ ಬಗೆ� ಚಚಿಸಿಸುತ್ತರ. ತಕ್ಸಿಕ ಚಿಂತನೆ, ಅಭಿವ್ಯಕ್್ತ ಮತು್ತ ಪರಿಶಿೀಲನೆಯ ಮೀಲೆ ಹೆಚಿಚುನ ಒತು್ತ ನಿೀಡಿರುವುದು 
ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಗಣಿತದ ಭದ್ ಬುನಾದಿಯನುನು ಬೆಳೆಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಈ ಕಾರಣದಿಂದಾಗಿ, ಈ ವಿಭಾಗವು ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ 
ಒಂದು ಅಮೂಲ್ಯವಾದ ಸಂಪನೂಮೂಲವಾಗಿದೆ.
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ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಚುಕ್ಕಗಳ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಎಣಿಸುವ ವಿಧಾನಗಳ ಕುರಿತದ ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಪ್ಠವು, ಚುಕ್ಕಗಳನುನು ಎಣಿಸುವ ವಿವಿಧ ರಿೀತಿಗಳು 
ಮತು್ತ ಅವುಗಳನುನು ಗಣಿತೊೀಕ್್ತಗಳ ಮೂಲಕ ಪ್ತಿನಿಧಿಸುವುದನುನು ಪರಿಚಯಿಸುತ್ತದೆ. ಗಣಿತೊೀಕ್್ತಗಳ ಸ್ಮಾನಿ್ಯೀಕರಣವನುನು 
ಅನೆವಾೀಷ್ಸಲು ಮತು್ತ ಸಂಕೀತಗಳನುನು ಮೂತಸಿ ರೂಪಗಳಂದಿಗೆ ಬೆಸ್ಯಲು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಗೆ ಸಹ್ಯ ಮಾಡುವಂತೆ ಈ ಪ್ಠವನುನು 
ವಿನಾ್ಯಸಗೊಳಿಸಲಾಗಿದೆ. ಪುಸ್ತಕದಲಿ್ಲ ಚಚಿಸಿರ್ರುವಂತೆ, ಚುಕ್ಕಗಳನುನು ಎಣಿಸಲು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಬಳರ್ದ ಹಲವು ತಂತ್ಗಳು ಮತು್ತ ಈ 
ಪ್ಕ್್ಯೆಯಲಿ್ಲ ಹರಹಮಿಮೂದ ಗಣಿತೊೀಕ್್ತಗಳನುನು ಚಿತ್ ೩ರಲಿ್ಲ ತೊೀರಿಸಲಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ 3: ಚುಕ್ಕಗಳನುನು ಗುಂಪುಗಳನುನು ಮಾಡಿ, ಗಣಿತದ ಸಂಕೀತಗಳನುನು ಬಳರ್ ಎಣಿಸುವ ವಿಧಾನಗಳನುನು ಪ್ತಿನಿಧಿಸುವುದು.

ವಿಭಾಗ 2.2: ರ್ಳಿವಳಿಕೆಯನು್ ವಿಸತುರಿಸುವ ಪಾಠಗಳು

ಈ ವಿಭಾಗದಲಿ್ಲ, ಲೆೀಖಕರು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಗಣಿತದ ಚಿಂತನೆ ಮತು್ತ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಬಿಡಿಸುವ ಸ್ಮರ್ಯಸಿಕ್ಕ ಸವಾಲಡುಡಿವಂತಹ 
ಪ್ಠಗಳನುನು ನಿೀಡಿದಾದುರ. ಇವುಗಳನುನು ಈಗಾಗಲೆೀ ಚಾಲಿ್ತಯಲಿ್ಲರುವ ಪಠ್ಯಕ್ಮಕ್ಕ ಸುಲಭವಾಗಿ ಸ್ೀರಿಸಬಹುದು ಎಂಬ ಕಾರಣಕ್ಕ 
ಲೆೀಖಕರು ಇವುಗಳನುನು `ಸ್್ಪಟ್ ಲೆೈಟ್ ಲೆಸನ್್ಸ್' ಎಂದು ಕರದಿದಾದುರ. Curious Subtraction, Comparing areas using pattern 
blocks, Let’s Make a calendar, Finding the area of triangles inside parallelogram ಮತು್ತ Devising ways to 
construct a congruent triangle – ಇವು ಲೆೀಖಕರು ನಿೀಡಿರುವ ಸ್್ಪಟ್ ಲೆೈಟ್ ಲೆಸನ್ ಗಳು. ಈ ವಿಭಾಗದ ಪ್ಠಗಳ ಸವಾರೂಪವನುನು 
ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ನಾನು Let’s Make a calendar ಎಂಬ ಪ್ಠವನುನು ಚಚಿಸಿಸುತೆ್ತೀನೆ. ಈ ಪ್ಠದಲಿ್ಲ ಮಕ್ಕಳು 1 ರಿಂದ 31 
ರವರಗಿನ ಸಂಖ್್ಯಗಳನುನು ರೂಪ್ಸಲು ಬೆೀಕಾದ ಕನಿಷಠಾ ಕಾಡ್ಸಿ ಗಳ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವಾಗ, ತಮಮೂ ಸ್ಥಾನಬೆಲೆ ಮತು್ತ 
ಗಣಿತದ ಕ್್ಯೆಗಳ ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳ ತಿಳುವಳಿಕಯನುನು ಬಳಸುತ್ತರ. ಇಲಿ್ಲ ಅನುಸರಿಸಲಾದ ಬೀಧನಾ ಪ್ಕ್್ಯೆ ಮತು್ತ ಅದರಿಂದ 
ಉಂಟ್ಗುವ ನೆೀರಿಯಾಗೆ - ಅಂದರ ತಕ್ಸಿಕ ಹಂತಗಳ ಬೆಳವಣಿಗೆಗೆ ಪೂರಕವಾದ ಚಚೆಸಿ - ಎರಡೂ ಬಹಳ ಪರಿ�ಮಕಾರಿ 
ಯಾಗಿವ. ಈ ಪ್ಠವು ದಶಮಾನ ಪದಧಿತಿಯ ಸ್ಥಾನಬೆಲೆ ಮತು್ತ ರೀಖ್ಗಣಿತದ ತಿಳಿವಳಿಕಯನುನು ಗಾಢವಾಗಿಸಲು ಅವಕಾಶ ನಿೀಡುತ್ತದೆ.

ವಿಭಾಗ 2.3: ಒಂದಕಕೆಂತ ಹೆಚು� ಸರಿರ್ದ ಉತತುರಗಳಿರುವ ಸಮಸ್ಯಗಳ ಪಾಠಗಳು

ಈ ವಿಭಾಗದಲಿ್ಲ, ಲೆೀಖಕರು ಹಲವಾರು ಸ್್ಪಟ್ ಲೆೈಟ್ ಲೆಸನ್ ಗಳನುನು ಚಚಿಸಿರ್ದಾದುರ: “Opening a Cube,” “How Many 
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Different Squares Can You Make on a Geoboard?”, “Find All the Isosceles Triangles on a Geoboard,” 
and “Let’s Create a New Math Problem! (A Lesson from the Book Mondai kara Mondai e)” ಈ ಎಲಾ್ಲ 
ಪ್ಠಗಳು ಹಲವು ಸರಿಯಾದ ಉತ್ತರಗಳನುನು ಹಂದಿರುವ ಮುಕ್ತ-ಅಂತ್ಯದ (Open-ended) ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಪ್ಸು್ತತಪಡಿಸುತ್ತವ. 
ಇವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಲಿ್ಲ ಉನನುತ ಮಟ್ಟದ ಚಿಂತನಾ �ಶಲಗಳ ಬೆಳೆವಣಿಗೆಗೆ ಉತೆ್ತೀಜಸುತ್ತವ (ಬೆಕ� ಮತು್ತ ಶಿಮಾ�, 1997). “Let’s 
Create a New Math Problem!” ಎಂಬ ಪ್ಠವನುನು ಎಲಾ್ಲ ತರಗತಿಯ ಹಂತಗಳಿಗೂ ಅನವಾಯಿಸುವಂತೆ ಜಪ್ನಿನ ಸಂಶೀಧಕರು 
ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಣ ತಜ್ಞ ರು ರೂಪ್ರ್ದಾದುರ. ಇದನುನು ಜಪ್ನ್ ನ ಜನಪ್್ಯ ಪುಸ್ತಕವಾದ `ಮೊಂದೆೈ ಕಾರಾ ಮೊಂದೆೈ ಎ' (ತಕೀಚಿ ಮತು್ತ 
ಸವಾ�, 1984) ಇಂದ ಆಯುದುಕೊಳ್ಳಲಾಗಿದೆ. ಈ ಪ್ಠವು ಹಿಂದಿನ ವಿಭಾಗಗಳಲಿ್ಲ ಚಚಿಸಿಸಲಾದ `ಕಡಿಡಿಗಳ ಸಮಸ್್ಯ'ಯನುನು ವಿಸ್ತರಿರ್ 
ಹಸ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಸೃಷ್್ಟಸಲು ಅವಕಾಶ ನಿೀಡುತ್ತದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಮೂಲ ಸಮಸ್್ಯಗೆ ಸಣ್ಣ ಬದಲಾವಣೆ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಇಂತಹ ಹಸ ಪ್ಶನುಗಳನುನು ಕೀಳಬಹುದು: `ಒಂದೆೀ ಉದದುದ ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್ ಒಂದಕೊ್ಕಂದು ಅಂಟಿಕೊಂಡಿರುವ 50 ಚೌಕಗಳನುನು 
ಮಾಡಿದರ, ನಮಗೆ ಎಷ್್ಟ ಕಡಿಡಿಗಳು ಬೆೀಕಾಗುತ್ತವ?' ಅರವಾ ಈ ಸಮಸ್್ಯಯನುನು ಅಂಟಿಕೊಂಡಿರುವ ರನಗಳನುನು ಮಾಡುವ ಹಂತಕ್ಕ 
ವಿಸ್ತರಿಸಬಹುದು. “Let’s Create a New Math Problem!” ಪ್ಠದ `ನೆೀರಿಯಾಗೆ' ನಕ್ಷಯನುನು ಚಿತ್ 4ರಲಿ್ಲ ಕಾಣಬಹುದು.

"ನಿನೆನು ನಾವು ಈ ಸಮಸ್್ಯಯನುನು ಬಿಡಿರ್ದೆದುವು: `ಒಂದೆೀ ಉದದುದ ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್ 
ಒಂದಕೊ್ಕಂದು ಅಂಟಿಕೊಂಡಿರುವ 30 ಚೌಕಗಳನುನು ತಯಾರಿಸೊೀಣ. ನಮಗೆ ಎಷ್್ಟ 
ಕಡಿಡಿಗಳು ಬೆೀಕು?'

ಈ ಸಮಸ್್ಯಯ ಆಧಾರದ ಮೀಲೆ ನಾವೀ ಹಸ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ತಯಾರಿಸೊೀಣ. ಈ 
ಸಮಸ್್ಯಯ ಒಂದು ಅರವಾ ಹೆಚಿಚುನ ಭಾಗಗಳನುನು ಬದಲಾಯಿರ್ ಹಸ ಗಣಿತ 
ಸಮಸ್್ಯಯನುನು ಸೃಷ್್ಟರ್.
ನಿೀವು ಹಲವಾರು ವಿಭಿನನು ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಸೃಷ್್ಟಸಬಹುದು.

ನಿಮಮೂ ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ನಿೀವು ಹೆೀಗೆ ಸೃಷ್್ಟರ್ದಿರಿ? 
ಅವುಗಳನುನು ಗುಂಪು ಮಾ�ೀಣ.

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು ಸಮಸ್್ಯ

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು ಸಮಸ್್ಯ

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ

ಎ) ಸಂಖ್್ಯಯನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು 

ಒಂದೆೀ ಉದದುದ ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್ 
ಒಂದಕೊ್ಕಂದು ಅಂಟಿಕೊಂಡಿರುವ 
ಚೌಕಗಳನುನು ಮಾ�ೀಣ. 50 ಚೌಕಗಳನುನು 
ಮಾಡಲು ನಮಗೆ ಎಷ್್ಟ ಕಡಿಡಿಗಳು ಬೆೀಕು?

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 

ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ

ಇ) ಪ್ಶನುಯನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು (ನಿೀಡಿರುವ ಸಂಖ್್ಯ ಮತು್ತ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬೆೀಕಾದ ಸಂಖ್್ಯಯನುನು 
ಅದಲುಬದಲು ಮಾಡುವುದು) 

ಡಿ) ವಸು್ತಗಳನುನು ಮತ್ತ/ಅರವಾ ಸಂದಭಸಿವನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು 

ರ್) ಜೊೀಡಣೆಯನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು 

ಬಿ-2) ಆಕಾರವನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು: 3- D ಆಕಾರವನುನು ಮಾಡುವುದು 
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ಚಿತ್ 4: “Let's Create a New Math Problem! A lesson from Mondai kara Mondai e” ಇದರ ನೆರಿಯಾಗೆ ನಕ್ಷ. ಈ ಪುಟವನುನು ಪ್ಕಾಶಕರಿಂದ ಅನುಮತಿ ಪಡದು ಇಲಿ್ಲ 
ಮರುಮುದಿ್ಸಲಾಗಿದೆ.

ನಾವು ಒಂದೆೀ ಉದದುದ ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್ ಚೌಕಗಳನುನು 
ಮಾಡುತೆ್ತೀವ. 100 ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್ ನಾವು ಎಷ್್ಟ ಚೌಕಗಳನುನು 
ಮಾಡಬಹುದು?

ನಾವು ಚಿಪ್ ಗಳನುನು ಬಳರ್ ಚೌಕಗಳನುನು ಮಾಡುತೆ್ತೀವ. 30 
ಚೌಕಗಳನುನು ಮಾಡಲು ಎಷ್್ಟ ಚಿಪ್ ಗಳು ಬೆೀಕು?

ಒಂದೆೀ ಉದದುದ ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್ ಚೌಕಗಳ ಸ್ಲನುನು ಮಾ�ೀಣ (ಇವು ಯಾವುದೆೀ 
ಬದಿಗಳನುನು ಹಂಚಿಕೊಳು್ಳವುದಿಲ್ಲ). 30 ಚೌಕಗಳನುನು ಮಾಡಲು ಎಷ್್ಟ ಕಡಿಡಿಗಳು ಬೆೀಕು?

ಒಂದೆೀ ಉದದುದ ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್ ಒಂದಕೊ್ಕಂದು ಅಂಟಿಕೊಂಡಿರುವ ರನಗಳನುನು 
ಮಾ�ೀಣ. 30 ರನಗಳನುನು ಮಾಡಲು ನಮಗೆ ಎಷ್್ಟ ಕಡಿಡಿಗಳು ಬೆೀಕು?

ನಾವು ಸ�ಗಾಗಿ ಚೌಕಾಕಾರದ ಮೀ�ಗಳನುನು 
ಜೊೀಡಿಸುತೆ್ತೀವ. ಮೀಜನ ಪ್ತಿ ಬದಿಯಲಿ್ಲ ಒಬ�ರು 
ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳಬಹುದು. 30 ಮೀ�ಗಳಿದದುರ ಎಷ್್ಟ ಜನರು 
ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳಬಹುದು?

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ

ಬಿ-1) ಆಕಾರವನುನು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು: ವಿಭಿನನು ಬಹುಭುರ್ಕೃತಿಗಳು 

ಒಂದೆೀ ಉದದುದ ಕಡಿಡಿಗಳನುನು ಬಳರ್ ಒಂದಕೊ್ಕಂದು 
ಅಂಟಿಕೊಂಡಿರುವ ತ್ಿಕೊೀನಗಳನುನು ಮಾ�ೀಣ. 
30 ತ್ಿಕೊೀನಗಳನುನು ಮಾಡಲು ಎಷ್್ಟ ಕಡಿಡಿಗಳು 
ಬೆೀಕು?

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯ 
ಮತೊ್ತಂದು 
ಸಮಸ್್ಯ

ಚಿತ್ 2.3.4.02 “Let's create new math problems! A lesson from Mondai kara Mondai e [Problem to Problem]” ಪ್ಠದ ನೆರಿಯಾಗೆ ನಕ್ಷ.

ಪುಸ್ತಕದ 4ನೆೀ ಅಧಾ್ಯಯದಲಿ್ಲ, ಲೆೀಖಕರು `ಕೊಲಾ್ಯಬರೀಟಿ� ಲೆಸನ್ ರಿಸ�ಸಿ' (CLR) ಹೆೀಗೆ ಇಡಿೀ ಶಾಲೆಯ ಬೀಧನಾ 
ಪದಧಿತಿಯನೆನುೀ ಬದಲಿಸಬಲ್ಲದು ಎಂಬುದನುನು ತೊೀರಿಸುವ ಮೂಲಕ ಸಂಶೀಧನೆಯನುನು ಪ್್ಯೀಗಿಕತೆಗೆ ಬೆಸ್ದಿದಾದುರ. ಚಿತ್ 5ರಲಿ್ಲ 
ಪ್ತಿನಿಧಿರ್ರುವ ರ್.ಎಲ.ಆ� ಪ್ಕ್್ಯೆಯು, ಸಂಶೀಧನೆಯು ಹೆೀಗೆ ಅನುಷ್ಠಾನವಾಗಿ ಬದಲಾಗುತ್ತದೆ ಎಂಬುದಕ್ಕ ಉತ್ತಮ 
ಉದಾಹರಣೆಯಾಗಿದೆ. ಇಲಿ್ಲ ಶಿಕ್ಷಕರು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಆಲೀಚನೆಗಳನುನು ಮೊದಲೆೀ ಊಹಿಸುವುದು, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿ ಕೀಂದಿ್ತ ಗಣಿತದ 
ಸಂವಾದಗಳನುನು ಉತೆ್ತೀಜಸುವುದು ಮತು್ತ ರ್್ಞ ನಗ್ಹಣಕ್ಕ ಸವಾಲಡುಡಿವಂತಹ ಕಾಯಸಿಗಳನುನು ವಿನಾ್ಯಸಗೊಳಿಸುವುದು - ಇವುಗಳನುನು 
ಕೀವಲ ಅಮೂತಸಿ ಆಲೀಚನೆಗಳಾಗಿ ನೀಡದೆ, ಪ್ಠದ ವಿನಾ್ಯಸ ಮತು್ತ ಪ್ತಿಫಲನಕಾ್ಕಗಿ ಬಳಸುವ ಸ್ಧನಗಳಾಗಿ ಬಳಸುತ್ತರ. ರ್.
ಎಲ.ಆ� ವೃತಿ್ತಪರ ಅಭಿವೃದಿಧಿಯನುನು ಕೀವಲ ಪ್ತೆ್ಯೀಕ ಕಾಯಾಸಿಗಾರಗಳಿಗೆ ರ್ೀಮಿತಗೊಳಿಸದೆ, ಅದನುನು ಶಾಲೆಯ ಒಳಗಿನ 
ಸ್ಮೂಹಿಕ ಅನೆವಾೀಷಣೆಯನಾನುಗಿ ಬದಲಿಸುತ್ತದೆ. ಶಿಕ್ಷಕರು ಪರಸ್ಪರರಿಂದ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳಿಂದ ಮತು್ತ ತಜ್ಞ ರಿಂದ ಕಲಿಯುತ್ತರ; ಇದು 
ಬೀಧನೆಯ ಗುಣಮಟ್ಟವನುನು ನಿರಂತರವಾಗಿ ಸುಧಾರಿಸುವ ಒಂದು ಕ್್ಯಾತಮೂಕ �ೀಡ್ ಬ್್ಯರ್  ಲೂಪ್  ಅನುನು ಸೃಷ್್ಟಸುತ್ತದೆ. ರ್.ಎಲ.
ಆ� ಮೂಲಕ ಶಾಲೆಗಳು, ಶಿಕ್ಷಕರು ಸಹ-ಸಂಶೀಧಕರಾಗಿ ಸಬಲಿೀಕರಣಗೊಳು್ಳವ ಮತು್ತ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳ ಕಲಿಕಯು ಬೀಧನಾ 
ವಿನಾ್ಯಸದ ಕೀಂದ್ಬಿಂದುವಾಗಿರುವ, ಒಂದು ಸುರ್ಥಾರ ಮಾದರಿಯನುನು ನಿಮಿಸಿಸಬಹುದು.
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�ೀಘಥಿ�ಲದ 
ಗರಿ-ಸಂ�ೀಧ� 

ವಿಷಯ

����ೕ�ವ್  
�ಸನ್  �ಸಚ್ರ್ 

��ಂಶ�ಳಿಸು�ದು 
ಮತುತು ಹಂ�ಕ�ಳಿ�ದು

ಸಂ�ೀಧ� �ಠವನು� 
ನ�ಸು�ದು

ತ�ರ ಅ��ರಿಯಗ� 
ಮತುತು �ಠದ ನಂತರದ 

ಚ�ಥಿ

ಗಂ�ನ ತ್ಳಿವಳಿಕ್ಯನು� 
���ಸಲು ಮತುತು ಮುಂ�ನ 
ಹಂತಗಳ ಬಗೆ� ಸ್�ಸಲು 

ತ�ರ ಉಪ�ಯಾಸ 
�ೀಡು�ದು.

ಒಂದು ವಿಷಯ ಮತುತು 
ತರಗತ್ಯನು� ಆರಿಸಿಕ�ಳಿ�ದು

�ಠದ ಪರಿ�ತುವ� ಮತುತು 
ಅ�ವೃ��

ಸಂ�ೀಧಕರು ಅಥ� 
ಅನುಭವಿ ಶಿಕ್ಷಕರಂತಹ 

ತ�ರ �ಗಥಿದಶಥಿನದಲ್ಲಿ 
ವಿವರ�ದ �ಠ 
�ೀಜ�ಯನು� 
ಸಿದ�ಪಡಿಸು�ದು.

ಕಯಾೀ�ೖ ಕ್ಂ�ಯಾ: 
ಶಿಕ್ಷಕರಿಂದ ಸಿದ�ತಾ ಹಂತದ 

ಸಂ�ೀಧ�

ಚಿತ್ 5: ರ್.ಎಲ.ಆ� (CLR) ಚಕ್ದ ಹಂತಗಳು: ಸಂಶೀಧನಾ ವಿಷಯದ ಆಯೆ್ಕಯಿಂದ ಹಿಡಿದು, ತರಗತಿಯ ಅಭಾ್ಯಸ ಮತು್ತ 
ವೃತಿ್ತಪರ ಅನೆವಾೀಷಣೆಯನುನು ಬೆಸ್ಯುವ ಹಂಚಿಕಯ ಒಳನೀಟಗಳವರಗೆ.

ಭಾರತದ ಶಿಕ್ಷಣ ವ್ಯವಸ� ಮತುತು ಪಠ್ಯಕ್ರಮ ಸು�ರ�ಗೆ ಇದರ ಪ್ರಸುತುತ�

ಸಮಸ್್ಯ-ಪರಿಹ್ರದ ಮೂಲಕ ಗಣಿತವನುನು ಬೀಧಿಸುವ ವಿಧಾನವು, ಶಾಲಾ ಶಿಕ್ಷಣಕಾ್ಕಗಿ ರಾಷ್ಟ್ೀಯ ಪಠ್ಯಕ್ಮ ಚೌಕಟು್ಟ (NCF-SE) 
2023ರಲಿ್ಲ ವಿವರಿಸಲಾದ `ಸ್ಮರ್ಯಸಿ ಆಧಾರಿತ ಕಲಿಕ'ಯ ತತವಾಗಳಂದಿಗೆ ಹಂದುತ್ತದೆ. ಈ ಪುಸ್ತಕವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳೆೀ ಮುನನುಡಸುವ 
ಅನೆವಾೀಷಣೆಗೆ ಹೆಚಿಚುನ ಒತು್ತ ನಿೀಡುತ್ತದೆ; ಇಲಿ್ಲ ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಔಪಚಾರಿಕ ಬೀಧನೆಯನುನು ಪಡಯುವ ಮೊದಲೆೀ ಅಪರಿಚಿತ 
ಸಮಸ್್ಯಗಳನುನು ಬಿಡಿಸಲು ಪ್ಯತಿನುಸುತ್ತರ. ಇದು ವಿಮಶಾಸಿತಮೂಕ ಚಿಂತನೆ, ಸೃಜನಶಿೀಲತೆ ಮತು್ತ ಆಳವಾದ ತಿಳುವಳಿಕಯನುನು 
ಬೆಳೆಸುತ್ತದೆ. ಇದು ಕೀವಲ ಬ್ಯಿಪ್ಠ ಮಾಡುವುದಕ್್ಕಂತ ಹೆಚಾಚುಗಿ ಸ್ಮರ್ಯಸಿಗಳನುನು ಅಭಿವೃದಿಧಿಪಡಿಸುವ NCF-SE ನ ಗುರಿಯನೆನುೀ 
ಪ್ತಿಬಿಂಬಿಸುತ್ತದೆ. ಇದಲ್ಲದೆ, ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಚೌಕಟಿ್ಟನಲಿ್ಲರುವ ತಕ್ಸಿಕ ಚಿಂತನೆ, ಪ್್ತಿನಿಧ್ಯ ಮತು್ತ ಪ್ತಿಫಲನಾತಮೂಕ ಚಚೆಸಿಗಳ ಮೀಲಿನ ಒತು್ತ, 
NCF ನ Formative, feedback-driven assessment ಆಶಯವನುನು ಬೆಂಬಲಿಸುತ್ತದೆ. ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ತಮಮೂ ಕಲಿಕಯ 
ಜವಾಬ್ದುರಿಯನುನು ತವೀ ತೆಗೆದುಕೊಳು್ಳವಂತೆ ಅವರನುನು ಸಬಲಿೀಕರಿಸುವುದು, ಸಂದಭಸಿಕ್ಕ ತಕ್ಕಂತೆ ಹಂದಿಕೊಳು್ಳವ ಕಲಿಕಾ 
ಮಾಗಸಿಗಳು ಮತು್ತ ಸಮಗ್ ಅಭಿವೃದಿಧಿಯನುನು ಉತೆ್ತೀಜಸುವುದು - ಈ ಎರಡೂ ರ್ದಾಧಿಂತಗಳ ಮುಖ್ಯ ಉದೆದುೀಶ. ಒಟ್್ಟರಯಾಗಿ, ಇವು 
ಭಾರತಿೀಯ ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣವನುನು ಹೆಚುಚು ಆಕಷಸಿಕವಾಗಿ ಮತು್ತ ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾಗಿ ಪರಿವತಿಸಿಸಲು ಒಂದು ಪ್ಬಲ 
ಮಾದರಿಯನುನು ಒದಗಿಸುತ್ತವ.
ಭಾರತಿೀಯ ಸಂದಭಸಿದಲಿ್ಲ, ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಅಳವಡಿಕಗೆ ಕಲವು ಮಿತಿಗಳಿವ; ದೊಡಡಿ ಗಾತ್ದ ತರಗತಿಗಳು, ಶಿಕ್ಷಕರ ನಡುವ ಸಹಯೀಗಕ್ಕ 
ಇರುವ ಕಡಿಮ ಅವಕಾಶಗಳು ಮತು್ತ ನಿರಂತರ ವೃತಿ್ತಪರ ಸಂವಾದವನುನು ನಿಬಸಿಂಧಿಸುವ ಪರಿೀ�-ಕೀಂದಿ್ತ ಪದಧಿತಿಗಳು ಇವುಗಳಲಿ್ಲ 
ಪ್ಮುಖವಾದವು. ರ್.ಎಲ.ಆ� ಅನುಷ್ಠಾನವೂ ಸಹ ಸವಾಲಿನದಾದುಗಿರಬಹುದು; ಆದರೂ, ಈ ಚೌಕಟು್ಟ ಅಗಾಧವಾದ ಸ್ಮರ್ಯಸಿವನುನು 
ಹಂದಿದೆ. ಇದನುನು ಸೂಕ್ತವಾಗಿ ಅಳವಡಿರ್ಕೊಂಡರ, ರ್.ಎಲ.ಆ� ಶಿಕ್ಷಕರಲಿ್ಲ `ವೃತಿ್ತಪರ ಕಲಿಕಾ ಸಮುದಾಯಗಳನುನು' 
(Professional learning communities) ಬೆಳೆಸಬಲ್ಲದು. ಈ ಸಮುದಾಯಗಳಲಿ್ಲ ಶಿಕ್ಷಕರು ಒಬ�ರಿಗೊಬ�ರು ಬೆಂಬಲ ನಿೀಡುತ್ತ, 
ಸಮಸ್್ಯ-ಪರಿಹ್ರದ ವಿಧಾನಗಳನುನು ಹಂತಹಂತವಾಗಿ ತಮಮೂ ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ ಅಳವಡಿರ್ಕೊಳ್ಳಬಹುದು.

ಉಪಸಂಹಾರ
ಈ ಪುಸ್ತಕವು ವಷಸಿಗಳ ಸಂಶೀಧನೆ, ತರಗತಿಯ ಅನುಭವ ಮತು್ತ ಆಳವಾದ ಚಿಂತನೆಗಳನುನು ಒಂದೆಡ ತರುತ್ತದೆ. ಗಾಢವಾದ ಮತು್ತ 
ಅರಸಿಪೂಣಸಿವಾದ ವಿಚಾರಗಳನುನು ಅತ್ಯಂತ ಸ್ಪಷ್ಟ ಹ್ಗೂ ಪ್್ಯೀಗಿಕ ರಿೀತಿಯಲಿ್ಲ ಪ್ಸು್ತತಪಡಿರ್ರುವುದು ಈ ಪುಸ್ತಕದ ವಿಶೀಷತೆ. 
ಸಮಸ್್ಯ ಪರಿಹರಿಸುವ ವಿಧಾನವು ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿಗಳು ಸವಾತಂತ್ವಾಗಿ ಯೀಚಿಸಲು, ಒಟ್್ಟಗಿ ಕಲಸ ಮಾಡಲು ಮತು್ತ ಗಣಿತವನುನು ಆಳವಾಗಿ 
ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಹೆೀಗೆ ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ ಎಂದು ಪುಸ್ತಕವು ತೊೀರಿಸುತ್ತದೆ. ಇದರಲಿ್ಲನ ವಿಷಯಗಳು ಆಳ ಮತು್ತ 
ಸಂಕ್ೀಣಸಿವಾಗಿದದುರೂ ಸಹ, ಲೆೀಖಕರು ಅವುಗಳನುನು ಸುಲಭವಾಗಿ ಅರಸಿಮಾಡಿಕೊಳು್ಳವಂತೆ ಮತು್ತ ಶಿಕ್ಷಕರು ತಮಮೂ ತರಗತಿಗಳಲಿ್ಲ 
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ಅನುಷ್ಠಾನಕ್ಕ ತರುವ ರಿೀತಿಯಲಿ್ಲ ವಿವರಿರ್ದಾದುರ. ಗಣಿತ ಬೀಧನೆಯನುನು ಹೆಚುಚು ಆಕಷಸಿಕವಾಗಿ, ವಿದಾ್ಯರ್ಸಿ ಕೀಂದಿ್ತವಾಗಿ ಮತು್ತ 
ಪರಿ�ಮಕಾರಿಯಾಗಿ ಮಾಡಲು ಬಯಸುವ ಯಾರಿಗಾದರೂ ಈ ಪುಸ್ತಕವು ಒಂದು ಅಮೂಲ್ಯ ಮಾಗಸಿದಶಿಸಿಯಾಗಿದೆ.

ರ್.ಎಲ .ಆ�  ಮತು್ತ ಟಿ.ಟಿ.ಪ್ ಬಗೆ� ಈ ಕಳಗಿನ ಸಂಪನೂಮೂಲಗಳು ನನನು ಗಮನಕ್ಕ ಬಂದಿವ. ಆಸಕ್ತ ಓದುಗರು ಇವುಗಳನುನು ಗಮನಿಸಬಹುದು:
1. � e Lesson Study Group at Mills College https://bit.ly/4hlbRVP
2. � e Lesson Study Group at Mills College and Teaching through problem solving 

https://bit.ly/47eF5Ru
3. Lesson Study Alliance. (2020). Lesson Study Resources. Retrieved from https://www.lsalliance.org/
4. Takahashi, A., & Yoshida, M. (2004). How Can We Start Lesson Study? Ideas for Establishing Lesson 

Study Communities. Teaching Children Mathematics, 10(9), 436-443.
5. Takahashi, A. (2008). Beyond Show and Tell: Neriage for Teaching � rough Problem-solving - Ideas from 

Japanese Problem-solving Approaches for Teaching Mathematics. Paper presented at the 11th International 
Congress on Mathematics Education in Mexico.

ಕೃತಜ� �ಗಳು: ಈ ಲೆೀಖನದಲಿ್ಲ ಪುಸ್ತಕದ ಸ್್ಕಯಾನ್ ಮಾಡಿದ ಪುಟವನುನು ಮರುಮುದಿ್ಸಲು ಅನುಮತಿ ನಿೀಡಿದ ರೂಟೆ್ಲಡ್�ಸ್, ಟೆೀಲ� ಮತು್ತ ಫಾ್ನಿ್ಸ್ 
ಗೂ್ಪ್ ಗೆ ಲೆೀಖಕರು ಕೃತಜ್ಞ ತೆಗಳನುನು ಸಲಿ್ಲಸುತ್ತರ.

ಅನು� ಟಿ. ಅವರು ಬೆಂಗಳೂರಿನ ಅಜೀಂ ಪ್ೀಮ್ ಜ ವಿಶವಾವಿದಾ್ಯಲಯದ ಸೂ್ಕಲ ಆಫ್ ಕಂಟಿನೂ್ಯಯಿಂಗ್ ಎ�ಕೀಶನ್ ಅಂಡ್ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ 
ರಿಸೊೀಸ್ಸಿ ಸ್ಂಟ� ನಲಿ್ಲ (SCE-URC) ಅಧಾ್ಯಪಕರು. ಇವರು ಮೈಸೂರು ವಿಶವಾವಿದಾ್ಯಲಯದಿಂದ ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಪ್ಎ�.ಡಿ ಪಡದಿದಾದುರ. ಶುದಧಿ ಗಣಿತ ಮತು್ತ 
ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣ ಇವರ ಸಂಶೀಧನೆಯ ಆಸಕ್್ತಯ ಕ್ಷೀತ್ಗಳು. ಶುದಧಿ ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಇವರು ಮಾಡು್ಯಲ� ಇಕವಾೀಷನ್್ಸ್, ತಿೀಟ್ ಫಂಕ್ಷನ್ ಐಡಂಟಿಟಿೀಸ್ ಮತು್ತ 1/π 
ಗೆ ಇರುವ ರಾಮಾನುಜನ್ ಮಾದರಿಯ ಶ್ೀಣಿಗಳ ಮೀಲೆ ಗಮನಹರಿರ್ದಾದುರ. ಗಣಿತದಲಿ್ಲ ಶಿಕ್ಷಣದಲಿ್ಲ, ಬೀಧನಾ ವಿಧಾನ, ಮೌಲಾ್ಯಂಕನ ಮತು್ತ ಪಠ್ಯಕ್ಮ 
ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಇವರ ಆಸಕ್್ತಯ ವಿಷಯಗಳಾಗಿವ.

ಪುಟ 34ರಲಿ್ರುವ ಸಂ�್ಯಬಂಧಕೆಕೆ ಪರಿಹಾರ
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ಲೇಖನಗಳಿಗಾಗಿ ಆಹ್ವಾನ
ಭಾರತದ ಸಾರ್ವಜನಿಕ ಶಿಕ್ಷಣ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯಲ್ಲಿನ ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣಕ್ಕೆ ಮುಡಿಪಾಗಿರುವ 
ಗುಣಮಟ್ಟದ ಸಂಪನ್ಮೂಲವೇ ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್ (At Right Angles). 
ಇದನ್ನು ತಳಹದಿಯ, ತಯಾರಿ ಹಂತದ, ಮಧ್ಯಮ ಶಾಲಾ ಮಟ್ಟಗಳ ಶಿಕ್ಷಕರು 
ಹಾಗೂ ಶಿಕ್ಷಕ ಬೋಧಕರಿಗೆಂದೇ ವಿನ್ಯಾಸಗೊಳಿಸಲಾಗಿದೆ. 

ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಕರು, ಬೋಧಕರು, ಅಭ್ಯಾಸಿಗಳು, ಪೋಷಕರು, ಹಾಗೂ 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಂದ ಲೇಖನಗಳನ್ನು ಆಹ್ವಾನಿಸುತ್ತಿದ್ದೇವೆ. ಮಕ್ಕಳ, ವಿಶೇಷವಾಗಿ 
6-14 ವರ್ಷ ವಯೋಮಾನದವರ ಗಣಿತ ಕಲಿಕೆಯನ್ನು ಬೆಂಬಲಿಸುವಂತಹ 
ಹಾಗೂ ಹೆಚ್ಚಿಸುವಂತಹ ಲೇಖನಗಳನ್ನು ಕೊಡುಗೆ ನೀಡಲು ಒಂದು ಪ್ರಶಸ್ತ 
ವೇದಿಕೆಗಾಗಿ ನೀವು ಅರಸುತ್ತಿರುವಿರಾದಲ್ಲಿ , ನಾವು ನಿಮ್ಮ ಲೇಖನದ ಸಲ್ಲಿಕೆಗಳನ್ನು 
ಸ್ವಾಗತಿಸುತ್ತೇವೆ.    

ಸಲಹೆ ನೀಡಲಾಗಿರುವ ವಿಷಯಗಳು ಮತ್ತು ಲೇಖನದ ತಿರುಳು

ಸಲ್ಲಿಸಲಾಗುವ ಲೇಖನಗಳು 1-8ನೇ ತರಗತಿಯ ಒಳಗಿನ ಪಟ್ಯಕ್ರಮದ 
ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಅನ್ವಯವಾಗತಕ್ಕದ್ದು ಹಾಗೂ ಅದು:

l	 ಶಾಲಾ ಶಿಕ್ಷಣಕ್ಕೆ ರಾಷ್ಟ್ರೀಯ ಪಠ್ಯಕ್ರಮ ಚೌಕಟ್ಟು 2003 (NCF-SE 
2023) ರಲ್ಲಿ ಸ್ಥೂಲಚಿತ್ರಣ ನೀಡಲಾಗಿರುವ ಲೇಖನದ ತಿರುಳು ಹಾಗೂ 
ವಿಷಯಗಳನ್ನು ವಿವರಿಸುವ ಅಥವಾ  ಚಿತ್ರಿಸುವಂತಹುದಿರಬಹುದು. 
ನಿರ್ದಿಷ್ಟವಾಗಿ NCF-SE 2023ನಲ್ಲಿ ಚರ್ಚಿಸಲಾಗಿರುವ ಸವಾಲುಗಳನ್ನು 
ಉದ್ದೇಶಿಸುವಂಥವಾಗಿರಬಹುದು.

l	 ಗಣಿತಶಾಸ್ತ್ರದ ಅಥವಾ ಗಣಿತಶಾಸ್ತ್ರದ ಆಲೋಚನೆಗಳ ಇತಿಹಾಸದ 
ಸಮರ್ಥನೀಯ ಹೇಳಿಕೆಯಾಗಿರಬಹುದು.

l	 ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳನ್ನು ತರಬೇತು ಅಥವಾ ಅಭ್ಯಾಸದಲ್ಲಿ ತೊಡಗಿಸಲು 
ಸಾಧ್ಯವಾಗಿಸುವ ವಿನೂತನ ಶೈಲಿಯ ವರ್ಕ್‍ಶೀಟ್ ಅಥವಾ ವಿಧಾನಗಳನ್ನು 
ಒಳಗೊಂಡಿರಬಹುದು.

l	 ಮಗುವಿನ ಸನ್ನಿವೇಶಕ್ಕೆ ತಕ್ಕಂತಹ ಗಣಿತದ ನಿಜಜೀವನದ ಅನ್ವಯಗಳನ್ನು 
ವಿವರಿಸುವಂತಹವು ಆಗಿರಬಹುದು. 

l	 ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಯ ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು ಅಥವಾ ಯೋಜನೆಗಳನ್ನು 
ವಿವರಿಸುವಂಥವು ಆಗಿರಬಹುದು.

l	 ಪಠ್ಯಕ್ರಮಗಳಿಗೆ (syllabus) ಪ್ರಾಯೋಗಿಕ ಸಂಪರ್ಕವಿರುವ ಒಗಟು 
ಅಥವಾ ಆಟಗಳನ್ನು ವಿಮರ್ಶೆ ಮಾಡುವಂತಹುದಾಗಿರಬಹುದು.

l	 ಆನ್‌ಲೈನ್ ಸಂಪನ್ಮೂಲಗಳೂ ಸೇರಿದಂತೆ,  ಸಂಬಂಧಪಡುವಂತಹ 
ವಿಷಯಗಳನ್ನು ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡುವಲ್ಲಿ ಮಾರ್ಗದರ್ಶನ 
ನೀಡುವಂತಹುದಾಗಿರಬಹುದು.

l	 ತಳಹದಿಯ ಸಂಖ್ಯಾಶಾಸ್ತ್ರ ಹಾಗೂ ಎಣಿಕೆಯ (ಕಾಂಪ್ಯುಟೇಶನಲ್) 
ಚಿಂತನೆಗಳಿಗೆ ಅಗತ್ಯವಿರುವ ಶಿಕ್ಷಣ ತಂತ್ರಗಳನ್ನು ಅಭಿವೃದ್ಧಿ 
ಪಡಿಸುವಂತಹುದಿರಬಹುದು.

l	 ವಿಭಿನ್ನ ಬೋಧನಾ ಕ್ರಮಗಳನ್ನು ಅನುಷ್ಠಾನಗೊಳಿಸುವಲ್ಲಿ ಬೋಧಕರಿಗೆ 
ನೆರವಾಗುವಂತಹುದಿರಬಹುದು.

l	 ಬೋಧನೆ-ಕಲಿಕೆಯ ಸಾಮಗ್ರಿ(ಟೀಚಿಂಗ್ ಲರ್ನಿಂಗ್ ಮೆಟೀರಿಯಲ್ - 
TLM)ಗಳ ವಿಮರ್ಶೆ ಮಾಡುವ ಅಥವಾ ಸ್ಥಳೀಯ ಸನ್ನಿವೇಶಗಳನ್ನು 
ಹಾಗೂ ಸ್ಥಳೀಯ TLMಗಳನ್ನು ಗಣಿತ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿ ಬಳಸುವ 
ಬಗೆಯನ್ನು ವಿವರಿಸುವಂತಹುದಾಗಿರಬಹುದು. 

l	 ಪರಿಕಲ್ಪನಾತ್ಮಕ ಅರ್ಥೈಸುವಿಕೆಯಲ್ಲಿರುವ ಅಂತರವನ್ನು ತುಂಬಲು 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ನೆರವಾಗುವ ಸಾಮಗ್ರಿಯಾಗಿರಬಹುದು. 

l	 ಮೌಲ್ಯಮಾಪನೆಯಲ್ಲಿರುವ ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು ಉದ್ದೇಶಿಸಿ 
ಬರೆದಿರುವಂತಹುದಾಗಿರಬಹುದು.

l	 ಗಣಿತ ಕಲಿಕೆಯ ಮೇಲಿರುವ ತಪ್ಪು  ಗ್ರಹಿಕೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸುವ ಹಾಗೂ 
ಉದ್ದೇಶಿಸುವ ಸಲಹೆ ನೀಡುವಂತಹುದಾಗಿರಬಹುದು.

l	 ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕಗಳಲ್ಲಿ ಸಾಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಕಂಡುಬರದ ಸಮಸ್ಯೆಗಳ ಪಟ್ಟಿ ಮತ್ತು 
ಅವುಗಳನ್ನು ಬಗೆಹರಿಸುವ ವಿಧಾನಗಳ ಮೇಲಿನ ಚರ್ಚೆಗಳನ್ನು ಹಾಗೂ 
ಸಮಸ್ಯೆ ಬಿಡಿಸುವ ಕಾರ್ಯತಂತ್ರಗಳನ್ನು ಒಳಗೊಂಡಿರುವಂತಹುದಾಗಿರ 
ಬಹುದು.  

ಸುದೀರ್ಘ, ಪೂರ್ಣ ಅಳತೆಯ ಲೇಖನಗಳು ಮಾತ್ರವಲ್ಲದೆ, ಓದುಗರನ್ನು 
ತಲ್ಲೀನವಾಗಿಸುವಂತಹ ವಿಷಯಗಳ ಮೇಲಿನ ಸಣ್ಣ ಲೇಖನಗಳನ್ನೂ ನಾವು 
ಸ್ವಾಗತಿಸುತ್ತೇವೆ. ಇವು ಗಣಿತದ ತಿರುಳನ್ನು ಪರಿಶೋಧಿಸುವ ಪುಸ್ತಕಗಳು, 
ಗಣಿತದ ತಂತ್ರಾಂಶಗಳು ಅಥವಾ YouTube ಕ್ಲಿಪ್ ಇವೇ ಮೊದಲಾದವುಗಳ 
ವಿಮರ್ಶೆಗಳಿರಬಹುದು. ಉಳಿದಂತೆ `ಪದಗಳಿರದೆ ಪುರಾವೆಗಳು’, ಗಣಿತದ 
ವಿರೋಧಾಭಾಸಗಳೂ ಇರಬಹುದು, ‘ತಪ್ಪು  ಪುರಾವೆಗಳು’, ಅಥವಾ ಗಣಿತದ 
ತಿರುಳಿರುವ ಕವನ, ವ್ಯಂಗ್ಯಚಿತ್ರಗಳು, ಅಥವಾ ಛಾಯಾಚಿತ್ರಗಳು ಮೊದಲಾದ 
ರಚನಾತ್ಮಕ ಅಭಿವ್ಯಕ್ತಿಗಳೂ ಆಗಿರಬಹುದು. ಗಣಿತಶಾಸ್ತ್ರಜ್ಞ ರ ಕುರಿತಾದ 
ಐತಿಹ್ಯಗಳಿಗೆ ಅಥವಾ ಕಲೆ, ಚಲನಚಿತ್ರಗಳಲ್ಲಿ ಗಣಿತದ ಮೇಲಿನ ಆಸಕ್ತಿದಾಯಕ 
ಉದಾಹರಣೆಗಳಿಗೂ  ನಮ್ಮಲ್ಲಿ ಸ್ವಾಗತವಿದೆ. 

ಲೇಖನಗಳನ್ನು AtRightAngles.editor@apu.edu.in ಗೆ 
ಕಳುಹಿಸಬಹುದು. 

ಸಂಪಾದಕೀಯ ನೀತಿಗಳು ಹಾಗೂ ಮಾರ್ಗದರ್ಶಿಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ 
ವಿವರಗಳಿಗಾಗಿ ಮುಂದಿನ ಪುಟವನ್ನು ಓದಿ. 

ಲೇಖನಗಳನ್ನು ಸ್ವೀಕರಿಸುವದಕ್ಕೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದಂತಹ ನೀತಿ 

ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್ ಎನ್ನುವುದು ಆರಂಭಿಕ ಗಣಿತ ಹಾಗೂ ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣಕ್ಕೆ 
ಸಂಬಂಧಿಸಿರುವಂತಹ ಆಳವಾದ ತಿರುಳುಳ್ಳ ನಿಯತಕಾಲಿಕವಾಗಿದೆ. ಆದುದರಿಂದ 
ಲೇಖನಗಳು ಗಣಿತದ ಮೇಲಿನ ಸಾಮಾನ್ಯ ಮಿಥ್ಯೆ , ಗ್ರಹಿಕೆಗಳು, ಹಾಗೂ ತಪ್ಪು ಗಳನ್ನು 
ಮೀರುವಂತಹ ಪ್ರಯತ್ನಗಳಾಗಿರಬೇಕು. ಈ ನಿಯತಕಾಲಿಕವು ಕೃತಿಚೌರ್ಯಕ್ಕೆ ಶೂನ್ಯ 
ಸಹಿಷ್ಣುತೆಯನ್ನು ಹೊಂದಿದೆ. ಪ್ರಕಟಣೆಗಾಗಿ ಲೇಖನವನ್ನು ಸಲ್ಲಿಸುವುದರ ಮೂಲಕ 
ಲೇಖಕರು ತಮ್ಮ ಲೇಖನವು ಮೂಲಕೃತಿಯೆಂದು ಹಾಗೂ ಪ್ರಕಟಣೆಗೆ ಯಾವುದೇ 
ಕಾನೂನಾತ್ಮಕ ನಿರ್ಬಂಧಗಳನ್ನು (ಅಂದರೆ ಈ ಹಿಂದಿನ ಕೃತಿಸ್ವಾಮ್ಯ ಮಾಲೀಕತ್ವ ) 
ಹೊಂದಿಲ್ಲವೆಂದು  ಘೋಷಿಸುತ್ತಿದ್ದಾರೆಂದು ನಂಬಲಾಗುತ್ತದೆ. ಲೇಖನದಲ್ಲಿ ಎಲ್ಲಿ ಸೂಕ್ತವೋ 
ಅಲ್ಲಿ ಸಂಬಂಧಿತ ಉಲ್ಲೇಖಗಳು ಹಾಗೂ ಮೂಲಗಳನ್ನು ಸೂಚಿಸಲಾಗುವುದು.

ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್ ಇತರ ಭಾರತೀಯ ಭಾಷೆಗಳಲ್ಲಿ ನಿಯತಕಾಲಿಕದ ಭಾಷಾಂತರವನ್ನು 
ಹೊರತರುತ್ತದೆ. ಆದುದರಿಂದ, ಈ ನಿಯತಕಾಲಿಕದಲ್ಲಿ ಪ್ರಕಟವಾಗಿರುವ ಲೇಖನಗಳ 
ಭಾಷಾಂತರದ ಹಾಗೂ ಅವುಗಳನ್ನು ಹರಡುವ ಹಕ್ಕುಗಳನ್ನು ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ 

ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿಯು  ಕಾದಿರಿಸಿಕೊಂಡಿದೆ. ಒಂದು ವೇಳೆ ಸಲ್ಲಿಸಿರವ ಲೇಖನವು 
ಇತರೆಡೆಗಳಲ್ಲಿ ಪ್ರಕಟವಾಗಿದ್ದಲ್ಲಿ , ಈ ನಿಯತಕಾಲಿಕದಲ್ಲಿ ಮರುಪ್ರಕಟಣೆಗಾಗಿ ಈ ಹಿಂದಿನ 
ಪ್ರಕಾಶಕರಿಂದ ಅನುಮತಿಯನ್ನು ಪಡೆದುಕೊಳ್ಳಬೇಕಾಗಿ ಲೇಖಕರಲ್ಲಿ ಕೋರಿಕೆ. ಜೊತೆಗೆ ಈ 
ವಿಚಾರವನ್ನು ಲೇಖನದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ ‘ಲೇಖಕರ ಟಿಪ್ಪಣಿ’ಯ ರೂಪದಲ್ಲಿ ಸೂಚಿಸಬೇಕಾಗಿ 
ವಿನಂತಿ. ಜೊತೆಗೆ ದಾಖಲೆಯ ಸಲುವಾಗಿ ಅನುಮತಿ ಪತ್ರದ ಪ್ರತಿಯನ್ನು ಲೇಖಕರು 
ನಮಗೆ ಕಳುಹಿಸತಕ್ಕದ್ದು. ಅಂತೆಯೇ, ಲೇಖಕರು ತಮ್ಮ ಲೇಖನವನ್ನು ಮರುಪ್ರಕಟಣೆಗಾಗಿ 
ಕಳುಹಿಸುತ್ತಿದ್ದಲ್ಲಿ  ಅವರು ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್‌ಗೆ ಸಲ್ಲಬೇಕಾದ ಮನ್ನಣೆ ನೀಡುವುದನ್ನು 
ಖಾತರಿಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳುವುದನ್ನು ನಿರೀಕ್ಷಿಸಲಾಗಿದೆ. 

ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್‌ ಹಲವು ಬಗೆಯ ಲೇಖನಗಳನ್ನು ಸ್ವಾಗತಿಸುವುದು ಹೌದಾದರೂ, 
ಸಂಗತವಾಗಿರುವ, ಆದರೆ ಈ ನಿಯತಕಾಲಿಕಕ್ಕೆ ಸೂಕ್ತವಲ್ಲದ ಲೇಖನಗಳನ್ನು ಲೇಖಕರ 
ಅನುಮತಿಯೊಂದಿಗೆ ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾನಿಲಯದ ಜಾಲದೊಳಗೆ ಇತರ ಪ್ರಕಟಣೆಗಳ 
ಅವಕಾಶಗಳಲ್ಲಿ ಬಳಸಲಾಗುವುದು.
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ಲೇಖಕರಿಗಾಗಿ ಮಾರ್ಗದರ್ಶಿಗಳು 

ನಿರೀಕ್ಷಿತ ಲೇಖಕರು ಈ ಕೆಳಗಿನ ಮಾರ್ಗದರ್ಶಿಗಳನ್ನು ಗಮನಿಸಬೇಕಾಗಿ ಕೇಳಿಕೊಳ್ಳಲಾಗಿದೆ.

1.	 ಗಮನ ಸೆಳೆವ ಪ್ರಸ್ತಾವನೆ: ಪ್ರಸ್ತಾವನೆಯು ಆರಂಭದಲ್ಲೇ ಓದುಗರ ಗಮನವನ್ನು ಸೆಳೆಯುವಂತಿರುವ, ಓದಬಹುದಾದ ಹಾಗೂ 
ಓದಲು ಆಹ್ವಾನಿಸುವಂತಹ ಶೈಲಿಯಲ್ಲಿರಲಿ. ಲೇಖನದ ಮೊದಲ ಪರಿಚ್ಛೇದವು ಈ ಲೇಖನವು ಯಾವುದರ ಕುರಿತಾಗಿದೆ 
ಎನ್ನುವುದನ್ನು ಸ್ಪಷ ್ಟವಾಗಿ ತಿಳಿಯಪಡಿಸಬೇಕು. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಆರಂಭಿಕ ಪರಿಚ್ಛೇದವು ಅಚ್ಚರಿಯ ತೀರ್ಮಾನವಾಗಿರಬಹುದು, 
ಒಂದು ಸವಾಲಾಗಿರಬಹುದು, ಒಂದು ಆಸಕ್ತಿದಾಯಕ ಪ್ರಶ್ನೆಯಿರುವ ಒಂದು ಚಿತ್ರವಾಗಿರಬಹುದು, ಅಥವಾ ಸಂಬಂಧಪಡುವ 
ಒಂದು ದಂತಕಥೆಯಾಗಿರಬಹುದು. ಬಹುಮುಖ್ಯವಾಗಿ, ಅದು ಓದುವುದನ್ನು ಮುಂದುವರಿಸಲು ಆಹ್ವಾನವನ್ನು ಹೊತ್ತಿರಬೇಕು.

2.	 ಚಿತ್ತಾಕರ್ಷಕ ಶೀರ್ಷಿಕೆ: ಲೇಖನದ ಸಾರವನ್ನು ಸೆರೆಹಿಡಿದಿಡುವ ಪದಗುಚ್ಛಗಳೊಂದಿಗೆ ಶೀರ್ಷಿಕೆ ಸೂಕ್ತವೂ, ಆಕರ್ಷಕವೂ 
ಆಗಿರಲಿ.

3.	 ಶೈಲಿ: ಸಿದ್ಧಾಂತ-ಪುರಾವೆ ರೀತಿಯ ಶೈಲಿಯನ್ನು ದೂರವಿಡಿ. ಬದಲಾಗಿ, ಲೇಖನದೊಳಗೆ ಪುರಾವೆಗಳನ್ನು ಅನೌಪಚಾರಿಕವಾಗಿ 
ಅಂತರ್ಗತಗೊಳಿಸಿ. 

4.	 ಸಮತೋಲನ: ದೀರ್ಘ ಲೆಕ್ಕಾಚಾರಗಳನ್ನು ತೋರಿಸುವುದನ್ನು ತಡೆಹಿಡಿಯಿರಿ. ಅತಿಯಾದ ವಿವರಗಳನ್ನು ಒದಗಿಸುವುದು 
ಹಾಗೂ ಅವಿತಿಟ್ಟ ಲೆಕ್ಕಾಚಾರಗಳ ಮೇಲೆ ನಿಂತಿರುವ ಉತ್ತರಕ್ಕೆ ಹಾರುವುದು -ಇವೆರಡರ ನಡುವೆ ಸಮತೋಲನ ಕಾಯ್ದುಕೊಳ್ಳಿ.

5.	 ಅರ್ಥವಾಗುವಂತಹ ಭಾಷೆ: ಪರಿಣತರಿಗೆ ಮಾತ್ರ ಅರ್ಥವಾಗುವಂತಹ ಪರಿಭಾಷೆ ಹಾಗೂ ಸಂಕೇತಗಳನ್ನು ಬಳಸದಿರಿ. 
ತಾಂತ್ರಿಕ ಪದಗಳು ಅಗತ್ಯವಿದ್ದಲ್ಲಿ , ದಯವಿಟ್ಟು ಅವುಗಳನ್ನು ವ್ಯಾಖ್ಯಾನಿಸಿ.

6.	 ದೃಶ್ಯಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ: ಎಲ್ಲಿ ಸಾಧ್ಯವೋ ಅಲ್ಲಿ ಗಣಿತದ ಚಿಂತನೆಯನ್ನು ಸೆರೆಹಿಡಿವ ಚಿತ್ರಗಳು ಇಲ್ಲವೇ ಛಾಯಾಚಿತ್ರಗಳನ್ನು 
ಒದಗಿಸಿ. ಒಂದು ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯನ್ನು ಸ್ಪಷ ್ಟಪಡಿಸಲು ನೆರವಾಗಬಲ್ಲದಾದರೆ, ಚಿತ್ರವನ್ನು ಬಳಸದಿರಬೇಡಿ.

7.	 ಸಂಕ್ಷಿಪ್ತ ಉಲ್ಲೇಖಗಳು: ಸಣ್ಣ ಶಿಫಾರಸುಗಳೊಂದಿಗೆ ಪುಟ್ಟ ಪರಾಮರ್ಶನ ಪಟ್ಟಿಯನ್ನು ಒದಗಿಸಿ.
8.	 ಅಭ್ಯಾಸಗಳು ಮತ್ತು ಪ್ರಶ್ನೆಗಳು: ಚಿಂತನೆಗೆ ಹಚ್ಚಲು ವಸ್ತುವಾಗಿ ಕೆಲವು ಅಭ್ಯಾಸಗಳನ್ನು ಮತ್ತು ಕೆಲವು ಪ್ರಶ್ನೆಗಳನ್ನು ಲೇಖನದ 

ಆರಂಭದಲ್ಲಿ ಅಥವಾ ಅಂತ್ಯದಲ್ಲಿ ಒದಗಿಸಿ.
9.	 ಉದ್ಧರಿಸುವ ರೀತಿ: ಮೂಲಗಳು ಮತ್ತು ಪರಾಮರ್ಶನಗಳನ್ನು ಉದ್ಧರಿಸುವಾಗ, ಅವು ಸಂಭವಿಸುವ ಕ್ರಮದಲ್ಲಿ , ಲೇಖನದ 

ಕೊನೆಗೆ ಉದ್ಧರಿಸಿ. ತಳಟಿಪ್ಪಣಿಯನ್ನು ತಪ್ಪಿಸಿ. ತಳಟಿಪ್ಪಣಿ ಅಗತ್ಯವಿದ್ದಲ್ಲಿ , ಅವುಗಳಿಗೆ ಸಂಖ್ಯೆ ನೀಡಿ ಮತ್ತು ಪ್ರತ್ಯೇಕವಾಗಿರಿಸಿ.
10.	 ಸಂಕ್ಷೇಪಣಗಳು ಮತ್ತು ಸಂಕ್ಷೇಪ ಪದಗಳು:  ಯಾವುದೇ ಸಂಕ್ಷೇಪಣ ಅಥವಾ ಸಂಕ್ಷಿಪ್ತಪದವಿದ್ದಲ್ಲಿ , ಲೇಖನದಲ್ಲಿ ಅವು ಮೊದಲ 

ಬಾರಿಗೆ ಉಪಯೋಗವಾಗುವಾಗ ಅವುಗಳನ್ನು ವಿವರಿಸಿ. ಇಂತಹ ಎಲ್ಲ ಪದಗಳನ್ನು ಒಟ್ಟುಗೂಡಿಸಿ ಪಾರಿಭಾಷಿಕ 
ಪದಕೋಶವನ್ನು ಸಿದ್ಧಪಡಿಸಿ ಹಾಗೂ ಲೇಖನದ ಕೊನೆಗೆ ಅದನ್ನು ಒದಗಿಸಿ.

11.	 ಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ ಹೆಸರು ಪಟ್ಟಿ ನೀಡುವುದು: ಎಲ್ಲಾ ಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ, ಛಾಯಾಚಿತ್ರಗಳು, ಮತ್ತು ರೇಖಾಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ ಹೆಸರು ಕೊಟ್ಟು , 
ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು ನಮೂದಿಸಿ. ಸ್ಪಷ ್ಟ ನಿರ್ದೇಶನಗಳೊಂದಿಗೆ ಅವುಗಳನ್ನು ಇ-ಮೇಲ್ ಜೊತೆಗೆ ಲಗತ್ತಿಸಿ. (ದಯವಿಟ್ಟು ಗಮನಿಸಿ: 
ಛಾಯಾಚಿತ್ರ ಅಥವಾ ಸ್ಕ್ಯಾನ್ ಮಾಡಿದ ಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ ಕನಿಷ್ಠ 300 dpi ರಿಸೊಲ್ಯೂಶನ್ ಇರಬೇಕು).

12.	 ಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ ನಿಖರ ಉಲ್ಲೇಖಗಳು: ಚಿತ್ರಗಳು, ಛಾಯಾಚಿತ್ರಗಳು ಮತ್ತು ರೇಖಾಚಿತ್ರಗಳು ಹಾಗೂ ಕೋಷ್ಟಕಗಳನ್ನು ಅವುಗಳ 
ಸಂಖ್ಯೆಯಿಂದ ಉಲ್ಲೇಖಿಸಿ ಮತ್ತು “ಇಲ್ಲಿ”, “ಅಲ್ಲಿ”, “ಎಡಕ್ಕೆ”, “ಬಲಕ್ಕೆ”, ಇವೇ ಮೊದಲಾದ ಉಲ್ಲೇಖಗಳನ್ನು ಬಳಸದಿರಿ.

13.	 ಲೇಖಕರ ಪರಿಚಯ: ಹೈ-ರೆಸೊಲ್ಯೂಶನ್ ಛಾಯಾಚಿತ್ರ (ಲೇಖಕರ ಛಾಯಾಚಿತ್ರ) ಮತ್ತು ಒಂದು ಪುಟ್ಟ (50 ಪದಗಳಿಗೆ 
ಮೀರದ) ಪರಿಚಯವನ್ನು ಜೊತೆಗಿರಿಸಿ. ಅದು ನಿಮ್ಮ ಅನುಭವಗಳು ಮತ್ತು ನಿಮ್ಮ ಪರಿಣತಿಯ ಕ್ಷೇತ್ರವನ್ನು ಓದುಗರಿಗೆ 
ತಿಳಿಸುವಂತಿರಲಿ. 

14.	 ಬ್ರಿಟಿಷ್ ಸ್ಪೆಲ್ಲಿಂಗ್‌ ಬಳಸಿ: ಲೇಖನದುದ್ದಕ್ಕೂ ಬ್ರಿಟಿಷ್ ಸ್ಪೆಲ್ಲಿಂಗ್‌ ಅನ್ನೇ ಬಳಸಿ- organize ಬದಲಿಗೆ  organise, color 
ಬದಲಿಗೆ colour, neighbor ಬದಲಿಗೆ neighbour, ಇತ್ಯಾದಿ.       

15.	 ಸಲ್ಲಿಕೆಯ ಸ್ವರೂಪ: ಲೇಖನವನ್ನು MS Word  ಅಥವಾ LaTeXದಲ್ಲಿ ಸಲ್ಲಿಸಿ.  

ಮುದ್ರಣ ಮತ್ತು ಪ್ರಕಟಣೆ: ರಿಷಿಕೇಶ್‌ ಬಿ. ಎಸ್‌., ಕುಲಸಚಿವರು, ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿಯ ಪರವಾಗಿ. ಸಂಪಾದಕರು: ಸ್ನೇಹಾ ಟೈಟಸ್
ಮುದ್ರಣ: ರೆಪ್ರೊಮೆನ್‌ ಆಫ್‌ಸೆಟ್‌ ಪ್ರಿಂಟರ್ಸ್‌ ಪರ್ೈವೆಟ್‌ ಲಿಮಿಟೆಡ್‌, #46/47, 3ನೇ ಕ್ರಾಸ್‌, ಕೃಷ್ಣ ರೆಡ್ಡಿ ಕಾಲೊನಿ, ದೊಮ್ಲೂರು ಲೇಔಟ್‌, ಬೆಂಗಳೂರು, ಕರ್ನಾಟಕ - 560071

ಪ್ರಕಟಣೆ: ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾಲಯ, ಸರ್ವೇ ನಂ. 66, ಬೂರುಗುಂಟೆ ಗ್ರಾಮ, ಬಿಕ್ಕನಹಳ್ಳಿ ಮುಖ್ಯ ರಸ್ತೆ , ಸರ್ಜಾಪುರ, ಬೆಂಗಳೂರು, ಕರ್ನಾಟಕ 562 125.
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ಗಣಿತವನ್ನು 
ಸಂಭ ್ರಮಿಸುವ 

ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು
ಪದ್ಮಪ್ರಿಯಾ ಶಿರಾಳಿ

ಅಜೀಂ  ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ  ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿಯ ಒಂದು  ಪ್ರಕಟಣೆ

ಎ ರಿಸೋರ್ಸ್‌ ಫಾರ್‌ ಸ್ಕೂಲ್‌ ಮ್ಯಾಥೆಮಾಟಿಕ್ಸ್‌

ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ



ಗಣಿತವನ್ನು 
ಸಂಭ ್ರಮಿಸುವ 
ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು

ಈ ಸಂಚಿಕೆಯ  `ವಿಶೇಷ ಲೇಖನಗಳು’ ವಿಭಾಗದಲ್ಲಿ , ನಾವು ಗಣಿತ 
ದಿನಾಚರಣೆಯನ್ನು ಏಕೆ ಮತ್ತು ಹೇಗೆ ಆಚರಿಸಬೇಕು ಎಂಬುದನ್ನು ನೋಡಿದ್ದೇವೆ. 
ಈ ಪುಲ್‌ಔಟ್ ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆಯಂದು ಏನು ಇರಬಹುದು ಎಂಬುದರ 
ಮೇಲೆ ಗಮನ ಹರಿಸುತ್ತವೆ:

•	 ಆಚರಣೆಯ ಅಂಗವಾಗಿ ಸಿದ್ಧಪಡಿಸಲಾದ ವಿವಿಧ ಮಳಿಗೆಗಳಲ್ಲಿ ಕಂಡುಬರುವ 
ಪ್ರಮುಖ ವಿಷಯಗಳು ಯಾವುವು?

•	 ಪ್ರತಿ ವಿಭಾಗಕ್ಕೂ ಚೆನ್ನಾಗಿ ಒಪ್ ಪುವ ಮತ್ತು ಈಗಾಗಲೇ ಯಶಸ್ವಿಯಾಗಿರುವ 
ಚಟುವಟಿಕೆಗಳು ಯಾವುವು?

•	 ಬೇಕಾಗುವ ಪರಿಕರಗಳು ಯಾವುವು?

ಪ್ರಮುಖ ಪದಗಳು: ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆ, ಪ್ರದರ್ಶನ, ವಿಷಯ ಕಷ್ೇತ್ರಗಳು, 
ದೃಶ್ಯೀಕರಣ, ತರ್ಕ.
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ಇಲ್ಲಿ ನಾವು ವಿವಿಧ ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸದ ಮಳಿಗೆಗಳನ್ನು ಸಿದ್ಧಪಡಿಸಲು ಅವಶ್ಯವಾದ ವಿವರಗಳನ್ನು ನೀಡಿದ್ದೇವೆ.

ಸಂಖ್ಯೆಗಳು

ಸಾಮಾನ್ಯ ಸಲಹೆ: ಮಳಿಗೆಗಳಲ್ಲಿ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಚಟುವಟಿಕೆಯ ಪರಿಕರಗಳ ಹಲವು ಸೆಟ್‌ಗಳನ್ನು ಇಟ್ಟುಕೊಳ್ಳುವುದು ಒಳ್ಳೆಯದು. 
ಇದರಿಂದ ಒಂದೇ ಬಾರಿಗೆ ಹೆಚ್ಚಿನ ಸಂಖ್ಯೆಯ ಆಟಗಾರರಿಗೆ ಅವಕಾಶ ನೀಡಲು ಸಾಧ್ಯವಾಗುತ್ತದೆ. 

1. ಅವಿಭಾಜ್ಯ ಅಂಕಗಳು

ಪ್ರತಿ ಸೆಟ್‌ಗೆ ಬೇಕಾಗುವ ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 4 × 4 ಗ್ರಿಡ್ ಕಾರ್ಡ್ 
(ಚಿತ್ರ 1). 1 ರಿಂದ 9 ರವರೆಗಿನ ಸಂಖ್ಯೆಯ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳ ಒಂದು 
ಸೆಟ್.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 1

ಸವಾಲು: 3 x 3 ಗ್ರಿಡ್‌ನ ಪ್ರತಿ ಚೌಕದಲ್ಲಿ 1 ರಿಂದ 9 ರವರೆಗಿನ 
ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಇಡಬೇಕು. ‌ಷರತ್ತು: ಪ್ರತಿ ಅಡ್ಡ ಸಾಲು ಮತ್ತು 
ಕಂಬ ಸಾಲಿನ ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ಮೊತ್ತವು ಒಂದು ಅವಿಭಾಜ್ಯ 
ಸಂಖ್ಯೆಯಾಗಿರಬೇಕು.

ಅಡ್ಡಸಾಲುಗಳ 
ಒಟ್ಟು ಮೊತ್ತ

ಕಂಬಸಾಲುಗಳ 
ಒಟ್ಟು ಮೊತ್ತ

2. ಸ್ಯಾಂಡ್‌ವಿಚ್ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು

(ಮೂಲ: nrich.maths.org)

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 1 ರಿಂದ 7 ರವರೆಗಿನ ಸಂಖ್ಯೆಯ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳ 2 
ಸೆಟ್‌ಗಳು.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 1

ಈ ಜೋಡಣೆಯಲ್ಲಿ, ಎರಡು “1” ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳ ನಡುವೆ ಒಂದು 
ಸಂಖ್ಯೆ ಸ್ಯಾಂಡ್‌ವಿಚ್ ಆಗಿದೆ, ಎರಡು “2” ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳ ನಡುವೆ 
ಎರಡು ಸಂಖ್ಯೆಗಳು ಸ್ಯಾಂಡ್‌ವಿಚ್ ಆಗಿವೆ ಮತ್ತು ಎರಡು 
“3” ಸಂಖ್ಯೆಯ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳ ನಡುವೆ ಮೂರು ಸಂಖ್ಯೆಗಳು 
ಸ್ಯಾಂಡ್‌ವಿಚ್ ಆಗಿವೆ.

1, 1, 2, 2, 3, 3, 4, 4 ಬಳಸಿ ಒಂದು ಪೂರ್ಣ ಸ್ಯಾಂಡ್‌ವಿಚ್ 
ಮಾಡಿ.

ಸವಾಲು: 1, 2, 3, 4, 5, 6 ಮತ್ತು 7 ರ ಜೋಡಿಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ 
ಸ್ಯಾಂಡ್‌ವಿಚ್ ಮಾಡಿ.

3. ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ಬಿಂದಿ!

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 1 ರಿಂದ 9 ರವರೆಗಿನ ಸಂಖ್ಯೆಗಳಿಂದ ಆರಿಸಿದ 
‘ಸಂಖ್ಯೆಯ ಜೋಡಿ’ಗಳನ್ನು ಬರೆದ ಚೀಟಿಗಳು ಮತ್ತು ಪ್ರತಿ 
ಜೋಡಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ಮೂರು ಸರಿಯಾದ ಹೇಳಿಕೆಯ 
ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳು. ಉದಾಹರಣೆಯಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ 
ಇವುಗಳನ್ನು ವಿವಿಧ ಹಂತಗಳಲ್ಲಿ ಓದುತ್ತರುವ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ 
ಪರಿಚಯಿಸಬಹುದು. (ಸೂಚನೆ: ಸಂಖ್ಯೆಯ ಚೀಟಿಗಳೇ ಇಲ್ಲಿ 
ಬಿಂದಿಗಳು. ಅಂಟಿಕೊಳ್ಳುವ ಪೋಸ್ಟ್-ಇಟ್ ನೋಟ್‌ಗಳನ್ನು 
ಆಕರ್ಷಕ ಆಕಾರಗಳಲ್ಲಿ ಕತ್ತರಿಸಿ ಸಂಖ್ಯೆಯ ಚೀಟಿಗಳನ್ನು 
ತಯಾರಿಸಬಹುದು.)

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 2

ಸಂಖ್ಯೆಯ ಜೋಡಿಯ ಉದಾಹರಣೆ: 4 ಮತ್ತು 7.

ಹಂತ 1 ರ ಹೇಳಿಕೆ ಕಾರ್ಡ್: ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ಗುಣಲಬ್ಧ 28 ಆಗಿದೆ.

ಹಂತ 2 ರ ಹೇಳಿಕೆ ಕಾರ್ಡ್: ಈ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಭಿನ್ನರಾಶಿಯ 
ರೂಪದಲ್ಲಿ ಬರೆದಾಗ, ಸಿಗುವ ಭಿನ್ನರಾಶಿ 12/21 ಆಗಿದೆ.

ಹಂತ 3 ರ ಹೇಳಿಕೆ ಕಾರ್ಡ್: ಈ ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ವರ್ಗಗಳ ಮೊತ್ತ 
65 ಆಗಿದೆ.

ಇಬ್ಬರು ಆಟಗಾರರು ಮುಖಾಮುಖಿಯಾಗಿ ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳುತ್ತಾರೆ. 
ಮಳಿಗೆಯಲ್ಲಿರುವ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿ ಸಂಘಟಕರು ಇಬ್ಬರ ಹಣೆಯ 
ಮೇಲೂ ಒಂದೊಂದು ಸಂಖ್ಯೆಯ ಚೀಟಿಯನ್ನು ಅಂಟಿಸುತ್ತಾರೆ. 
ಆಟಗಾರರಿಗೆ ಎದುರಿಗಿರುವವರ ಹಣೆಯ ಮೇಲಿರುವ ಸಂಖ್ಯೆ 
ಕಾಣಿಸುತ್ತದೆ, ಆದರೆ ತಮ್ಮ ಹಣೆಯ ಮೇಲಿರುವ ಸಂಖ್ಯೆ 
ಯಾವುದೆಂದು ತಿಳಿಯುವುದಿಲ್ಲ.

ಮಳಿಗೆಯ ಸಂಘಟಕರು ಆಟಗಾರರ ಗಣಿತದ ಜ್ಞಾ ನಕ್ಕೆ ತಕ್ಕಂತೆ 
ಯಾವುದಾದರೊಂದು ಹೇಳಿಕೆಯನ್ನು ಆರಿಸಿ ಓದುತ್ತಾರೆ.

ಪ್ರತಿ ಆಟಗಾರರೂ ಎದುರಿಗಿರುವವರ ಹಣೆಯ ಮೇಲಿರುವ 
ಸಂಖ್ಯೆ ಮತ್ತು ಸಂಘಟಕರು ಓದಿದ ಹೇಳಿಕೆಯ ಆಧಾರದ 
ಮೇಲೆ ತಮ್ಮ ಹಣೆಯ ಮೇಲಿರುವ ಸಂಖ್ಯೆ ಯಾವುದೆಂದು 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬೇಕು.

2   ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ ಅಟ್‌ ರೈಟ್‌ ಆಂಗಲ್ಸ್‌ , ನವೆಂಬರ್‌ 2025   3



4. ಹತ್ತಿರ ತಲುಪಿ

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 0 ರಿಂದ 9 ರವರೆಗಿನ ಸಂಖ್ಯೆಯ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳ 
2 ಸೆಟ್‌ಗಳು, ವಿಭಿನ್ನ ಗುರಿ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಹೊಂದಿರುವ ಆರು 
ಸೂಚನಾ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳು.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 2

ಅನುಮತಿಸಲಾದ ಗಣಿತ ಕ್ರಿಯೆ: ಕೂಡುವುದು

ಮಾದರಿ ಸೂಚನಾ ಕಾರ್ಡ್: ‘ನಾಲ್ಕು ಅಂಕಿಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ 
ಎರಡು ಅಂಕಿಯ ಎರಡು ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಿ. ಅವುಗಳ 
ಮೊತ್ತವು 100 ಕ್ಕೆ ಸಾಧ್ಯವಾದಷ್ಟು ಹತ್ತಿರವಿರಲಿ.’

ಸೂಚನೆ: ‘100 ಕ್ಕೆ ಹತ್ತಿರ’ ಎಂಬುದು 100 ಕ್ಕಿಂತ ಕಡಿಮೆ 
ಅಥವಾ ಹೆಚ್ಚು, ಅಥವಾ 100ಕ್ಕೆ ಸಮ ಆಗಿರಬಹುದು. 
ಉದಾಹರಣೆಗೆ, 96 ಕ್ಕಿಂತ 101 ಉತ್ತಮ ಉತ್ತರ.

ಇಬ್ಬರೂ ಆಟಗಾರರು ಸರದಿಯಂತೆ ಆಟವಾಡುತ್ತಾರೆ. 
ಮೊದಲ ಆಟಗಾರನು ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳನ್ನು ನೋಡದೆ 4 ಸಂಖ್ಯೆಯ 
ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳನ್ನು ಆರಿಸಲಿ. ಎರಡನೇ ಆಟಗಾರನು ಒಂದು 
ಸೂಚನಾ ಕಾರ್ಡ್ ಅನ್ನು ಆರಿಸಲಿ. ಮೊದಲ ಆಟಗಾರನು 
ಆ ಸೂಚನೆಗೆ ಹತ್ತಿರವಿರುವ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು ತಯಾರಿಸಲು 
ಪ್ರಯತ್ನಿಸಬೇಕು. ಎರಡನೇ ಆಟಗಾರನು ಅದಕ್ಕಿಂತ 
ಉತ್ತಮವಾದ ಜೋಡಣೆ ಮಾಡಲು ಸಾಧ್ಯವೇ ಎಂದು 
ನೋಡಬೇಕು. (ಎರಡು ಅಂಕಿಯ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಮಾಡುವಾಗ 
‘0’ ಮೊದಲ ಅಂಕಿ ಆಗಿರಬಾರದು.)

ಚಿತ್ರ 2 ಆರಿಸಿದ ಸಂಖ್ಯೆಯ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳು ಮತ್ತು ಅವುಗಳನ್ನು 
ಹೇಗೆ ಜೋಡಿಸಬೇಕು ಎಂಬುದನ್ನು ತೋರಿಸುತ್ತದೆ.

ಚಿತ್ರ 3

ಉನ್ನತ ಹಂತ: ಈ ಆಟವನ್ನು ಹೆಚ್ಚು ಸವಾಲಾಗಿಸಲು 
ವಿಭಿನ್ನ ಸೂಚನಾ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳನ್ನು ಬಳಸಬಹುದು ಮತ್ತು 
ಕೂಡುವುದೊಂದಿಗೆ ಕಳೆಯುವುದನ್ನೂ ಸೇರಿಸಬಹುದು.

5. ಚೌಕಗಳ ಸರಣಿ: ಎಷ್ಟು ದೂರ ಸಾಗಬಲ್ಲಿರಿ?

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ಕಾಗದ, ಪೆನ್ಸಿಲ್

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: ಮಿತಿಯಿಲ್ಲ

ಸಂಘಟಕರು ಮೊದಲು 4 ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ನೀಡುತ್ತಾರೆ. 
ಆಟಗಾರರು ಈ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಒಂದು ಚೌಕದ ನಾಲ್ಕು 
ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ ತನಗೆ ಇಷ್ಟಬಂದಂತೆ ಬರೆಯಬೇಕು. ನಂತರ ಪ್ರತಿ 
ಅಂಚಿನ ಎರಡು ಮೂಲೆಗಳ ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ನಡುವಿನ ವ್ಯತ್ಯಾಸವನ್ನು 
(ದೊಡ್ಡ ಸಂಖ್ಯೆಯಿಂದ ಸಣ್ಣ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು ಕಳೆದು) ಆ ಅಂಚಿನ 
ಮಧ್ಯಭಾಗದಲ್ಲಿ ಬರೆಯಬೇಕು. ಈ ಮಧ್ಯಬಿಂದುಗಳನ್ನು ಸೇರಿಸಿ 
ಹೊಸ ಚೌಕವನ್ನು ರಚಿಸಬೇಕು. ಹೀಗೆ ವ್ಯತ್ಯಾಸವು ಎಲ್ಲಾ ನಾಲ್ಕು 
ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ ಸೊನ್ನೆ  ಆದಾಗ ಆಟ ಮುಗಿಯುತ್ತದೆ.

ಆಟಗಾರರು ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ 
ಪ್ರಯತ್ನಿಸಬಹುದು ಮತ್ತು ಎಷ್ಟು ಹಂತಗಳ ನಂತರ ಸೊನ್ನೆ 
ಬರುತ್ತದೆ ಎಂದು ನೋಡಬಹುದು. ಯಾವ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು 
ಬೇಗನೆ ಉತ್ತರಕ್ಕೆ ದಾರಿ ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತವೆ ಎಂದು ಕೂಡ 
ಊಹಿಸಬಹುದು.

ಚಿತ್ರ 3

6. ಸವಾಲು

ಸಾಮಗ್ರಿ: 10, 15, 21, 4, 5 ಸಂಖ್ಯೆಗಳಿರುವ ಒಂದು ಫ್ಲ್ಯಾಶ್ 
ಕಾರ್ಡ್.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: ಮಿತಿಯಿಲ್ಲ.

ಸಂಘಟಕರು ‘ಈ ಸಂಖ್ಯಾ ಸರಣಿಯ ವಿಶೇಷತೆಯೇನು?’ 
ಎಂದು ಕೇಳಬಹುದು.

10, 15, 21, 4, 5 
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ಭಾಗವಹಿಸುವವರಿಗೆ ಯಾವುದೇ ವಿಶೇಷತೆ ಕಂಡುಬರದಿದ್ದರೆ, 
ಸಂಘಟಕರು ‘ಪಕ್ಕಪಕ್ಕದ ಎರಡು ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಕೂಡಿಸಿದಾಗ 
ಒಂದು ಪೂರ್ಣ ವರ್ಗ ಸಂಖ್ಯೆ ಸಿಗುತ್ತದೆ’ ಎಂದು 
ವಿವರಿಸಬಹುದು.

10 + 15 = 25    15 + 21 = 36    21 + 4 = 25    4 + 5 = 9.

ಸವಾಲು: ಈಗ 1 ರಿಂದ 17 ರವರೆಗಿನ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಪಕ್ಕಪಕ್ಕದ 
ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ಮೊತ್ತವು ಒಂದು ವರ್ಗ ಸಂಖ್ಯೆಯಾಗಿರುವಂತೆ 
ಸಾಲಾಗಿ ಜೋಡಿಸಬೇಕು. 

ದೃಶ್ಯಗಳ ಮೂಲಕ ಗಣಿತ

1. ಯಾರು ಯಾರು?

ಸ್ನೇಹಿತರ ಗುಂಪುಗಳನ್ನು ಚಿತ್ರ 4 ಮತ್ತು 5 ರಲ್ಲಿನ ನಕ್ಷೆಗಳ 
ಮೂಲಕ ಪ್ರತಿನಿಧಿಸಲಾಗಿದೆ. ಇಲ್ಲಿರುವ ಪ್ರತಿ ನೋಡ್‌ 
ಒಬ್ಬ ವ್ಯಕ್ತಿಯನ್ನು ಪ್ರತಿನಿಧಿಸುತ್ತದೆ. ಇಬ್ಬರು ವ್ಯಕ್ತಿಗಳು 
ಸ್ನೇಹಿತರಾಗಿದ್ದರೆ ಮಾತ್ರ ಅವರ ಬಿಂದುಗಳನ್ನು ಕಪ್ಪು ರೇಖೆಯ 
ಮೂಲಕ ಸೇರಿಸಲಾಗಿದೆ (ಹಳದಿ ವೃತ್ತಗಳು ನೋಡ್‌ಗಳನ್ನು 
ಪ್ರತಿನಿಧಿಸುತ್ತವೆ).

ಚಿತ್ರ 4

ಕೆಳಗಿನ ಸುಳಿವುಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ ಚಿತ್ರ 4 ರಲ್ಲಿ ಯಾರು ಯಾರು 
ಎಂದು ನೀವು ಪತ್ತೆಹಚ್ಚಬಲ್ಲಿರಾ?

1. ಅನುಗೆ ಮೂವರು ಸ್ನೇಹಿತರಿದ್ದಾರೆ: ಭರತ್, ಚಂದ್ರು ಮತ್ತು 
ದುರ್ಗಾ.

2. ಭರತ್ ಮತ್ತು ಈಲಾ ಇಬ್ಬರೂ ಚಂದ್ರುವಿನ ಸ್ನೇಹಿತರು.

3. ಫರ್ಹಾಳ ಏಕೈಕ ಸ್ನೇಹಿತೆ ಈಲಾ.

ಚಿತ್ರ 5

ಚಿತ್ರ 5ರಲ್ಲಿನ ನಕ್ಷೆಯು ಮತ್ತೊಂದು ಸ್ನೇಹಿತರ ಗುಂಪನ್ನು 
ತೋರಿಸುತ್ತದೆ. ಕೆಳಗಿನ ಸುಳಿವುಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ ಚಿತ್ರ 5ರಲ್ಲಿ 
ಯಾರು ಯಾರು ಎಂದು ಗುರುತಿಸಿ.

ಬಾಲಿ ಮತ್ತು ಕ್ಲಾರಾ ಸ್ನೇಹಿತರು.

ಈಶಾ ಮತ್ತು ಕ್ಲಾರಾ ಸ್ನೇಹಿತರಲ್ಲ.

ಫಾತಿಮಾಳ ಏಕೈಕ ಸ್ನೇಹಿತ ಬಾಲಿ.

ಅನು ಉಳಿದೆಲ್ಲರಿಗಿಂತ ಹೆಚ್ಚು ಸ್ನೇಹಿತರನ್ನು ಹೊಂದಿದ್ದಾಳೆ.

ದೋಬೆಗೆ ಮೂವರು ಸ್ನೇಹಿತರಿದ್ದಾರೆ.

ಗೋಪಿ ಮತ್ತು ದೋಬೆ ಸ್ನೇಹಿತರಲ್ಲ.

ಈಶಾಗೆ ಇಬ್ಬರು ಸ್ನೇಹಿತರಿದ್ದಾರೆ.

2. ಹೆಸರುಗಳನ್ನು ಹೇಳಿ!

ಚಿತ್ರ 6 ರಲ್ಲಿ ಮಿಂಟು, ಭೋಲು, ಚೋಟು, ಗೋಲ ಮತ್ತು ರಾಗಿ 
ಇದ್ದಾರೆ.

ಚಿತ್ರ 6

ಮಿಂಟು ಮತ್ತು ರಾಗಿ ನಗುತ್ತಿದ್ದಾರೆ.

ರಾಗಿಗೆ ದೊಡ್ಡ ಕಣ್ಣುಗಳಿವೆ.

ಭೋಲು ಮತ್ತು ಮಿಂಟುಗೆ ದೊಡ್ಡ ಮೂಗುಗಳಿವೆ.

ಚೋಟು ದುಃಖದಲ್ಲಿದ್ದಾನೆ.

3. ನಾಲ್ಕು ಪ್ರಶ್ನೆಗಳು

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ವಿವಿಧ ಆಕಾರಗಳ ಚಾರ್ಟ್.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 2 ಅಥವಾ 4 ರಿಂದ 6 ಜನರ ಗುಂಪು.

ಈ ಚಟುವಟಿಕೆಯು ಪ್ರಸಿದ್ಧವಾದ ‘ಇಪ್ಪತ್ತು ಪ್ರಶ್ನೆಗಳು’ 
(Twenty Questions) ಆಟದ ಮಾದರಿಯಲ್ಲಿದೆ.
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ಈ ಆಟದಲ್ಲಿ, ಆಟಗಾರ್ತಿ 1 ಒಂದು ಆಕಾರದ ಕಾರ್ಡ್ 
ಅನ್ನು ಆರಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತಾಳೆ. ಇತರ ಆಟಗಾರರು ಪ್ರಶ್ನೆಗಳನ್ನು 
ಕೇಳಬಹುದು, ಅದಕ್ಕೆ ಉತ್ತರವು ‘ಹೌದು’ ಅಥವಾ ‘ಇಲ್ಲ’ 
ಎಂದು ಮಾತ್ರ ಇರಬೇಕು.

ಆಟಗಾರರು 4 ಅಥವಾ ಅದಕ್ಕಿಂತ ಕಡಿಮೆ ಪ್ರಶ್ನೆಗಳಲ್ಲಿ ಆ ಆಕಾರ 
ಯಾವುದೆಂದು ಗುರುತಿಸಬೇಕು.

ಚಿತ್ರ 7

ಆಕಾರಗಳು: ಸಮದ್ವಿಬಾಹು ತ್ರಾಪಿಜ್ಯ, ಸಮಾಂತರ ಚತುರ್ಭುಜ, 
ಆಯತ, ಚೌಕ, ವಜ್ರಾಕೃತಿ, ತ್ರಾಪಿಜ್ಯ, ಪತಂಗ, ಬಾಣದ ತುದಿ.

ಸಂಭಾವ್ಯ ಉತ್ತರಗಳನ್ನು ಕಡಿಮೆ ಮಾಡಲು ಎಂತಹ ಪ್ರಶ್ನೆಗಳನ್ನು 
ಕೇಳಬೇಕು ಎಂಬುದನ್ನು ಆಟಗಾರರು ಯೋಚಿಸಬೇಕು.

ಉನ್ನತ ಹಂತ: ಕೇವಲ ಮೂರು ಪ್ರಶ್ನೆಗಳನ್ನು ಕೇಳುವ ಮೂಲಕ 
ಆಕಾರವನ್ನು ಗುರುತಿಸಲು ಸಾಧ್ಯವೇ?

4. ಬೀಜ ಬಿತ್ತುವುದು!

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 36 ಬೀಜಗಳು ಮತ್ತು (3 × 3) ಗ್ರಿಡ್ ಹಾಳೆ. 
ಮಧ್ಯದ ಚೌಕವನ್ನು ಬಳಸುವಂತಿಲ್ಲ. 

ತೋಟದ ಖಾಲಿ ಚೌಕಗಳಲ್ಲಿ 36 ಬೀಜಗಳನ್ನು ಹೀಗೆ ಬಿತ್ತಿ: 
ಮೇಲಿನ ಮತ್ತು ಕೆಳಗಿನ ಅಡ್ಡಸಾಲುಗಳ ಹಾಗೂ ಎಡ ಮತ್ತು 
ಬಲ ಕಂಬ ಸಾಲುಗಳ ಮೊತ್ತವು ತಲಾ 18 ಬೀಜಗಳಾಗಬೇಕು.

ಚಿತ್ರ 8

ತೋಟದ ಖಾಲಿ ಚೌಕಗಳಲ್ಲಿ 36 ಬೀಜಗಳನ್ನು ಹೀಗೆ ಬಿತ್ತಿ: 
ಮೇಲಿನ ಮತ್ತು ಕೆಳಗಿನ ಅಡ್ಡ ಸಾಲುಗಳ ಹಾಗೂ ಎಡ ಮತ್ತು 
ಬಲ ಕಂಬ ಸಾಲುಗಳ ಮೊತ್ತವು ತಲಾ 14 ಬೀಜಗಳಾಗಬೇಕು.

ಚಿತ್ರ 9

ಅಳತೆ ಮತ್ತು ಅಂದಾಜು

1. ವಸ್ತುಗಳ ಬೇಟೆ

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ತಕ್ಕಡಿ, ಅಳತೆ ಪಟ್ಟಿ

ಆಡುವ ವಿಧಾನ:

1.	 ಆಟಗಾರರಿಗೆ ಕೆಲವು ನಿಬಂಧನೆಗಳಿಗೆ ತಕ್ಕಂತೆ ವಸ್ತುಗಳನ್ನು 
ಹುಡುಕಲು ಸವಾಲು ಹಾಕಿ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಸುಮಾರು 15 
ಸೆಂ.ಮೀ ಉದ್ದವಿರುವ ಒಂದು ವಸ್ತು.

2.	 50 ಗ್ರಾಂ ತೂಕವಿರುವ ಒಂದು ವಸ್ತು.

3.	 ಸೂಕ್ತ ಅಳತೆ ಸಾಧನಗಳನ್ನು (ತಕ್ಕಡಿ, ಅಳತೆ ಟೇಪ್ ಇತ್ಯಾದಿ) 
ಬಳಸಿ ಅವರ ಅಂದಾಜು ಎಷ್ಟು ನಿಖರವಾಗಿತ್ತು ಎಂದು 
ಪರೀಕ್ಷಿಸಿ.

2. ನನ್ನ ದೇಹ!

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ಅಳತೆ ಪಟ್ಟಿಗಳು ಮತ್ತು ಅಳತೆ ಟೇಪ್‌ಗಳು.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 2

ಸಂಘಟಕರು ಕೇಳುತ್ತಾರೆ, ‘ನಿಮ್ಮ ತಲೆಯ ಉದ್ದ ಎಷ್ಟು 
ಎಂದು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯೇ?’ (ಗಲ್ಲದಿಂದ ತಲೆಯ 
ಮೇಲ್ಭಾಗದವರೆಗೆ).

ಪ್ರತಿ ಆಟಗಾರನು ಮೊದಲು ಅಂದಾಜಿಸಲಿ ಮತ್ತು ನಂತರ 
ಒಬ್ಬರೊಬ್ಬರ ತಲೆಯ ಉದ್ದವನ್ನು ಅಳೆಯಲಿ.

(ಟಿಪ್ಪಣಿ: ಇಂತಹ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು ದಾಖಲಿಸಿ, ಭವಿಷ್ಯದ ಗಣಿತ 
ತರಗತಿಯಲ್ಲಿ ತಲೆಯ ಉದ್ದದ ವ್ಯತ್ಯಾಸಗಳನ್ನು ತಿಳಿಯಲು 
ಮತ್ತು ಸರಾಸರಿಯನ್ನು ಲೆಕ್ಕಹಾಕಲು ಬಳಸಬಹುದು.)

ಗಂಡು ಮತ್ತು ಹೆಣ್ಣು ಮಕ್ಕಳ ನಡುವೆ ಏನಾದರೂ 

ಸಮದ್ವಿಬಾಹು ತ್ರಾಪಿಜ್ಯ ಆಯತ ವಜ್ರಾಕೃತಿ ಪತಂಗ

ಬಾಣದ ತುದಿಸಮಾಂತರ ಚತುರ್ಭುಜ ಚೌಕ ತ್ರಾಪಿಜ್ಯ
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ವ್ಯತ್ಯಾಸವಿದೆಯೇ ಎಂದು ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಬಹುದು. 
ವಯಸ್ಕರಲ್ಲಿ ಗಲ್ಲದಿಂದ ತಲೆಯ ಮೇಲ್ಭಾಗದವರೆಗಿನ ಉದ್ದವು 
ಸಾಮಾನ್ಯವಾಗಿ 8-9 ಇಂಚುಗಳು (20-23 ಸೆಂ.ಮೀ) ಇರುತ್ತದೆ 
ಎಂದು ತಿಳಿದುಬಂದಿದೆ. ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಕಂಡುಕೊಂಡ 
ಅಳತೆಗಳು ಈ ಮಾಹಿತಿಗೆ ಹೊಂದಿಕೆಯಾಗುತ್ತವೆಯೇ?

3. ಜಗ್‌ಗಳು!

ಗುರುತುಗಳಿಲ್ಲದ ಜಗ್‌ಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ ನಿಖರವಾದ 
ಪ್ರಮಾಣವನ್ನು ಅಳೆಯುವ ಹಲವಾರು ಆಸಕ್ತಿದಾಯಕ 
ಸಮಸ್ಯೆಗಳಿವೆ. ಅಂತಹ ಒಂದು ಸಮಸ್ಯೆ ಇಲ್ಲಿದೆ:

ನಿಮ್ಮ ಹತ್ತಿರ ಎರಡು ಜಗ್‌ಗಳಿವೆ. ಒಂದರಲ್ಲಿ ಏಳು ಲೀಟರ್ 
ಮತ್ತು ಇನ್ನೊಂದರಲ್ಲಿ ಐದು ಲೀಟರ್ ನೀರು ಹಿಡಿಯುತ್ತದೆ. ಈ 

ಎರಡು ಜಗ್‌ಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ ನಿಖರವಾಗಿ 4 ಲೀಟರ್ ನೀರನ್ನು 
ನೀವು ಹೇಗೆ ಅಳೆಯುತ್ತೀರಿ?

ಚಿತ್ರ 10

ಜ್ಯಾಮಿತಿ

1. ಎಷ್ಟು ಚೌಕಗಳಿವೆ?

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ಚಿತ್ರದ ಕಾರ್ಡ್.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: ಮಿತಿಯಿಲ್ಲ.

ಇಲ್ಲಿ ಎಷ್ಟು ಚೌಕಗಳಿವೆ?

ಚಿತ್ರ 11

2. ಇನ್ನೂ ಹೆಚ್ಚಿನ ಚೌಕಗಳು!

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ಟ್ಯಾಂಗ್ರಾಮ್ ಸೆಟ್.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 1

ಟ್ಯಾಂಗ್ರಾಮ್ ಸೆಟ್‌ನ ಎಲ್ಲಾ ಅಥವಾ ಕೆಲವು ತುಣುಕುಗಳನ್ನು 
ಬಳಸಿ ಐದು ವಿಭಿನ್ನ ಗಾತ್ರದ ಚೌಕಗಳನ್ನು ಮಾಡಲು ಸಾಧ್ಯವೇ?

(ಸೂಚನೆ: ಕೆಲವು ಉತ್ತರಗಳನ್ನು ಈ ಪುಲ್‌ಔಟ್‌ನ 
ಕೊನೆಯಲ್ಲಿರುವ ಚಿತ್ರ 27 ರಲ್ಲಿ ನೀಡಲಾಗಿದೆ.)

3. ಭೂಮಿಯ ಹಂಚಿಕೆ

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ಗ್ರಿಡ್ ಪೇಪರ್‌ನಲ್ಲಿ ಬಿಡಿಸಿದ ಆಕಾರದ ಚಿತ್ರ 
(ಒಬ್ಬರಿಗೆ ಒಂದು ಚಿತ್ರ).

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: ಮಿತಿಯಿಲ್ಲ.

ಚಿತ್ರ 12

ಚಿತ್ರ 12 ಭೂಮಿ ಹಂಚಿಕೆಯ ಒಂದು ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು 
ತೋರಿಸುತ್ತದೆ. ಈ ಚೌಕಾಕಾರದ ಭೂಮಿಯನ್ನು 5 ಸಮಾನ 
ಭಾಗಗಳಾಗಿ ಹಂಚಲು ಸಾಧ್ಯವೇ? ಷರತ್ತು: ಒಬ್ಬ ವ್ಯಕ್ತಿಯ 
ಭಾಗವು ನಾಲ್ಕು ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ ಯಾವುದಕ್ಕೂ ತಾಗಿರಬಾರದು 
(ಯಾವುದೇ ಬದಿಯಿಂದ ಪ್ರವೇಶವಿರಬಾರದು).

(ಸೂಚನೆ: ಇದಕ್ಕೆ ಉತ್ತರವನ್ನು ಪುಲ್‌ಔಟ್‌ನ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ ಚಿತ್ರ 
28 ರಲ್ಲಿ ನೀಡಲಾಗಿದೆ.)
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4. ನಿರ್ಮಿಸಿ

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 3D ಆಕಾರಗಳ ಮಾದರಿಗಳು, ಸ್ಟ್ರಾಗಳು ಮತ್ತು 
ಕನೆಕ್ಟರ್‌ ಸೆಟ್.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 2

3D ಆಕಾರಗಳು: ಇತ್ತೀಚಿನ ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ಮಾತ್ರ 3D ಆಕಾರಗಳ 
ರಚನೆಯು ಪಠ್ಯಕ್ರಮದ ಭಾಗವಾಗಿದೆ. ಹೆಚ್ಚಿನ ವಯಸ್ಕರಿಗೆ 3D 

ಆಕಾರಗಳನ್ನು ನಿರ್ಮಿಸುವ ಅವಕಾಶ ಸಿಕ್ಕಿರುವುದಿಲ್ಲ.

ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ಅಥವಾ ಅವುಗಳ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ಪ್ರದರ್ಶಿಸಿ. 
ಸ್ಟ್ರಾಗಳು ಮತ್ತು ಕನೆಕ್ಟರ್‌ಗಳನ್ನು ನೀಡಿ, ಭಾಗವಹಿಸುವವರಿಗೆ 
ಚತುರ್ಮುಖಿ (tetrahedron) ಅಥವಾ ಅಷ್ಟಮುಖಿ 
(octahedron) ನಂತಹ ಸಾಮಾನ್ಯ 3D ಆಕಾರಗಳನ್ನು 
ತಯಾರಿಸಲು ಹೇಳಿ.

ಆಟಗಳು

1. ಕಪ್ಪೆ ಜಿಗಿತ

ಇದು ಗಣಿತ ಹಬ್ಬಗಳಿಗೆ ಹೇಳಿ ಮಾಡಿಸಿದಂತಹ ಜನಪ್ರಿಯ 
ಸಮಸ್ಯೆ. 

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 5 ವೃತ್ತಗಳಿರುವ ರಟ್ಟಿನ ಪಟ್ಟಿ (ಚಿತ್ರ 13ಎ).

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: ಪ್ರತಿ ಪಟ್ಟಿಗೆ ಇಬ್ಬರು.

ಚಿತ್ರ 13ಎ

ಈ ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು ಎರಡು ಕಂದು ಕಪ್ಪೆಗಳು ಮತ್ತು 
ಎರಡು ಹಸಿರು ಕಪ್ಪೆಗಳೊಂದಿಗೆ ಸುಲಭದ ಹಂತದಿಂದ 
ಪ್ರಾರಂಭಿಸಬಹುದು.

ಜೋಡಣೆ: 5 ವೃತ್ತಗಳ ಸರಣಿಯಲ್ಲಿ ಒಂದು ತುದಿಯಲ್ಲಿ 2 
ಹಸಿರು ಕಪ್ಪೆಗಳು ಮತ್ತು ಇನ್ನೊಂದು ತುದಿಯಲ್ಲಿ 2 ಕಂದು 
ಕಪ್ಪೆಗಳನ್ನು ಇರಿಸಿ, ಮಧ್ಯದಲ್ಲಿ ಒಂದು ವೃತ್ತವನ್ನು ಖಾಲಿ ಬಿಡಿ. 
ಇದು ಆಟದ ಆರಂಭಿಕ ಸ್ಥಿತಿ (ಚಿತ್ರ 13ಬಿ).

ನಿಯಮಗಳು: ಕಪ್ಪೆಯು ತನ್ನ ಜಾಗದಿಂದ ಪಕ್ಕದ ಖಾಲಿ ವೃತ್ತಕ್ಕೆ 
ಸರಿಯಬಹುದು ಅಥವಾ ಒಂದು ಕಪ್ಪೆಯ ಮೇಲೆ ಜಿಗಿದು 
ಖಾಲಿ ವೃತ್ತವೊಂದನ್ನು ತಲುಪಬಹುದು. ಅದು ಮುಂದೆ 
ಮತ್ತು ಹಿಂದೆ ಎರಡೂ ಕಡೆ ಸರಿಯಬಹುದು ಅಥವಾ 
ಜಿಗಿಯಬಹುದು. ಆದರೆ, ಅದು ಒಂದಕ್ಕಿಂತ ಹೆಚ್ಚು ಕಪ್ಪೆಗಳ 
ಮೇಲೆ ಜಿಗಿಯುವಂತಿಲ್ಲ.

ಚಿತ್ರ 13ಬಿ

ಸವಾಲು: ಹಸಿರು ಮತ್ತು ಕಂದು ಕಪ್ಪೆಗಳ ಜಾಗಗಳನ್ನು ಪರಸ್ಪರ 
ಅದಲುಬದಲು ಮಾಡಲು ಸಾಧ್ಯವೇ? ಯಾವುದೇ ಕಪ್ಪೆ ಹಿಂದಕ್ಕೆ 

ಚಲಿಸಬೇಕಾಗುತ್ತದೆಯೇ? ಇದನ್ನು ಮಾಡಲು ಬೇಕಾದ ಕನಿಷ್ಠ 
ಹಂತಗಳು ಎಷ್ಟು?

ವಿಸ್ತರಣೆ: ಕಪ್ಪೆಗಳ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು ಹೆಚ್ಚಿಸಿ ಪ್ರಯತ್ನಿಸಿ (3 ಹಸಿರು 
ಮತ್ತು 3 ಕಂದು). ಮೂರು ಹಸಿರು ಮತ್ತು ಮೂರು ಕಂದು 
ಕಪ್ಪೆಗಳ ಸ್ಥಾನಗಳನ್ನು ಅದಲುಬದಲು ಮಾಡಲು ಸಾಧ್ಯವೇ? 
ಕನಿಷ್ಠ ಎಷ್ಟು ಹಂತಗಳು ಬೇಕು?

ಚಿತ್ರ 14ಎ

ಚಿತ್ರ 14ಬಿ

ಗಣಿತ ಹಬ್ಬದ ದಿನದಂದು, ಕನಿಷ್ಠ ಹಂತಗಳಲ್ಲಿ ಇದನ್ನು 
ಮಾಡಲು ಸಾಧ್ಯವೇ ಎಂದು ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವುದು ಮುಖ್ಯ 
ಗುರಿಯಾಗಿರಬಹುದು. ಆದರೆ, ಈ ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು ಆಳವಾಗಿ 
ಗಮನಿಸಿದರೆ ಹಂತಗಳ ಕ್ರಮದಲ್ಲಿ ಒಂದು ವಿನ್ಯಾಸ  ಇರುವುದು 
ತಿಳಿಯುತ್ತದೆ. ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಈ ವಿನ್ಯಾಸವನ್ನು ವಿವರಿಸಲು 
ಮತ್ತು ಕನಿಷ್ಠ ಹಂತಗಳಲ್ಲಿ ಅದಲುಬದಲು ಮಾಡುವ 
ವಿಧಾನವನ್ನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಲು ಪ್ರಯತ್ನಿಸಬಹುದು.

ಒಮ್ಮೆ ನಾವು ಈ ಆಟವನ್ನು ಬೋರ್ಡ್‌ ಮತ್ತು ಕೌಂಟರ್‌ಗಳನ್ನು 
ಬಳಸಿ ಪ್ರದರ್ಶಿಸಿದಾಗ, ಹಿರಿಯ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ಗುಂಪೊಂದು 
ಈ ಸವಾಲಿನಿಂದ ಆಕರ್ಷಿತರಾಗಿ, ಪ್ರದರ್ಶನ ಮಳಿಗೆಯ 
ಹೊರಗಿನ ನೆಲದ ಮೇಲೆ ಈ ಚಿತ್ರವನ್ನು ಬಿಡಿಸಿದರು. ಅವರು 
ಎರಡು ಬಗೆಯ ಕಪ್ಪೆಗಳನ್ನು ಪ್ರತಿನಿಧಿಸಲು ಚಪ್ಪಲಿಗಳು 
ಮತ್ತು ಬೂಟುಗಳನ್ನು ಬಳಸಿದರು! ಅವರು ಪರಿಹಾರವನ್ನು 
ಹುಡುಕುತ್ತಿದ್ದಾಗ ಅವರನ್ನು ಪ್ರೋತ್ಸಾಹಿಸಲು ಸುತ್ತಲೂ ದೊಡ್ಡ 
ಜನಸಮೂಹವೇ ಸೇರಿತ್ತು. ಇದು ನಿಜವಾದ ‘ಬೀದಿ ಗಣಿತ’ 
(Street Math)!
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2. ಬ್ಲಾಕ್!

(ಮೂಲ: nrich.maths.org)

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ದೊಡ್ಡ ಚಿತ್ರದ ಕಾರ್ಡ್.

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 2.

ಇದು ಇಬ್ಬರು ಆಟಗಾರರ ಆಟ. ಕೆಳಗಿನ ಬೋರ್ಡ್ ಮೇಲೆ 
ಇರಿಸಲು ಪ್ರತಿ ಆಟಗಾರನಿಗೂ ಎರಡು ಕೌಂಟರ್‌ಗಳು (ಅಥವಾ 
ಬಟನ್‌ಗಳು ಅಥವಾ ಕಲ್ಲುಗಳು) ಬೇಕು.

ಚಿತ್ರ 15 ರಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಮೇಲೆ ಎರಡು ಮತ್ತು 
ಕೆಳಗೆ ಎರಡು ಕಲ್ಲುಗಳನ್ನು ಇಡಿ. (ಮುಂದಿನ ಆಟದ 
ಆರಂಭದಲ್ಲಿ ಆಟಗಾರರು ತಮ್ಮ ಸ್ಥಾನಗಳನ್ನು ಅದಲುಬದಲು 
ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಬೇಕು.)

ಚಿತ್ರ 15

ಆಟಗಾರರು ಒಬ್ಬರಾದ ಮೇಲೆ ಒಬ್ಬರು (ಸರತಿಯಂತೆ), ಗೆರೆಯ 
ಉದ್ದಕ್ಕೂ ಒಂದು ಕಲ್ಲನ್ನು ಖಾಲಿ ಇರುವ ಜಾಗಕ್ಕೆ ಜಾರಿಸಬೇಕು. 
(ಆದ್ದರಿಂದ, ಮೊದಲ ನಡೆಯು ಯಾವಾಗಲೂ ಮಧ್ಯಭಾಗಕ್ಕೇ 
ಇರುತ್ತದೆ.)

ಗೆಲ್ಲಲು, ನೀವು ಎದುರಾಳಿ ಆಟಗಾರನ ಕಲ್ಲುಗಳಿಗೆ ಅಡ್ಡಹಾಕಿ 
ಅವು ಚಲಿಸದಂತೆ ತಡೆಯಬೇಕು.

ಚೀನಾದಲ್ಲಿ ಈ ಆಟವನ್ನು ‘ಪಾಂಗ್ ಹೌ ಕಿ’ (Pong hau k’i) 
ಎಂದು ಮತ್ತು ಕೊರಿಯಾದಲ್ಲಿ ‘ಓ-ಮೌಲ್-ಕೊ-ನೊ’ (Ou-
moul-ko-no) ಎಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತ್ತದೆ.

3. ಜಿಗಿಯುವ ಬಿಲ್ಲೆ

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 1 ರಿಂದ 10ವರೆಗಿನ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಹೊಂದಿರುವ 
ಕೌಂಟರ್‌ಗಳು. 

ಆಟಗಾರರ ಸಂಖ್ಯೆ: 1.

ಚಿತ್ರ 16 ರಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹತ್ತು ಕೌಂಟರ್‌ಗಳನ್ನು  
(1 ರಿಂದ 10) ತ್ರಿಕೋನಾಕಾರದಲ್ಲಿ ಜೋಡಿಸಿ. 9ನೇ ಸಂಖ್ಯೆಯ 

ಕೌಂಟರ್‌ ಅನ್ನು ತೆಗೆದು ಒಂದು ಖಾಲಿ ಜಾಗ ಸೃಷ್ಟಿಸಿ. ಈಗ 
ಉಳಿದ ಕೌಂಟರ್‌ಗಳು ಒಂದರ ಮೇಲೊಂದು ಜಿಗಿಯಬಹುದು. 
ಒಂದು ಕೌಂಟರ್‌ ಅನ್ನು ಮತ್ತೊಂದರ ಮೇಲೆ ಜಿಗಿಸಿ ಖಾಲಿ 
ಜಾಗಕ್ಕೆ ತಲುಪಿಸಿ. ನೀವು ಯಾವ ಕೌಂಟರ್‌ನ ಮೇಲೆ ಜಿಗಿದಿರೋ 
ಆ ನಾಣ್ಯವನ್ನು ಹೊರತೆಗೆಯಬಹುದು.

ಸವಾಲು: ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ ಕೇವಲ ಒಂದು ಕೌಂಟರ್‌ ಮಾತ್ರ 
ಉಳಿಯುವಂತೆ ಒಂದೊಂದಾಗಿ ಕೌಂಟರ್‌ಗಳನ್ನು ಜಿಗಿಸಿ.

ಚಿತ್ರ 16

4. ದೂರದ ಆಸನಗಳು!

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: 8 ಸ್ಟೂಲ್‌ಗಳನ್ನು ಚಿತ್ರ 17 ರಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ 
ಜೋಡಿಸಬೇಕು; ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ದೊಡ್ಡ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳು.

8 ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ಗುಂಪಿಗೆ ಈ ಸವಾಲನ್ನು ನೀಡಬಹುದು. ಪ್ರತಿ 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗೆ ಒಂದು ಕಾರ್ಡ್ (1 ರಿಂದ 8) ನೀಡಲಾಗುತ್ತದೆ. 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಯಾವುದೇ ಎರಡು ಅನುಕ್ರಮ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು 
ಪಕ್ಕಪಕ್ಕದಲ್ಲಿ (ಅಡ್ಡಲಾಗಿ, ಲಂಬವಾಗಿ ಅಥವಾ ಓರೆಯಾಗಿ) 
ಇರದಂತೆ ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳಬೇಕು.

ಚಿತ್ರ 17
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ಒಗಟುಗಳ ಅಂಗಳ ಅಥವಾ ಕಾರ್ಯಾಗಾರ ಅಂಗಳ

ಮೆದುಳಿಗೆ ಕೆಲಸ ನೀಡುವಂತಹ ಕುತೂಹಲಕಾರಿ 
ಒಗಟುಗಳಿಲ್ಲದೆ, ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆಯ ಸಂಭ್ರಮವೇ 
ಅಪೂರ್ಣ. ಇದಕ್ಕಾಗಿ ಎಲ್ಲರಿಗೂ ಪರಿಚಿಯವಿರುವ ಇಂತಹ 
ಕೆಲವು ಪ್ರಸಿದ್ಧ ಒಗಟುಗಳನ್ನು ಬಳಸಬಹುದು:

l	 ಟ್ಯಾಂಗ್ರಾಮ್

l	ಸೋ ಮಾ ಕ್ಯೂಬ್

l	 ಬ್ರಹ್ಮನ ಗೋಪುರ

l	ಪೆಂ ಟೋಮಿನೋಗಳು

l	 ಬೆಂಕಿಪೊಟ್ಟಣದ ಕಡ್ಡಿಗಳ ಒಗಟುಗಳು

1. ಕತ್ತರಿಸಿ ಜೋಡಿಸುವ ಒಗಟುಗಳು

ಆಕಾರಗಳನ್ನು ಜೋಡಿಸುವ ಒಗಟುಗಳನ್ನು (Shape 
dissections) ನೀಡುವಾಗ, ಕಾಗದದ ಮೇಲೆ ಆ ಆಕಾರದ 
ಹೊರರೇಖೆಯನ್ನು (Outline) ಮೊದಲೇ ಬಿಡಿಸಿರಬಹುದು. 
ಆದರೆ, ಇದಕ್ಕಿಂತ ಹೆಚ್ಚು ಸವಾಲಿನ ಕೆಲಸವೆಂದರೆ—ಕೇವಲ 
ಚೂರುಗಳನ್ನು ನೀಡಿ, ಅದರಿಂದ ನಿರ್ದಿಷ್ಟವಾದ ಆಕಾರವನ್ನು 
ತಯಾರಿಸಲು ಹೇಳುವುದು. ಇಲ್ಲಿ ಅಂತಹ ಆಕಾರವು ಇಂಗ್ಲಿಷ್‌ನ 
‘T’ ಅಕ್ಷರವಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ರ 18 ಚಿತ್ರ 19

ಚಿತ್ರ 19 ರಲ್ಲಿರುವ ಗುಲಾಬಿ, ಕಿತ್ತಳೆ, ನೀಲಿ ಮತ್ತು ಹಳದಿ 
ತುಣುಕುಗಳನ್ನು ಜೋಡಿಸಿ ‘T’ ಆಕಾರವನ್ನು ಮಾಡಲಾಗಿದೆ. 
ಇದೇ ತುಣುಕುಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ ಚಿತ್ರ 20 ರಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುವ 
ಆಕಾರವನ್ನು ಮಾಡಲು ಸಾಧ್ಯವೇ?

ಚಿತ್ರ 20

2. ಟೈಲಿಂಗ್ ಸವಾಲುಗಳು

ಮೂಲ: ಪಾಲಿಪ್ಯಾಡ್ https://polypad.amplify.com/p

ಸಾಮಗ್ರಿಗಳು: ಟೈಲಿಂಗ್ ತುಣುಕು (ಕನಿಷ್ಠ 10 ಪ್ರತಿಗಳು).

ಒಂದು ಅಸಮರೂಪದ ಆಕಾರದ ಟೈಲಿಂಗ್ ತುಣುಕಿನ 
ಹಲವಾರು ಪ್ರತಿಗಳನ್ನು ನೀಡಿ ಮತ್ತು ಅದನ್ನು ಬಳಸಿ ಮೇಜಿನ 
ಮೇಲ್ಭಾಗವನ್ನು ಪೂರ್ತಿಯಾಗಿ ಮುಚ್ಚಲು ಹೇಳಿ.

ಚಿತ್ರ 21: ಟೈಲ್ ಮತ್ತು ಟೈಲಿಂಗ್ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯ ಆರಂಭ.

3. ನದಿ ದಾಟುವ ಮತ್ತು ಸೇತುವೆಯ ಒಗಟುಗಳು

ಎ) 	ಒಬ್ಬ ವ್ಯಕ್ತಿಯ ಬಳಿ ಒಂದು ಸಿಂಹ, ಒಂದು ಕುರಿ ಮತ್ತು 
ಒಂದು ಎಲೆಕೋಸಿನ ಬುಟ್ಟಿ ಇದೆ. ಅವನು ಇವುಗಳನ್ನು 
ದೋಣಿಯ ಮೂಲಕ ನದಿಯ ಇನ್ನೊಂದು ದಡಕ್ಕೆ 
ಕರೆದೊಯ್ಯಬೇಕಿದೆ. ಆದರೆ ಒಂದು ಸಮಸ್ಯೆಯಿದೆ: 
ಆ ಮನುಷ್ಯನು ದೋಣಿಯಲ್ಲಿ ಒಂದು ಬಾರಿಗೆ 
ಈ ಮೂರರಲ್ಲಿ ಯಾವುದಾದರೊಂದನ್ನು ಮಾತ್ರ 
ಕರೆದೊಯ್ಯಬಲ್ಲ.

l	 ಒಂದು ವೇಳೆ ಅವನು ಸಿಂಹ ಮತ್ತು ಕುರಿಯನ್ನು 
ಒಂದು ಕಡೆ ಬಿಟ್ಟರೆ, ಸಿಂಹವು ಕುರಿಯನ್ನು ತಿನ್ನುತ್ತದೆ.

l	 ಅದೇ ರೀತಿ, ಕುರಿ ಮತ್ತು ಎಲೆಕೋಸನ್ನು ಒಟ್ಟಿಗೆ 
ಬಿಟ್ಟರೆ, ಕುರಿ ಎಲೆಕೋಸನ್ನು ತಿನ್ನುತ್ತದೆ. 

ಅವನು ಈ ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು ಹೇಗೆ ಪರಿಹರಿಸಬಹುದು?

ಬಿ) 	ನಾಲ್ಕು ಜನ (ಎ, ಬಿ, ಸಿ, ಮತ್ತು ಡಿ) ರಾತ್ರಿಯ 
ಸಮಯದಲ್ಲಿ ಸೇತುವೆಯನ್ನು ದಾಟಬೇಕಿದೆ.

l	 ಎ ಸೇತುವೆ ದಾಟಲು 1 ನಿಮಿಷ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುತ್ತಾನೆ.

l	ಬಿ  ಸೇತುವೆ ದಾಟಲು 2 ನಿಮಿಷ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುತ್ತಾನೆ.

l	 ಸಿ ಸೇತುವೆ ದಾಟಲು 5 ನಿಮಿಷ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುತ್ತಾನೆ.

l	 ಡಿ ಸೇತುವೆ ದಾಟಲು 8 ನಿಮಿಷ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುತ್ತಾನೆ.

ಅವರ ಹತ್ತಿರ ಕೇವಲ ಒಂದು ಟಾರ್ಚ್ ಇದೆ ಮತ್ತು ಟಾರ್ಚ್ 
ಇಲ್ಲದೆ ಸೇತುವೆ ದಾಟಲು ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಒಂದು ಬಾರಿಗೆ 
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ಸೇತುವೆಯ ಮೇಲೆ ಇಬ್ಬರಿಗಿಂತ ಹೆಚ್ಚು ಜನರು ಇರುವಂತಿಲ್ಲ. 
ಇಬ್ಬರು ಒಟ್ಟಿಗೆ ಸೇತುವೆ ದಾಟುವಾಗ, ಅವರು ನಿಧಾನವಾಗಿ 
ನಡೆಯುವ ವ್ಯಕ್ತಿಯ ವೇಗದಲ್ಲೇ ಸಾಗಬೇಕು. ಇವರೆಲ್ಲರೂ 15 
ನಿಮಿಷಗಳಲ್ಲಿ ಸೇತುವೆ ದಾಟಲು ಸಾಧ್ಯವೇ?

4. ಮನಸ್ಸನ್ನು ಓದುವವರು!

ಮನಸ್ಸನ್ನು ಓದುವ ಮಳಿಗೆಯು ಜನರನ್ನು ಖಂಡಿತವಾಗಿಯೂ 
ಆಕರ್ಷಿಸುತ್ತದೆ. ಒಬ್ಬ ಗಣಿತ ಮಾಂತ್ರಿಕನು (ಆಕರ್ಷಕ 
ಉಡುಪಿನಲ್ಲಿ) ಈ ಮ್ಯಾಜಿಕ್ ಮಾಡಬಹುದು. ಈ ತಂತ್ರವು 
ಗಣಿತದ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯನ್ನು ಆಧಾರಿಸಿದ್ದು, ಮುಂಚಿತವಾಗಿಯೇ 
ನಿರ್ಧರಿಸಿದ ಫಲಿತಾಂಶವನ್ನು ನೀಡುತ್ತದೆ. ಪ್ರೇಕ್ಷಕರು ಈ 
ತಂತ್ರದಿಂದ ಆಶ್ಚರ್ಯಚಕಿತರಾಗುತ್ತಾರೆ ಮತ್ತು ಆ ರಹಸ್ಯವನ್ನು 
ಬಿಡಿಸುವ ಸಾಹಸಕ್ಕೆ ಕೈಹಾಕುತ್ತಾರೆ.

ಇಂತಹ ಹಲವಾರು ಒಗಟುಗಳು ಸುಲಭವಾಗಿ ಸಿಗುತ್ತವೆ. ಇಲ್ಲಿ 
ಕೆಲವು ಮಾದರಿಗಳಿವೆ:

ಮನಸ್ಸನ್ನು ಓದುವ ತಂತ್ರ 1. ಪ್ರೇಕ್ಷಕರಿಗೆ ಈ ಕೆಳಗಿನ 
ಸೂಚನೆಗಳನ್ನು ನೀಡಿ:

1.	 ಯಾವುದಾದರೊಂದು ಎರಡು ಅಂಕಿಯ ಧನ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು 
ಆರಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ.

2.	 ಅದರ ಅಂಕಿಗಳ ಮೊತ್ತ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿರಿ.

3.	 ನಿಮ್ಮ ಮೂಲ ಸಂಖ್ಯೆಯಿಂದ ಆ ಮೊತ್ತವನ್ನು ಕಳೆಯಿರಿ.

4.	 ಬಂದ ವ್ಯತ್ಯಾಸವು ಎರಡು ಅಂಕಿಯ ಸಂಖ್ಯೆಯಾಗಿದ್ದರೆ, 
ಅದರ ಅಂಕಿಗಳನ್ನು ಮತ್ತೆ ಕೂಡಿಸಿ. ಈಗ ನಿಮ್ಮ ಬಳಿ 
ಒಂದು ಅಂಕಿಯ ಸಂಖ್ಯೆ ಇದೆಯೇ?

ಈಗ ಯೋಚಿಸುತ್ತಿರುವಂತೆ ನಟಿಸಿ, ಹೀಗೆ ಘೋಷಿಸಿ: 
‘ಹೂಂ...... ನಿಮ್ಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಯಾವುದೆಂದು ನಾನು ಹೇಳಲೇ? 
ಅದು 9!’

ಕೆಲವು ಎರಡು ಅಂಕಿಯ ಸಂಖ್ಯೆಗಳಿಗೆ ಹಂತ 4 ರ 
ಅಗತ್ಯವಿರುತ್ತದೆ.

ಈ ತಂತ್ರವು ಹೇಗೆ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತದೆ ಎಂದು ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು 
ಪತ್ತೆಹಚ್ಚಬಲ್ಲರೇ? ಇದು ಸರಳವಾದ ಬೀಜಗಣಿತ!

(ಸೂಚನೆ: ಉತ್ತರವನ್ನು ಪುಲ್‌ಔಟ್‌ನ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ 
ನೀಡಲಾಗಿದೆ.)

ಮನಸ್ಸನ್ನು ಓದುವ ತಂತ್ರ 2: ಈ ತಂತ್ರದಲ್ಲಿ, 
ಭಾಗವಹಿಸುವವರು 1 ರಿಂದ 63 ರ ನಡುವಿನ ಒಂದು 
ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು ಮನಸ್ಸಿನಲ್ಲಿಟ್ಟುಕೊಳ್ಳುತ್ತಾರೆ. ಮಳಿಗೆಯಲ್ಲಿರುವ 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಯು ಅವರಿಗೆ ಚಿತ್ರ 22 ರಲ್ಲಿ ತೋರಿಸಿರುವ 6 
ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳನ್ನು ನೀಡುತ್ತಾನೆ. ಭಾಗವಹಿಸುವವರು ತಾವು 
ಮನಸ್ಸಿನಲ್ಲಿ ಇಟ್ಟುಕೊಂಡಿರುವ ಸಂಖ್ಯೆಯಿರುವ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳನ್ನು 

ಮಾತ್ರ ಮರಳಿ ನೀಡುತ್ತಾರೆ. ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಯು ಆ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು 
ಪತ್ತೆಹಚ್ಚಿ ಹೇಳುತ್ತಾನೆ.

ಚಿತ್ರ 22

ಇದು ಹೇಗೆ ಸಾಧ್ಯ?

(ಸೂಚನೆ: ಉತ್ತರವನ್ನು ಪುಲ್‌ಔಟ್‌ನ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ 
ನೀಡಲಾಗಿದೆ.)

5. ಎನ್‌ಸಿಇಆರ್‌ಟಿಯ (NCERT) ‘ಜಾದೂಯಿ 
ಪಿತಾರಾ’ದಿಂದ ಮತ್ತೊಂದು ಮೋಜಿನ ಆಟ: 

ಮಾಯವಾಗುವ ಕಪ್ಪೆ

ಚಿತ್ರ 23. (https://ncert.nic.in/dee/pdf/Jaadui_Pitara_
User_Manual_English.pdf) 
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ಕಾರ್ಯಾಗಾರಗಳು
ಗಣಿತ ದಿನಾಚರಣೆಯಂದು ಗಣಿತದೊಂದಿಗೆ 
ಸಂಬಂಧ ಹೊಂದಿರುವ ಕಲಾ ಪ್ರಕಾರಗಳ ಮೇಲೆ ಸಣ್ಣ 
ಕಾರ್ಯಾಗಾರಗಳನ್ನು ಸಹ ನಡೆಸಬಹುದು. ರಂಗೋಲಿ 
(ಕೋಳಂ), ಇಸ್ಲಾಮಿಕ್ ಕಲೆ, ನೆಯ್ಗೆ ಮತ್ತು ಹೆಣಿಗೆ ಕೆಲಸಗಳು 
ಇದಕ್ಕೆ ಕೆಲವು ಉದಾಹರಣೆಗಳು:
ರಂಗೋಲಿ ಕಾರ್ಯಾಗಾರ ನಡೆಸಲು ಶಾಲೆಗಳು ಪೋಷಕರನ್ನು 
ಆಹ್ವಾನಿಸಬಹುದು; ಬಿಡಿಸಲು ಸುಲಭವಾದ ಮತ್ತು ಸ್ವಲ್ಪ 
ಕಷ್ಟವಾದ ರಂಗೋಲಿಗಳನ್ನು ಪರಿಚಯಿಸಬಹುದು; ಚೌಕಾಕಾರದ 
ಚುಕ್ಕೆಗಳ ಗ್ರಿಡ್‌ ಮೇಲೆ ಸರಳ ರೇಖೆಗಳನ್ನು ಬಳಸುವ ಮೂಲಕ 
ಇಂತಹ ಸುಲಭವಾದ ರಂಗೋಲಿಗಳನ್ನು ಬಿಡಿಸಬಹುದು.

ಚಿತ್ರ 24  ಚಿತ್ರ 25

ಚುಕ್ಕೆಗಳ ಕಾಗದದ ಮೇಲೆ ಅಥವಾ ಕಪ್ಪುಹಲಗೆಯ ಮೇಲೆ 
ಸ್ವಲ್ಪ ಸಂಕೀರ್ಣವಾದ (ಕಠಿಣವಾದ) ರಂಗೋಲಿಗಳನ್ನು 
ಬಿಡಿಸಬಹುದು. ಇಲ್ಲಿ ಚುಕ್ಕೆಗಳನ್ನು ಜೋಡಿಸಲು 
ವಕ್ರರೇಖೆಗಳನ್ನು ಬಳಸಲಾಗುತ್ತದೆ; ಈ ರೇಖೆಗಳು ಚುಕ್ಕೆಗಳ 
ಸುತ್ತಲೂ ಸತತವಾಗಿ ಸುತ್ತುತ್ತಾ ಸಾಗುತ್ತವೆ.

ಚಿತ್ರ 26
ಸಮಾರೋಪ: ದಿನದ ಅಂತ್ಯದಲ್ಲಿ ಆಸಕ್ತಿದಾಯಕ ಗಣಿತ ರಸಪ್ರಶ್ನೆ 
ಅಥವಾ ಗಣಿತಕ್ಕೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ಆಕರ್ಷಕ ಚಲನಚಿತ್ರವನ್ನು 
ಪ್ರದರ್ಶಿಸಬಹುದು. ಕೆಲವು ಸಲಹೆಗಳು ಇಲ್ಲಿವೆ:
1.	 ಫ್ಲ್ಯಾಟ್‌ಲ್ಯಾಂಡ್ https://share.google/images/

qUevj2MkURQgE1GDv
2.	 ವಿಯರ್ಡ್ ನಂಬರ್ಸ್ https://youtu.be/

pSO66sL9SmY?feature=shared
3.	 ನಂಬರ್ ಡೆವಿಲ್ https://youtu.be/

qJHc54IG5R8?feature=shared

ಆಯ್ದ ಒಗಟುಗಳಿಗೆ ಪರಿಹಾರಗಳು
ಇನ್ನೂ ಹೆಚ್ಚಿನ ಚೌಕಗಳು: ಜ್ಯಾಮಿತಿ ವಿಭಾಗದ 2ನೇ ಸಮಸ್ಯೆ

ಚಿತ್ರ 27

ಭೂಮಿಯ ಹಂಚಿಕೆ: ಜ್ಯಾಮಿತಿ ವಿಭಾಗದ 3ನೇ ಸಮಸ್ಯೆ

ಚಿತ್ರ 28

ಮನಸ್ಸನ್ನು ಓದುವ ತಂತ್ರ 1: ಇದರ ಹಂತಗಳು ಹೀಗಿವೆ:
1.	 ಆರಿಸಿಕೊಂಡ ಸಂಖ್ಯೆಯು 10a + b ಆಗಿರಲಿ.
2.	 ಅಂಕಿಗಳ ಮೊತ್ತ a + b ಆಗಿರುತ್ತದೆ.
3.	 10a + b – (a + b) ಅಂದರೆ 9a.
4.	 9 ರ ಯಾವುದೇ ಗುಣಕದ ಅಂಕಿಗಳ ಮೊತ್ತವು 

ಯಾವಾಗಲೂ 9 ಆಗಿರುತ್ತದೆ.
5.	 ಆದ್ದರಿಂದ ಉತ್ತರವು ಯಾವಾಗಲೂ 9 ಆಗಿರುತ್ತದೆ.
ಮನಸ್ಸನ್ನು ಓದುವ ತಂತ್ರ 2: ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳ ಮೇಲೆ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು 
ಒಂದು ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ಕ್ರಮದಲ್ಲಿ ಬರೆಯಲಾಗಿರುತ್ತದೆ. ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿ 
ಸಂಘಟಕರು, ತಮ್ಮ ಕೈಗೆ ನೀಡಲಾದ ಕಾರ್ಡ್‌ಗಳಲ್ಲಿರುವ 
ಮೊದಲ ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ಮೊತ್ತ ಕಂಡುಹಿಡಿದು ಎದುರಿನವರು 
ಮನಸ್ಸಿನಲ್ಲಿ ಅಂದುಕೊಂಡ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು ಸುಲಭವಾಗಿ 
ಪತ್ತೆಹಚ್ಚಬಹುದು!

ಪದ್ಮಪ್ರಿಯಾ ಶಿರಾಳಿಯವರು ಬೆಂಗಳೂರಿನ ವ್ಯಾಲಿ ಸ್ಕೂಲ್ ಮತ್ತು ಆಂಧ್ರ ಪ್ರದೇಶದ ರಿಷಿ ವ್ಯಾಲಿ ಶಾಲೆಗಳಲ್ಲಿರುವ ಸಮುದಾಯ 
ಗಣಿತ ಕೇಂದ್ರದಲ್ಲಿ 1983ರಿಂದ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತಿದ್ದಾರೆ. ಇಲ್ಲಿ ಇವರು ಗಣಿತ, ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ನ ಅನ್ವಯಗಳು, ಭೂಗೋಳ, 
ಅರ್ಥಶಾಸ್ತ್ರ , ಪರಿಸರ ಅಧ್ಯಯನಗಳು ಮತ್ತು ತೆಲುಗು – ಹೀಗೆ ಹಲವಾರು ವಿಷಯಗಳನ್ನು ಬೋಧಿಸಿದ್ದಾರೆ. 1990ರ ದಶಕದಲ್ಲಿ 
ಅವರು ದಿವಂಗತ ಶ್ರೀ ಪಿ ಕೆ ಶ್ರೀನಿವಾಸನ್‌ ಅವರೊಂದಿಗೆ ಕೆಲಸ ಮಾಡಿದರು. ಅವರು ರಿಷಿ ವ್ಯಾಲಿ ಗ್ರಾಮೀಣ ಕೇಂದ್ರದ ̓ಸ್ಕೂಲ್‌ 
ಇನ್‌ ಅ ಬಾಕ್ಸ್‌ ಎಂಬ ಮಲ್ಟಿಗ್ರೇಡ್ ಎಲಿಮೆಂಟರಿ ಲರ್ನಿಂಗ್ ಪ್ರೋಗ್ರಾಂ ಅನ್ನು ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸಿದ ತಂಡದ ಸದಸ್ಯರಾಗಿದ್ದರು. 
ಅವರು ಸದ್ಯ ಎನ್‌ಇಆರ್‌ಟಿ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕ ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ತಂಡದ ಸದಸ್ಯರಾಗಿದ್ದಾರೆ. ಪದ್ಮಪ್ರಿಯಾ ಅವರನ್ನು ಸಂಪರ್ಕಿಸಬಹುದಾದ 
ಮಿಂಚಂಚೆ ವಿಳಾಸ: padmapriya.shirali@gmail.com
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ನಿಮ್ಮ ವಿಶ್ವಾಸಾರ್ಹ ಬೋಧನಾ ಸಂಪನ್ಮೂಲ ಈಗ ಕೇವಲ ಒಂದು ಕ್ಲಿಕ್‌ನಲ್ಲಿ ಲಭ್ಯ!

l	 ಸದಾ ಸುಲಭವಾಗಿ ಸಿಗುವ ಲೇಖನಗಳು

l	 ಮೂರು ಭಾಷೆಗಳಲ್ಲಿ ಲೇಖನಗಳು

l	 ಸುಲಭವಾಗಿ ಹಂಚಿಕೊಳ್ಳಿ ಮತ್ತು ಡೌನ್‌ಲೋಡ್ ಮಾಡಿ

l	 ನಿಮ್ಮ ಲೇಖನಗಳನ್ನು ಸಲ್ಲಿಸಿ ಮತ್ತು ಪ್ರಕಟಿತ ಲೇಖನಗಳನ್ನು ಚರ್ಚಿಸಿ

ಅಟ್ ರೈಟ್ ಆಂಗಲ್ಸ್‌ನ  
ಡಿಜಿಟಲ್ ಆವೃತ್ತಿಯನ್ನು ನೋಡಿದ್ದೀರಾ?
ಗಣಿತ ಶಾಲಾ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗಾಗಿ

ಸ್ಕ್ಯಾನ್‌ ಮಾಡಿ

ಶಾಲಾ ಹಂತದ ಗಣಿತಕ್ಕೆ ಒಂದು ಸಂಪನ್ಮೂಲ ಗಣಿತ ಮತ್ತು 
ಗಣಿತ ಶಿಕ್ಷಣದ ಕುರಿತಾದ ಒಂದು ವಿಚಾರಶೀಲ ಪತ್ರಿಕೆ 

ಗಣಿತದಲ್ಲಿ ತೊಡಗಿಸಿಕೊಂಡಿರುವ ಶಿಕ್ಷಕರು,  
ಶಿಕ್ಷಕ ಶಿಕ್ಷಕರು ಮತ್ತು ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ 

ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ

ಎ ರಿಸೋರ್ಸ್‌ ಫಾರ್‌ ಸ್ಕೂಲ್‌ ಮ್ಯಾಥೆಮಾಟಿಕ್ಸ್‌

ಅಜೀಂ ಪ್ರೇಮ್‌ಜಿ ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ
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